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»Ya tenemos el nuevo Moto Gp 3 4 
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EDITORIAL 





stamos en época de premios y galardones, y eso es siempre 
un buen momento para el sector. Por un lado, Adese, la 
Asociación Española de Distribuidoras de Software, ha 
otorgado por segunda vez los galardones de oro y platino 

a los títulos que superan las 40.000 y 80.000 unidades 
vendidas respectivamente. Este evento tuvo una gran 
repercusión en prensa y televisión, lo que sin duda es una buena noticia, 
por aquello de que supone una excelente imagen para el sector, 
acostumbrados como estamos a que sólo se hable de videojuegos en la 
MANTE tele cuando hay alguna polémica. 

5 me Por otro, nuestra editorial Hobby Press, que como sabéis además de 
Hobby Consolas cuenta con revistas como Nintendo Acción, 
Play2Manía, Micromanía y Computer Hoy Juegos, ha entregado los 
premios a los mejores de 2002, elegidos por los 600.000 lectores de todas 
estas revistas -entre ellos vosotros, por supuesto-, que suponen nada 
menos que el 60% del total de lectores de revistas de videojuegos en 
España. Como veréis en este número, nosotros también montamos un 
buen “sarao”, y allí estuvimos todos, revistas y compañías, celebrando 
tan importante acontecimiento. 

Estoy convencido de que todos estos premios, que con el tiempo irán 
adquiriendo cada vez mayor popularidad y repercusión, son lo mejor 
que le podía pasar a la industria de los videojuegos, pues conseguirán 
equiparar a este sector con otros de mayor calado entre la gente dentro 
del entretenimiento, como son el cine o la música. Al igual que en estas 
industrias, donde cuentan con los Goya, los discos de oro y platino, los 
premios de la música, etc, en los videojuegos ya tenemos unos premios 
que se otorgan a los más vendidos, los de Adese, y otros, los de Hobby 
Press, que suponen el reconocimiento a la calidad por parte de quién 
más sabe de esto, los usuarios. Así pues, espero que sigáis dándonos 
vuestro masivo apoyo para que entre todos consigamos elevar el mundo 
de los videojuegos hasta lo más alto. 





Director de 
Hobby Consolas 





e-mail: manuelChobbypress.es 





4 LOS OBJETIVOS DE 
Í| HOBBY CONSOLAS 


a a 


e OFRECER LA INFORMACIÓN MA PLE ] 

TODAS LAS ¡SOLAS. Sabemos que -como nosotros-, 
eres un auténtico apasionado de los videojuegos, y por eso 
te contamos todo sobre todos los modelos de consola. Te 
garantizamos que en nuestra revista encontrarás cada 
mes toda la información que necesitas para estar a la úl- 
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Una vez que 


se terminó la guerra lespero), 
y despues de tantas criticas a 
la violencia en los videojuegos, 
me vais a permitir que sea yo 
quien critique la violencia del 
mundo real. Porque puede 
haber decenas de juegos de 
guerra, pero los enemigos a 
tos que nosotros disparamos 
están formados por poligonos, 
no son de carne y hueso. Asi 
que... ¿guerra? Sí, pero virtual 


Seguro que a muchos no les 
hace gracia que Square se 
haya rendido a la moda de las 
secuelas. Me refiero a «FF X- 
2» que es el primer juego de la 
saga que continua justo donde 
terminaba el anterior. Pues a 
mí, ta verdad, me parece que 
esta es una forma genial de 
aprovechar unos personajes 
que ya conocemos todos, y 
profundizar en sus aventuras 


Al enterarme de 
las nuevas rebajas que estan 
llegando durante este mes a 
tas consolas (Xbox a sóto 199 
euros, nuevas lineas de juegos 
más baratos, la GBA normal 
baja de precio por la salida 
de GBA SP...), me hizo gracia 
recordar el esfuerzo que hubo 
que hacer dos anos atrás para 
comprarse una consola nueva 
¡Como cambian los tiempos! 


tima en el mundo de los videojuegos. 

e RIGOR E INDEPE! ICIA. En Hobby Consolas no nos 
casamos con nadie. Ten por seguro que si te decimos 
que un juego es bueno lo malo] es porque estamos total- 
mente convencidos de que así es. Nosotros también 
compramos videojuegos y sabemos lo que cuestan... 

e MÁXIMA ACTUALIDAD. Si sale una nueva consola, 
Hobby Consolas será la primera revista que hablará de 
ella. Si estás deseando ver las primeras imágenes de un 
juego, no dudes que las encontrarás aquí. Aunque ten- 
gamos que irnos al fin del mundo a conseguirlo, siempre 


o 


seremos los primeros en ofrecerte las mejores noticias. / 
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Ya tenemos en nuestra mejores 
redacción la segunda de 0O2 


parte del juego de rol más 
impresionante de Square. Se acaba de celebrar 
una nueva edición de 


Lo hemos jugado a fondo, 
a los “Hobby Premios”. 


y os contamos nuestras : 
primeras impresiones en ¿Queréis saber cuáles 
han sido los mejores 


un mega-reportaje que de 
1 os va a dejar flipados. Juegos del año? No os 
perdais este reportaje. 
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Jurassic Park Op. Genesis 
NBA Street 2 

Project Zero 

Los Sims 


+ Tao Feng 
+ World Racing 


The War of the Monsters 
Crash Bandicoot 2 


' Otros lanzamientos 


Los mejores 


r 


Si queréis comprar un juego, en estas páginas os 
quitamos las dudas: lo mejorcito de cada consola, 
separado por géneros. ¡Os lo damos todo hecho! 


A 
To 


' Periféricos 


Los usuarios más hardcore” de! mundillo tienen 
aquí su Paraíso: mandos, volantes, alfombrilias 
Si se enchufa a una consola, esta en esta seccion 


Este héroe de película estrena 


un juego para Xbox que 
nadie debería perderse. 
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miedo real 
El terror alcanza 
su limite máximo 
en esta aventura 


para PS2. ¡Sólo 
para valientes! 


Trucos 


Cuando creéis que domináis un juego, nosotros os 
damos un montón de secretos. ¡ld a por ellos! 


Guías 
Os contamos cómo llegar al final de «Zelda: The 
Wind Waker», la nueva aventura de Link en GC. 


Telefono Rojo 
Nuestro “abuelo” consolero, Yen para los amigos, 
sigue al pie del cañon desde hace más de 10 años 
para responder a todas vuestras dudas 


Escaparate 


Para estar at día con los videojuegos, también hay 
que saber todo io que sale en cine, manga, libros, 
merchandising, música, y otras cosas relaciona- 
das con ellos, ¡Poneos a la última en esta sección! 
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Hnpción A 


ENCUENTRA A TUS AMIGOS. 


Utiliza la LISTA DE AMIGOS para localizar a tus compañeros desde cualquier 
lugar, en cualquier juego. 


CREA TU PROPIA IDENTIDAD 
Gracias a tu identidad única podrás hacer crecer tu fama desde cualquier lugar. 
SACALE MAS PARTIDO A TUS JUEGOS. 


Descárgate niveles extra, armas y personajes. 


BUSCA TU PARTIDA. 
Con el OPTIMATCH"Y encontrarás rápidamente contricantes que estén a tu altura, 


HABLA MIENTRAS JUEGAS. 
Chatea con tus amigos, comenta estrategias y machaca verbalmente 
a tus enemigos con el Xbox Voice Communicator. 


¿QUIERES SABER MÁS? ENTRA EN XBOX.COM/ES/LIVE 


Aeauermentos: La consola de videojuegos Xbox, 
UNS coñexión de banda ancha compatible, 

Y BUNDOX Live Starter Kit [este kit incluye una Es ' Y Ne 
user ción de 12 meses a Xbox Live, 

los Buñculares del Xbox Voice Communicator 

“3 demos compatibles para Xbox Live). 


Pará asegurarse de que un juego es compatible con Xbox Live, Compruebe si en ta Caja aparece el 1990 


Pm _ «8 [ 14% PERMITE JUEGO ONLINE Y - e 


le MBOx y Xbo na! egitadas o mM 4 comerciales de Microsoft Corporation en Estados Unidos tros pais MDres de productos y pañias aquí mencionados pueden se IS 














EL SENSOR 


El termómetro del mundo de los videojuegos 








LAS CHICAS MANDARÁN EN LAS CONSOLAS 





Armas de 





Son guapas, visten a la moda y no le tienen miedo a nada. Forman una nueva 
generación de heroínas que viene dispuesta a comerse el mundo. Pero tranquilos, 
que os damos unos consejos para “defenderos” cuando estéis a solas con ellas: 





FF X-2 (PS2) 


¿Cuál es su pasatiempo favorito? 
LE CHIFLA EL TURISMO, AUNQUE VIAJE 
POR LUGARES LLENOS DE MONSTRUOS. 


¿Qué le regalaríamos por su cumpleaños? 
UN PAR DE VESTIDOS NUEVOS Y LA CAJA 
MÁS GRANDE DE “MAGIA BORRÁS”. 


¿A donde la llevariamos a cenar? 

A CUALQUIER MESÓN DONDE SIRVAN UNA 
BUENA TORTILLA DE PATATA, A VER SI LE 
COGE CARINO A ESPANA Y VIENE PRONTO. 


¿Qué debemos evitar a toda costa? 
HABLARLE DE TIDUS, SU CHICO, QUE HA 
DESAPARECIDO. CON ESTAS COSAS YA SE 
SABE: ¿NO SE HABRA PIRADO CON OTRA? 





8 HC 


MATRIX (TODAS) 


¿Cuál es su pasatiempo favorito? 
PEGAR SALTOS Y VOLTERETAS, PERO A 
CÁMARA LENTA PARA NO HACERSE DAÑO. 


¿Qué le regalaríamos por su cumpleaños? 
VAYAMOS A LO SEGURO: ¿QUÉ TAL UNA 
GABARDINA Y UNAS GAFAS DE SOL? 


¿A donde la llevaríamos a cenar? 
CON LA AFICIÓN QUE TIENE POR TOMAR 
PÍLDORAS ROJAS, LO MEJOR SERÍA 
LLEVARLA A LA FARMACIA DE GUARDIA. 
¿Qué debemos evitar a toda costa? 
NI SE OS OCURRA HACER UN COMENTARIO 
SOBRE SU PEINADO. COMO OS MANDE A 
SU PELUQUERO, OS ARREPENTIREIS. 


SILENT HILL 3 (es2) 


¿Cual es su pasatiempo favorito? 
DESDE QUE PERDIO LA MEMORIA, SE 
DEDICA A JUGAR A LAS ADIVINANZAS. 


¿Qué le regalariamos por su cumpleanos? 
UN CURSO ACELERADO DE FONTANERÍA, 
PORQUE SIEMPRE SE LLEVA LAS TUBERÍAS. 


¿A donde la llevaríamos a cenar? 

HAY UN PUEBLECITO MUY ROMÁNTICO 
DONDE PODRÍAMOS CENAR A SOLAS. 

SE LLAMA “SAI LENJIL” O ALGO AS]... 
¿Qué debemos evitar a toda costa? 
GRITAR QUE HEMOS ENCONTRADO UN 
BICHO EN LA SOPA... ¡PODRÍA DARLE UN 
ATAQUE Y EMPEZAR A PEGAR AL PLATO! 











LAS OTRAS 
PISTOLERAS 


TOMB RAIDER (pPs2) 


¿Cuál es su pasatiempo favorito? 
BUSCAR TESOROS ENTERRADOS Y 
PRACTICAR DEPORTES DE RIESGO. 


¿Que le regalaríamos por su cumple? 
UNA CAMISETA DOS TALLAS MENOR. 


¿Dónde la llevaríamos a cenar? 
A UN SITIO DE COCINA EXÓTICA. 


¿Qué debemos evitar a toda costa? 
CRITICAR A LAS “NINAS RICAS”. 


STARCRAFT GHOST (TODAS) 


¿Cuál es su pasatiempo favorito? 
MASACRAR TODO TIPO DE ALIENÍGENAS, 
A TIROS O CON SUS PODERES MENTALES, 


¿Qué le regalaríamos por su cumpleaños? 
UNA BARAJA DEL TAROT QUE ESTE 
DEDICADA POR LA BRUJA LOLA. 


¿Dónde la llevaríamos a cenar? 
A LA ESTACIÓN ESPACIAL MIR. 


¿Qué debemos evitar a toda costa? 
PREGUNTAR SI ES RUBIA “DE BOTE”. 


BRUTE FORCE (xBOX) 


¿Cuál es su pasatiempo favorito? 
CAZAR MUTANTES POR TODA LA GALAXIA 
CON SU RIFLE DE FRANCOTIRADOR. 


¿Que le regalaríamos por su cumpleaños? 
LA COLECCIÓN “ARMAS DEL MUNDO”. 


¿A dónde la llevaríamos a cenar? 
A LA CANTINA DE UN CUARTEL. 


¿Qué debemos evitar a toda costa? 
CONFESAR QUE NO HICIMOS LA MILI. 


PRODUCT N. 03 (cc) 


¿Cuál es su pasatiempo favorito? 
BAILAR MIENTRAS SE CARGA 
A UNOS ROBOTS ASESINOS. 


¿Que le regalaríamos por su 
cumpleanos? 
EL DVD DE “UN PASO ADELANTE”. 


¿A dónde la llevariamos a cenar? 
A UN LOCAL CON MÚSICA DISCO. 


¿Qué debemos evitar a toda costa? 
COMENTAR QUE PREFERIMOS A ULALA. 














SUBEN 





que no contará 
con nuevos títulos en 
los próximos meses 


que promete ser el mejor 
de la historia, gracias 

al altísimo nivel que han 
alcanzado las 3 consolas. 


que ya esta 
demostrando la enorme 
calidad que atesora, 
y su gran fidelidad a las 
pelis de los Wachowski. 


cuya salida 
se ha movido de finales 
de este año hasta la 
primavera de 2004. ¡Ahi 
van meses de por medio! 


que 
se han tomado cas: todos 
los desarrolladores este 
mes. Aunque muy pronto 
disfrutaremos de nuevos 
títulos rompedores. 





que están 
a punto de llegar, como 
«Silent Hill 3», «Soul 
Calibur 2», «FE X-2», etc. 


porque cuando el juego 
salga a la venta, todavia 
tendremos que esperar 
un mes para probarlas. 


BAJAN 


VIÑETA CONSOLERA 


ESTOY 
ANTE LA , 
AVENTURA MAS 
PEHGROSA DE MI 
VIDA, Y LA VERDAD 
ES QUE ME 


que 
en solo unos meses se 
ha convertido en el juego 
más vendido de Xbox. 











EL SENSOR 





Que la cara de Max Payne 
sea igual que la del actor 
Benicio del Toro. ¡En serio, 
comprobadlo, es verídico! 


Oye, como sigáis así todos 
los meses, esto va a parecer 
la sección de “parecidos 
razonables” de la revista. 






Que vuestra revista sea 
tan gorda, que una vez cuando 
estaba leyéndola en el baño 
se me cayó, pero no se coló el 
retrete porque no cabía, jaja. 


¿Y podrías explicarnos qué 
hacías para que se te cayera 
toda una revista por el retrete? 


Hacer torneos con dinero 
con mis amigos en el «FIFA 
2003», y que yo gane siempre. 


Sí, pero a quiénes no les debe 
molar nada es a tus amigos. 
¿Es que no entrenan o qué? 


Que por fin Nintendo esté 
levantando cabeza en el tema 
del precio de los juegos. 


Querrás decir que Nintendo te 
trae de cabeza cuando levanta 
el precio de los juegos ¿no?. 


Que GBA SP se pueda jugar 
por debajo las sábanas... 
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El termómetro del mundo de los videojuegos 


y no te gusta la luz solar? Que 


juega antes con la consola. 









¿Por qué? ¿Eres un vampiro 






no queremos pensar mal... 


Que GBA SP no traiga la 
entrada para auriculares. 








Ni para la final de la Liga 
de Campeones, no te digo. 











Tener que pegarme con 
mi hermano para ver quién 







Lo malo es que luego seguro 
que no veis la pantalla con los 
ojos llenos de moratones, ¿no? 

















o 







Ya te digo... ¡Y nosotros que 
fipabamos porque habian 
tanzado una portatit, sin 
saber que ya la teniamos! 








Que con las 180 páginas 
de la revista haya podido 
hacer 800 pajaritas de papel. 







Da gusto ver la de utilidades 
que sois capaces de sacar a la 
revista. ¡Vaya imaginación! 








LA PREGUNTA 
DE ESTE MES 


Estas son las opiniones que más 
nos han gustado de este mes: 


xs Dr, AA 
y Press, - 


Aranar la parte de abajo de 
los CDs de los juegos, ¡porque 
luego ya no me funcionan! 


Ya, y creo que si los machacas 
con un martillo, a la consola 
también le va a costar leerlos. 


': Que empiecen los juegos 
online, ¿y qué pasa con los 
que no tienen dinero para 
pagarlos, o lo que ocurre es 
que simplemente no quieren? 


Sí, la verdad es que es una 
lata que “obliguen” a jugar por 
Internet a los que no queréis. 


Que siempre paséis de 
mi en la revista cuando os 
escribo para esta sección. 


Vale, majo. ¡Siguienteeee! 


Que le pongáis un 90 al 
«Zelda» de GameCube en 
gráficos. ¡Pero si parece el 
«Spyro» de lo malo que es! 


Qué dices... el «Spyro», ¡si ya 
el «Pong» tenía unos efectos 
en tiempo real más realistas! 


Que los lectores siempre 
digan que la revista es mala. 
¿Acaso ellos la harían mejor? 


NM Son 
permiten volver a jugar a bue- 
nos títulos antiguos, a pesar 
del salto técnico con los jue- 
gos actuales, y además para 


va que 


Juan Luis Fernández 


M Me parece 
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Bueno, cuando dices “lectores” 
te referirás a dos o tres, 
porque al resto os encanta. 








Que «Metroid Prime» 
no tenga multijugador; es lo 
único que le falta para llegar 
a la puntuación de 100. 








Sí, un modo multijugador... 
y 3 puntitos de nada, claro. 








Que no haya manera de 
conseguir que Yen muestre 
su cara de una vez. ¡Exigimos 
nuestro derecho a conocerlo! 







Hemos consultado con un 

equipo de abogados, y dicen 
que leer Hobby Consolas no 
confiere el derecho a verle. 














¡Es que si os enseñáramos 
algunas fotos, más de uno 
escaparia espantado!' 








Que no mostréis ninguna 
foto de Lulu en «FF X-2»». 


Cada vez que lo intentamos 
nos hipnotiza y no podemos... 










, mejorados gráfica- 
mente. Espero que otras com- 
pañías lo hagan también, 
siermpre y cuando incluyan 
novedades gráficas o jugables. 

Daniel Marcos 


NW Depende de por donde lo 
mires, puede ser una tontería, 
va que 
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THE COLLECTION 


SELECE: 


unique tofgot Locker 
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UNDERSIDES JUST BECAME MORÉ INTERESTING 


SIS 


EL SENSOR 


El termómetro del mundo de los videojuegos 


del mes 7 
aL 
A 


Aunque todavía no ha llegado el tiempo de ponerse el bañador 
y jugar al voleibol en la playa luciendo “tripilla cervecera”, en 
cuanto esta beíleza apareció en la redacción para promocionar 
«Dead or Alive Xtreme» [Xboxj, todos nos “lanzamos” a jugar 

a lo que fuera [¿eh, Ajenjo?). Al final sólo hubo foto... ¡y el juego! 


EL MUNDO, Suplemento Ariadnía, 9 de marzo 


LA RAZÓN, 1 de marzo 


E r yd! 


A | 
> Sólo le han 
metido unas secuen- 
cias nuevas, y ya está. Ni 
a se han comido el coco en 
: traducirlo, ni nada por el 
estilo. Por otro lado, mere- 
ce la pena ya que 

de cuando 
jugabas con tu querida NES y 
Super Nintendo, por ejemplo. 

Sebastián Guerrero 














¿Están 
algunos de las 


Roberto Ajenjo 
Redactor de Hobby Consolas 
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H 4 Ns y GAR Rs 


La primera vez que jugamos a ser es- 
pías con «Metal Gear» todos flipamos; 


cuando vo era 


vale. Cuando descubrimos los gráficos 
de dibujos animados, los ojos nos hicie- 
ron “chiribitas”; sí. Y cuando nos dijeron 
que íbamos a poder emular a Neo con 
los primeros juegos que usaban “tiempo 
bala”, creíamos que estábamos soñan- 
do. Ok. Pero de ahí a que ahora todos los 
juegos de acción tengan que incluir, ne- 
cesariamente, su dosis de “mirar-de- 
trás-de-las-esquinas” y sus sesiones de 
lucha a cámara lenta, va un mundo. Yo 
personalmente empiezo a estar algo 
cansado de que las “novedades” de cada 
juego que sale sean, irónicamente, las 
mismas en todos. ¡Señores, que en los 
juegos hay sitio para las ideas nuevas! 


Yaque NM Las re- 


ediciones, aparte de la nostal- 
gla, 


que han he- 
cho que, a día de hoy, tenga- 
mos increíbles juegos como «FF» en PS y «Sonic» en GC. 


Lo han hecho con 


los que ahora disfrutamos. Y 
es que estos “juegazos” anti- 
guos abrieron la puerta al 
mundo de los videojuegos... 
Lander Massana Molina 


Ojalá sigan con sagas como 
«Megaman», «Castlevania», 
«Zelda» o incluso conversio- 
nes de viejas recreativas. 

Jovi Lozano 


EL MES QUE VIENE: ¿OS GUSTAN LOS GRÁFICOS CEL-SHADING? 
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Cada vez más títulos se aprovechan del tirón de 
innovaciones como la infiltración, el tiempo bala, 
o el “cel-shading”. ¿Hace falta más originalidad? 


Javier Abad 
Redactor Jefe de Hobby Consolas 


“ 2 
a ra 1 
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No me parece que ésta sea una cuestión 
de que los juegos usen mucho o poco un 
recurso determinado, sino de que lo uti- 
licen bien o mal. Porque tú, Roberto, se- 
rías el primero en poner “a caldo” a una 
aventura de espionaje que no incluyese 
ninguna fase de infiltración a estas altu- 
ras de la vida. Y es que cuando una inno- 
vación le da un impulso decisivo a un gé- 
nero, se convierte en algo esencial para 
los juegos que vienen detrás. Lo malo, 
como te decía, es el uso chapucero. Por 
seguir con el ejemplo, hay juegos que 
nos venden la necesidad de avanzar con 
sigilo, cuando la inteligencia de los ene- 
migos que vigilan es tan baja que no 
acertarían a distinguir a Yola Berrocal 
entre un coro de monjas ursulinas. 
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= Consigue la gorra 
de Hobby Consolas 


¡COLABORA 
CON NOSOTROS" 


Í. Queremos que nos ayu- 
S5, des a hacer la revista. 
Por eso, cuando veas 
MIES GENE NE 
sección, participa en 


$? ella por carta o e-mail 

ASE E SEN es 

rra junto con un certificado 

que demostrará que eres colaborador de 


Hobby Consolas. 


EN ESTE SENSOR HAN COLABORADO: 
Alejandro Pérez, Jovi, Manuel Pérez, |s- 
mael López, JACHi, Giza Kerroum, José 
Antonio Gutiérrez, Rafa, Jonathan Her- 
nández, Pablo Cárdenas, un e-mail anó- 
nimo y dos mensajes desde móviles. 
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EL SENSOR 





El termómetro del mundo de los videojuegos 


Los éxitos de ventas en todo el mundo para todas las consolas 
















DEL 1 AL 15 DE ABRIL DATOS CEDIDOS POR CENTRO MAIL 
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A O 1 Devil May Cry 2 : 1 Yu-Gi-Oh! 
e E 2 Splinter Cell : 2 Metal Gear Solid Band 
IIA rociado MD ci e e ME AMBIEN MOMIAS, SAA. SENA 3 Metal Gear Solid 2: : 3 The Dukes of 
yo a : : ! 0 Substance : Hazzard 2 
NS E A 4 Pro Evolution Soccer 2 : FIFA Fútbol 2003 
: : Las chicas más calientes 5 Los Sims ; 5 F-1 Racing 
A RN A A A a O EN de Tecmo han dejado la Championship 


: : : : lucha por unos días y se 
TR A A O ES han llevado el bikini a la 
: : : playa. ¡Y están arrasando! 


O IÓ > A e 1 Dead or Alive Xtreme ! 1 Yu-Gi-Oh! 



































: Pri ioni : E Beach Volleyball : Duelo en tinieblas 
9. Primal (Ed.Coleccionista) | tPs2J —- SizaS 1 ña 2 Los Sims : 2 Pokémon Cristal Color 
: E - : : 3 Metal Gear Solid 2: : 3 Pokémon Oro 
Y ¿GIA:ViceCity — :(rsa: 1: aa 5 a Substance L£ Zelda: O. of Seasons 
: 5 Zelda: O. of Ages 






4 Splinter Cell 
5 Project Gotham Racing : 


Gran Turismo 3 (Platinum): (PS2) 10 . 3 












Devil May Cry 2 
Dante ha protagonizado este mes una 
espectacular entrada en la lista: pasa 
directamente al primer puesto, y pasa 
imcluso por encima de la esperada lle- 












Samus está pegando muy 
fuerte en las tiendas de 
nuestro país, algo que no 
tográn evitar ni siquiera 


1 The Legend of Zelda: 1 Metroid Prime 

A link to the Past : 2 Resident Evil Zero 
Super Street Fighter Il : 3 Los Sims 

Turbo Revival . L Super Smash 











N 























e los zombis de «Resident 3 Final Fight One i Bros. Melee 
gada de Sam Fisher y su versión de | Evil Zero» ¡Y es que esta 4 Sonic Advance 2 : 5 Phantasy Star Online 
«Splinter Celb» para PlayStation 2 aventura es mucho juego! 5 Golden Sun : 
































1 Final Fantasy X-2 (Ps2) 
2 Arc The Lad: Twilight of the Spirits (Ps2) 
Wario Ware, Inc.: Mega Microgames (GBA) 
£  Pachinko Slot! Salary Man Kintaro (Ps2) 

3 YU-GI-OH! Duel Monsters 8 (GBA) 
Zelda: A Link to the P ast (GBA) 

7 Sister Princess 2 (PSonel 

8 Dynasty Warriors 4 (Ps21 

9 The Baseball 2003: D. of Battle Ball Park (Ps2) 
'0. Pokemon Sapphire (6BA) 


| Metroid Prime (6c) 
2 The Sims (Ps2) 

3 Rayman 3  (Ps2) 

L The Getaway (PS2) 
5 Grand Theft Auto: Vice City (Ps2) 

6 Lord of Rings. The Two Towers  (Ps21 
7 Tenchu: Wrath of Heaven (Ps2) 

8 FIFA 2003 (Ps2, XBOX, 6c) 

Y Mortal Kombat: DA (Ps2, XBOX, GC) 
10 Dancing Stage Party Edition (Ps2) 





1 Grand Theft Auto: Vice City (Ps2) 
2 Command é: Conquer: Generals (Pc) 

3 Yu-Gi-Oh! Duelist Roses (GBA) 

L£ Yu-Gi-Oh! Dice Masters (GBA) 

Master of Orion 3 (Pc) 

£ Nascar Racing 2003 Season (Pc) 

7 Crash Bandicoot: Wrath of Cortex (xB0X] 
8 The Getaway (Ps2) 

9 Sims Deluxe Edition (Pc) 
Battlefield 1942: Road Rome (Pc) 




































Como a nosotros, a los 
británicos les ha dado 
fuerte con la aventura 
en primera persona mas 
alucinante que hemos 

visto núnca en ninguna 

consola, ¡Bravo, Samus! 


¡Por fin un juego que 
todos conocemos bien 
en la lista nipona! Y es 
que cuando Square saca 
uno de sus títulos, todo 
el mundo se rinde a sus 
encantos... femeninos 





despega en este pais, los 
usuarios siguen viciados 
con eso de agenciarse 
coches ajenos y liarla por 
tas catles de esta ciudad 













SON LOS ABONADOS AL SERVICIO XBOX LIVE! EN 
EL MUNDO TRAS SOLO 4 MESES FUNCIONANDO 
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¡Tommy Vercetti ya 
tiene 
a su altura! 


Los Angeles será el marco perfecto para jugar 
a policías en «True Crime», un título que, allá por el mes de 
septiembre, rivalizará “de tú a tú” con el genial «Vice City». 


Los pasados días 2 y 3 de abril nos acer- 
camos a Londres para asistir a la presen- 
tación oficial de «True Crime», un juego de 
acción al estilo «GTA» o «The Getaway» 
que estará disponible tras el verano para 
todas las consolas. Allí pudimos compro- 
bar in situ cómo va su desarrollo, y lo cier- 
to es que, por las imágenes que vimos [no 
había ninguna versión jugable), lo tiene to- 
do para convertirse en un bombazo. 

«True Crime» nos pondrá en el papel del 
policía Nick Kang, y se desarrollará en Los 
Angeles. Precisamente una de las cosas 
que más nos llamó la atención fue el cui- 
dado con el que va a estar recreada la ciu- 
dad [según sus programadores, tardare- 
mos más de media hora en cruzarla de 
punta a punta] y la libertad de acción del 
protagonista. La mecánica será muy simi- 
lar a lo que vimos en los juegos menciona- 
dos, mezclando fases de conducción con 

21 serán las características principales de uno otras de ANSIA Pi AUAGUE la versión fi- 
de los rivales más duros que recibirá «GTA: Vice City» después del verano. nal contará con varias novedades. Por 





AN el protagonista 
del juego, es un policia que 
tratará de acabar con la Mafia 
Rusa y la Triada China que tratan de 
dominar las calles de Los Angeles 


Agallas no le faltan al chaval, no 








Xbox se apunta a las 
rebajas de primavera 


La consola de Microsoft, cada vez más 
barata: ¡ahora sólo cuesta 199,99 €! 


Sí, habéis leído bien: Xbox 
ha vuelto a bajar. Desde el 
pasado 11 de abril la consola 
de Microsoft cuesta 199,99 € 

(33.275 ptas.), lo que la deja 

al mismo precio que Ga- 
meCube, la máquina de 
Nintendo. Ahora habrá 
que esperar la respues- 
ta de Sony con PS2... 


Esta cadena de tiendas sorteo una 
mini-moto Polim para promocionar 
«Kingdom Hearts». La ganadora fue 
Susana, de Mátaga 


infogrames y Thrustmaster venderán 
2.000 unidades de un pack que incluirá 
«The House of the Dead 3» para Xbox, 
y la pistola Beretta 92FF Lightgun fun 
modelo hiper-realista, compatible con 
las TV de 100 Hz] por sólo 99 euros 


Este es el nombre del ¡juego de terror 

que los creadores de «Primal» y / UA 
«Medievill» están desarrollando. Las Aunque se dijo que estaria disponible a 
imágenes que ha distribuido Sony nos finales año, Infogrames ha confirmado 
han dejado absolutamente anonadados que no saldrá hasta principios de 2004 
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” nos permitirá ralentiza la acción para 
poder acabar con nuestros enemigos más fácilmente. 





recorreremos la ciudad 


serán mucho más profundas que en el resto de juegos de su género. Podremos 


de Los Ángeles a toda pastilla. ¡Aquí también habrá tiros! realizar un montón de movimientos y combos diferentes, como en los mejores beat'em up que tenemos hoy. 


ejemplo, podremos utilizar el tiempo 
bala para ralentizar la acción, incluso 
cuando vayamos en coche, lo que le 
dará una espectacularidad tremenda 
al desarrollo. Por otra parte, de vez en 
cuando habrá que actuar sigilosa- 
mente al estilo Solid Snake para pillar 
a los rivales desprevenidos y acabar 
con ellos más fácilmente. ¡Y también 
será posible hacer burradas con los 
coches como en «Stuntman»! ¿No 
estáis deseando echarle el guante? 





más vendido del mundo en Xbox, con 
más de 2 millones de unidades len 


tens está programando la 20 España se han vendido unas 15.000) 


parte de «Star Wars: Jed: Knight», con 
la coletilla de «Jedi Academy» y saldrá 


para Xbox el próximo otoño 
Codemasters ha comprado los 


derechos de “Pop Idol” [el equivalente 
imgles a “Operación Triunfo”), para 
traer en otoño un juego de PS2 en el 
que habrá que pasar pruebas de 
“acción y ritmo 


La Universidad escocesa de Caledonia, 
ha sido la primera de Europa en crear 
con la ayuda de Microsoft] un centro 
de investigación dedicado a crear 
videojuegos, que da acceso a un 
Máster en Tecnología de Videojuegos 


Activision va a llevar a 12 personajes 

de tas pelis “El Rey León”, Tarzán” 

y Toy Story 2” a un juego de skate de 
PS2 y GC, que usara el motor gráfico 


Ubi Soft ha anunciado que su juego E 
estrella, «Splinter Cell», ya es el juego de «Tony Hawk 4» y saldrá a finales de 


verano. Habrá version GBA 














La ciudad estará 
poblada por numerosas 
bandas de delincuentes 
con los que tendremos 
que acabar. Su diseño 
será tan aparente como 
el que podéis apreciar 
en estos tres bocetos. 


El agente Gabe Logan 
va a caer en la red 


Confirmado: el nuevo capítulo de la 
saga «Syphon Filter» será online. 


La famosa saga de aventu- 
ras de acción «Syphon Filter» 
va a tener una continuación 
en PS2. Se llamará «The 
Omega Strain», y mantendrá 
la mezcla de acción e infiltra- 
ción de siempre, aunque ten- 
drá jugosas novedades, como 
un modo online para jugar 
con 3 personas más. Estará 
disponible en el año 2004. 
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Toda la actualidad del mundo de los videojuegos 


¡Estos 


si que venden!' 


Se entregan los galardones a los 


últimos juegos que han superado las 
40.000 y 80.000 copias vendidas. 


Por segundo año, Adese, que engloba a la casi totalidad de las com- 
pañías distribuidoras de sofware en España, entregó sus galardones a 
los juegos más vendidos de los últimos meses. Estos galardones los re- 
ciben los títulos que logran superar las 40.000 copias loro) o las 80.000 
(platino). En esta segunda edición han sido nada menos que 27 juegos 
(17 de oro y 10 de platino] los que han conseguido galardón, superando 
con creces la cifra del año pasado, en la que fueron 13 (8 de oro y cinco 





de platino] los títulos que se llevaron un premio. Esto refleja el creci- 
miento de esta industria, pues como la propia Adese adelantó una se- 
mana antes de esta entrega de premios, la facturación global ha sido en 
el 2002 un 22% mayor que en el 2001, alcanzando los 710 millones de 


euros. Hay que señalar que los videojuegos de acción, aventura y ca- 
rreras siguen copando las preferencias de la inmensa mayoría de los 
usuarios, y que de los 27 premiados 9 han sido juegos para PC. 

En cuanto a los galardones, cuyo cuadro de honor en lo que respecta 
a consolas podéis ver aquí al lado, cabe destacar los cinco premios de 
las diferentes versiones de «Harry Potter», así como los trece galardo- 
nes que ha acaparado la compañía Electronic Arts, gracias a títulos co- 
mo «FIFA», «El Señor de los Anillos» o el propio «Harry Potter». 





logró disco de platino, 
que muestra Cristina Infante de Sony. 


INTERNET ON LINE 








Sega ha confirmado que la 


nueva entrega de «Sega GT», 
su simulador de carreras, va 


a ser online. El juego saldrá 


en Xbox, y permitira que hasta 
6 jugadores disputen carreras 
a través de Internet. Tendrán 


a su disposición más de 160 
coches reales de diferentes 
epocas, incluyendo los más 
modernos prototipos de las 
marcas más conocidas. El 

juego va a estar disponible 

después del proximo verano 


Las empresas Superscape y 
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El Señor de los Anillos: las Dos Torres EA PS2 
FIFA Fútbol 2003 EA PS2 
Final Fantasy X Sony  PS2 
Grand Theft Auto Vice City Proein PS2 
Harry Potter y la Cámara Secreta EA GBC 





PLATINO (más de 80.000 copias vendidas] 


Harry Potter y la Cámara Secreta EA 


ORO (más de 40.000 copias vendidas] 


de esta segunda edición de los premios 
Adese posan sonrientes con los 27 discos de oro y platino logrados 
por otros tantos juegos. Electronic Arts arrasó con 13 premios. 


que reciben 
las distribuidoras de los juegos 
Este corresponde al disco de oro 
que se llevó «Kingdom Hearts» 







Colin McRae Rally 3.0 Proein PS2 
Commandos 2: Men of Courage Prosin PS2 
FIFA Fútbol 2003 EA PSX 
Gran Turisrno Concept 2002 Sony  PS2 
Harry Potter y La Cámara Secreta EA GBA 
Harry Potter y la Cámara Secreta EA PS2 
Kingdom Hearts Sony  PS2 
Medal of Honor - Frontline EA PS2 
Monstruos, S.A. Prosin GBC 
Spider-man Proein PS2 
Tekken 4 Sony  PS2 se 
The Getaway Sony PS2 ¿E 


recibió tres premios, que 





a Wireless [que no son 
españolas, precisamentel, se 
han unido con un fin comun 
crear los primeros juegos 
para móviles en 3D, para lo 
cual estan desarrollando un 
motor poligonal. Ya hay varias 
compañtas, como THQ, Sega 
y Midway, que siguen sus 
progresos muy atentamente. 


Los usuarios de Movistar que 
tengáis un Nokia 3410 o 7659 
podéis descargar, de forma 
totalmente gratuita, la versión 
movil del clásico «Prince of 
Persia». Para ello sóto teneis 
que entrar, antes del 16 

de febrero, en la carpeta 


recogió Nicola Cencerle de EA. 





Vistazo-Juegos-Descarga de 
juegos” del menu e-mocion 
de vuestro teléfono. Ah, y si 
vuestro móvil es un 7650, 

¡el juego sera a todo color! 


El shoot em up más famoso 
de la historia va a volver al 
mundo de los videojuegos 
gracias a Taito... y también a 
la tecnología Java en moviles 
A partir de ahora los usuarios 
nipones y estadounidenses 
que tengan uno de estos 
móviles [len Europa habrá 
que esperar un poco más], 
pueden adquirirlo a través de 
la empresa Digital Bridges 








Esta estupenda 
web interactiva 


os propone 
jugar a una 
versión muy 
especial de 
«The Getaway» 
y descubrir 


quién os ha 
metido en un 
buen lío. Os 

da también la 
oportunidad de 
ganar una PS2 


Pur E 
WIN MONEY 


e AA 


e www.splintercell. com 
e www .buzzsite.com/goodies/MGSnamegen 
e www.rockstargames.com/vicecity 








Compra tu 


NOKIA 
3510; 


entre el 26 de marzo y 
el 26 de junio de 2003, 
descubre el mundo de 
los juegos JAVA con 


, j ¡A Po. moción 


“AGAIN! 


y 


k y descárgate gratis 
“NEW SKOOL SKATER” 


> 


, O 
- 


> 
O 
po) 


SS EDS Ost UE E» 


MoviStar 
NOKIA 


CONNECTING PEOPLE 


a | Fine. eogos 
RT 
4 En ay Y mE Y p 
" dal: E-moción te ofrece en 
exclusiva Splinter Cell, 
el éxito del año en consolas. 
a ¡Listo para descargar sólo 


en tu teléfono móvil Nokia! 


Prince Of Persia: O 2002 Gameloft. All Rights Reserved. Under license by Ubi Soft Entertainment S.A. Based on Jordan Mechner's Prince of Persia. O 1989 Jordan Mechner.Al Rights reserved.Prince of Persia is a registered trademark of Jordan Mechner. 
Rayman Bowling: O 2002 Gameloft.All Rights Reserved.O 1995 Ubi Soft Entertainment Rayman ¡s a registered trademark of Ubi Soft Entertainment S.A. Under license by Ubi Soft Entertainment S.A. Splinter Cell: 2002 Gameloft. All Rights Reserved. 
Under license by Ubi Soft Entertainment. Splinter Cell is a tradernark of Ubi Soft Entertainment in the US and/or other countries. Earth Invasion: 02002 Gameloft. All Rights Reserved.Earth Invasion is a registered trademark of Gameloft S.A. 





NOTICIAS 





Toda la actualidad del mundo de los videojuegos 


por javier abad 





¿Sí? ¿en serio? ¡No me lo puedo 
creer! Uy, no me había dado cuenta 
de que ya estabais ahí. Perdonad 
mi emoción, pero es que si hace un 
par de meses os dije que el nuevo 
«GTA» se podría desarrollar en Los 
Ángeles, ahora me han "soplado" 
que la ciudad podría ser Tokio, 
en el año 2010, con ambientación 
futurista al estilo de la de la peli 
“Blade Runner”. Si la habéis visto, 
sabréis que allí los "coches" vuelan, 
así que cualquier cosa es posible... 


También me han llegado varios 
rumores que hablan de la segunda 
parte de «Splinter Cell». Después 
del éxito que ha conseguido Sam 
Fisher con su primer juego, ahora 
podría estar preparando uno con 
nuevas misiones y movimientos, 
por difícil que parezca. ¡A ver si en 
el próximo E3 nos lo enseñan! 


¿No echáis de menos la saga 
«Ridge Racer»? Tras su aparición 
en PS2, el arcade de carreras de 
Namco había caído en el olvido... 
hasta ahora, porque parece que la 
nueva entrega por fin está cercana. 
Dicen que se llamará «R: Racing 
Evolution», y que le va a dar un 
"revolcón" completo en estructura, 
diseño y estilo de conducción. 


Hora de cerrar. Pero antes, una 
de «Final Fantasy»: ante el éxito 
del «X-2», cuentan que Square 
piensa en «FFX-3». Incluso se dice 
que la acción se desarrollará seis 
meses después, y se centrará en la 


historia de Rikku. Ahí queda eso. 





podría ser la gran protagonista del 
nuevo «Final Fantasy X-3». ¡Cómo mola! 
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¡Qué corte! Onimusha! 
es un juego de “lusha” ' 


Los personajes de esta saga de terror 
se verán las caras en un juego de peleas. 


A principios del año que viene llegará a PS2 «Onimusha Blade Warriors», 
última entrega de esta saga, que cambiará el desarrollo típico de los “sur- 
vival horror” por el de un juego de lucha. Podremos escoger entre 16 gue- 
rreros y participar en típicos combates “uno contra uno” o enfrentamientos 
para 4 jugadores, con ítems y trampas al estilo «Smash Bros» [GC]. 


con armas nos 
recordarán a los 
de la saga «Soul 
Calibur», con la 
salvedad de que 
ahora podrán 
participar hasta 
cuatro guerreros 
al mismo tiempo. 





Apta 





Disparos serios, pero “cómicos” 


Ya hemos probado «XIll», el primer juego de disparos en 
primera persona que tendrá estética de dibujos animados. 


Ubi Soft se va a desmarcar de otros juegos en Cel Shading [la técnica que usan títulos como «Zelda: The 
Wind Waker») con «XIII», un juego basado en un cómic que será... eso, un cómic animado. Bajo una estéti- 
ca seria y adulta en septiembre nos llegará este “shooter” en primera persona, en el que nos enfrentaremos 
a un montón de enemigos usando un completo arsenal y cualquier elemento del escenario como arma. 





resaltarán la forma tan bestia 
que tenemos de acabar con algunos de los enemigos. 


A : , también vamos a 
poder utilizar objetos del escenario a modo de armas. 


www. .nintendo.es 
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Celebra el nacimiento de Game Boy Advance SP con los dos nuevos 
retos de la saga de Zelda "A link to the past" y "Four Swords” en 


un mismo cartucho. El juego y la consola se venden por separado. 


Compatible con GAME BOY ADVANCE Puntuaciones del juego en Europa 









M9 Teresa Lorente Gabaldón 
Roberto Sáez Morante 

Juan M. Pareja Navarro 
José Sala Bertomeu 

Gabriel Martinez Herrándiz 
Sergio Abellán 

Gerard La Rosa Domenech 
Antonio Sola García 

Luís Martínez Avon 

Ivan Clemente Panzuela 


Alicante 
Alicante 
Alicante 
Alicante 
Aucante 
Alicante 
Barcelona 
Barcelona 
Barcelona 
Barcelona 


Albert Ferré Contreras 
Javier Valdivia Romero 
Jordi Porte Domingo 
Carlos Delgado Diaz 
Antonio R. Guisado Reyes 
Jutián Sirmon Rubio 
Manuel Pérez Botia 


Andrés Cazrelumeld; Iglesias 


M9 José Pautes Marin 
Gonzalo Mancisidor 
M? Antonia Busquets 


METAL GEAR SOLID 2 


Ads Sánchez Rodenis 
Jose M, Munoz Segura 
Oscar Salcedo Rodríguez 
Atejandro Caballero Lopez 
Rafael Torres Álvarez 
Victor Cortadellas Lozoya 
Oscar Tortosa Venegas 
Santi Ruiz Comas 


Alicanta 

Barcelona 
Barcelona 
Barcelona 
Barcelona 
Barcelona 
Barcelona 
Barcelona 


Jordi Palazón Gual 
Pere García Costa 
Manuel Delgado Poblete 
Fernando García Jimenez 
Vanesa Izquierdo Balto 
Marc Aran Roures 
Nicolas Pérez Gómez 
David García Luque 

Borja Antón Bravo 


En la redacción nos 
peleamos por pelear 


<«Soul Calibur Il» ya ha salido en 
Japón, ¡y nosotros lo hemos jugado! 


Sin duda, «Soul Calibur ll» es uno de los juegos más esperados 
del momento. El nuevo capítulo de una de nuestras sagas de lu- 
SA cha favoritas ya triunfa en Japón, y nosotros hemos podido pro- 

| bar las versiones para PS2 y Xbox, que EA traerá a España 
en septiembre [Nintendo se hará cargo de la de GC]. 
Nuestra primera impresión es genial: los modelos de los 
personajes son excelentes, y los combates, flipantes. 


será el personaje exclusivo de la versión de Xbox. 
En la de PS2 saldrá Heihachi (Izquierda), de «Tekken». 


GANADORES CONCURSOS 


TOMB RAIDER: EL ANGEL DE LA OSCURIDAD 


Barcelona 
Barcelona 
Barcelona 
Barcelona 
C. Real 

C. Real 
Granada 
Guipúzcoa 
Huesta 
Magrid 
Madrid 


Barcelona 
Barcelona 
Barcelona 
Cádiz 
Castelión 
Lieida 
Madrid 
Madrid 
Madrid 


HESDENT EVIL cd + DEVIL MAY CRY 2 


Enea Lo Barbeito 
Ferran Jiménez Fontanet 
Eduardo Marín Rodriguez 
Rubén Jareño Oliva 

Laura Ardines Burgos 

M? Luisa Cornejo González 
Jose L. Revuelta San Pedro 
David García Luque 

Raúl Gallego Alguacil 
Jonathan Lara Cornejo 
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A Coruna 
Barcelona 
Barcelona 
Castellón 
C. Real 
Madrid 
Madrid 
Madrid 
Madrid 
Madrid 


David Arranz Solis 
Cesar Del Rosa! Rubio 
Rafael Jesus Fernández 
Blas Gimeno Galan 
Mari Carmen Molina 


Verónica Llinares Vega 
Fernando Garcia Aparicio 
jonathan Delgado Calvo 

Guillermo Cespedes Rius 


Vb 
y 


Madrid 
Murcia 
Murcia 
Valencia 
Valencia 


Alicante 


Auúcante 
Barcelona 
Barcelona 


El morbo y la acción 
volveran a unirse 


Este año podremos jugar a la tercera 
entrega de la saga «Fear Effect». 


Desde hace un par de años no teníamos noticias de Hana, la mo- 
rena protagonista de los dos primeros capítulos de «Fear Effect» en 
PSone. El juego se caracterizó por sus gráficos, precursores del Cel 
Shading, un planteamiento aventurero lleno de misterios... ¡y sus 
momentos “picantes”! Bueno, pues todo esto permanecerá intacto 
en «Fear Effect Inferno» [PS2], que contará con una nueva historia, 
y un “look” de lo más sugerente. ¡Por favor, que salga pronto! 






unidas a un 
enrevesado 
argumento, 
seguirán siendo 
las claves de 
este juego. 





Padro Huertas Prohens 





Baleares 
: Marcos García Rey Baleares 
Ricardo Delgado Camuñas Málaga Victor M. Sornoza Benítez Baleares 
Ernesto Thode Gómez Málaga Javier Lopez Pérez Barcelona 
Pedro Huertas Mattorca Marc Ortigosa Rubia Barcelona 
Juan López López Murcia José Rico Navarro Vizcaya 
Antonio De Paz Lorente sevilla Dolores Valdivieso Muñoz Granada 
Miguel A. Barrio Sánchez Toledo Xabier Goicoechea Guipúzcoa 
Jesús M* Velasco Oliva Valencia José | Claver Paules Huesca 
Luis Rafael Lopez García Valencia Miguel A Boto Otero Madrid 
Roberto Leon González Zamora Juan Antonio Delgado Madrid 
M? Teresa Serrano Madrid 
Pepe Jordan De Urries Madrid 
ignacio Sierra Martín Málaga 
Oscar Gl Fernández Pontevedra 


MANAGER DE LIGA 03 


Luís M. Martín Gordilio Madrid 
Fausto Perez Vidal Madrid 
Ratael Arnáiz Tabares Madrid LIG) 52) 
Juan A. Acosta Fernández Murcia Andrés Sánchez Ródenas Alicante 
Gabriel Saura Munuera Murcia Carlos Martín Espinosa Barcelona 
Miguel A. Grau Portabales Tarragona Victor Cortavellas Lozoya Barcelona 
Juan Navarro Font Valencia David Sendros ldid Barcelona 
Fco. Javier Martinez Estella Zaragoza Félix Sanz Marín Barcelona 
Raúl Orosa Selva Barcelona 
lon Ander Martinez Bris Vizcaya 
Juan Carlos Castellets Castellon 
Rubén Palacios Mafrigal C. Real 
Emilio Milian Sabater Castellon Francisco Linares Peña Granada 
Luciano Diez Suarez León Luis Lozano Escudero Lleida 
Joan Creix Huertas Lleida Fco. José Sevane España Madrid 
ignacio Roco Madrid Sergio Gutiérrez Sánchez Madrid 
Santiago Martínez Jiménez Madrid Carlos Serrano M. De Vidales Madrid 
berto Criado Madrid Daniel Saldaña Pariente Palencia 
Juan Ferreiro Villota Madrid Antonio J, De Miguel Cuevas Sevilla 
Juan Milans Del Basch Madrid Maria Luís Crespo Rodríguez Sevilla 
Victor Sarrion Valle Valencia Andrés Rus Cot Tarragona 
Enrique Edo Chapata Valencia Antonio Alarcón Rodríguez Valencia 
Jacinto Saez Gonzalez Valencia B8ernto Lázaro Aparicio Valencia 











La Anatomía Humana 


Descuartizada por Tao Feng 








FIG. 1. — Dolor Insoportable 

El proceso de descuartizar la anatomía 

empieza golpeando el punto de contacto, provocando 
contusiones y hemorragias cerebrales. 


FIG. 2. — Anulación Corporal 

La descuartización está cerca de terminarse 
cuando los miembros se debilitan y terminan 
rompiéndose como consecuencia de los continuos 


golpes, dejando al enemigo fuera de combate. 
FIG. 3. — Destrucción Total 


Los oponentes a menudo son lanzados a 
través de las paredes y los cristales situados 
a su alrededor. El resultado son heridas de 
diferente tamaño y profundidad. 

AS o, 


y e 
Y 





TN TADO ] 
a | FIST OOFBPHE LOTU 
AE : Y A0 , 
sl Microsoft 


A0 TOTALMENTE á 
5.7 EN CASTELLANO gameXBtudios: 








£ 2003 Microsoft Corporation Todos los derechos reservados Microsoft, Fist of the Lotus, Tao Feng, Xbox y los logos Xbox son marcas registradas 
o marcas comerciales de Microsoft Corporation en los Estados Unidos y/o otros paises. El nombre de las compañías y productos mencionados aqui son 


marcas registradas de sus respectivos propietarios 
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El 
del juego 


En verano estará disponible «Eye Toy»», 


un sistema de reconocimiento visual que 
incluirá una cámara digital y [2 minijuegos. 


Todos los que jugamos a «Police 24/7» con una cámara digital descubrimos 
lo divertido que resulta que el protagonista de un juego reproduzca nuestros 
movimientos en pantalla. Pues bien, en verano Sony va a poner a la venta el 
«Eye Toy», un pack formado por una cámara digital y un DVD de minijuegos 
con el que pretende ir más allá: ¡convertirnos a nosotros en los protagonistas 
del juego! Nosotros ya lo hemos probado y os aseguramos que funciona de lu- 
jo y es realmente divertido: en los 12 minijuegos que incluye el DVD aparece- 
mos en el centro de la pantalla y tenemos que usar todo nuestro cuerpo para 
superar retos como participar en un combate de boxeo o pelear en plan ninja 
contra cientos de enemigos. Eso sí, ¡preparaos para sudar de lo lindo! 


se coloca sobre la tele. La Ricardo tuvo 
pose es aportación personal de David... que hacerlos girar utilizando sus manos. 





y evitar Miguel Ángel 
que caiga es el punto fuerte de Oscar. emuló a Rocky “noqueando” a un robot. 





LA CÁMARA DIGITAL 




















Tigres y dragones se 
pelean en la consola. 


Tenemos las primeras imágenes del 
juego oficial de “Tigre y Dragón”, la 
famosa película de artes marciales. 


Ubi Soft se ha hecho con la licencia para desarrollar el juego ofi- 
cial de la película ' Tigre y Dragón”, y nosotros ya hemos conseguido 
las primeras imágenes. Él juego, al igual que la peli, estará ambien- 
tado en la China del siglo XIX, y tendrá un desarrollo lleno de acción 
en el que deberemos utilizar nuestra espada con maestría. Además, 
desafiaremos las leyes de la gravedad realizando saltos imposibles 
o corriendo por las paredes. «Tigre y Dragón» saldrá en verano pa- 
ra PS2, y también se está preparando una versión para GBA. 


nos permitirá elegir 
entre 4 personajes 
distintos, Li Mu Bali, 
Jen Lu, Yu Shu Lien y 


Lo. Cada uno contará 
' con una historia y 
A golpes distintos, así 


que seguro que hay 
acción por un tubo. 
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¿Quién se viene al 
cine con Lara Croft? 


El próximo 8 de agosto se estrenará 
la segunda película de la arqueóloga, 
protagonizada por Angelina Jolie. 


Si os estabais preguntando cuándo volveríais a ver a la espectacu- 
lar Angelina Jolie en el pellejo de la aventurera Lara Croft, la res- 
puesta es en verano, porque Jan De Bont, el director de “Speed”, es- 
tá rodando “Tomb Raider and the Cradle of Life”. En esta segunda 
parte, Lara tendrá que recuperar la famosa caja de Pandora, aunque 
eso le suponga participar en espectaculares persecuciones de mo- 
tos sobre la muralla china o en alguna que otra pelea en el fondo del 
mar. ¡Y todo luciendo unos modelitos muy ajustados! 


volveremos a 
ver a la guapa 
Angelina Jolie 
protagonizando 
las escenas de 
acción más 
espectaculares 
en lugares muy 
variopintos. 


es 
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Que van 30-07? 
Vaya paliza, ¿no? 


Pronto podremos jugar 
a «Roland Garros 2003» 


En mayo va a llegar la tercera entrega 
de «Roland Garros», un simulador de 
tenis para PS2 que nos permitirá esco- 
ger a distintos jugadores reales para 
darle a la raqueta en las pistas oficia- 
les de Roland Garros y el US Open. En- 
tre las novedades de esta versión en- 
contraremos mejoras gráficas, varios 
modos de juego nuevos y alguna que otra 
sorpresa interesante, como una nueva pis- 
ta situada en pleno centro de Las Vegas. 


EL RUSO SAFIN 

será una de las 

caras conocidas 
del juego. ¡Y también va 
a estar Alex Corretja! 


ya no será un sueño 
racias a este simulador. ¡A conquistar París! 
¡ 


- Las dos nuevas 
- Joyas” de Pokémon 


Ya hemos probado las ediciones 
«Rubi» y «Zafiro», los dos nuevos 
juegos de «Pokémon» para GBA. 


Una nueva epidemia de la fiebre que desatan los Pokémon pro- 
mete hacer estragos en España en julio. Y es que ese mes llegarán 
las ediciones «Rubí» y «Zafiro», las primeras entregas de la saga 
para GBA. En ellas elegiremos a 2 nuevos entrenadores, un chico y 
una chica, y saldremos a la caza y captura de 200 “bichitos” distin- 
tos, la mitad de ellos nuevos. También habrá divertidos minijuegos 
o combates con varios pokémon a la vez. ¡Haceos con todos! 


ZIGZAGDON" 1.23 que 
===> incluirán «Rubí» 


TORCHIG* 1:19 y «Zafiro» serán 
MAY las peleas entre 4 
. Pokémon a la vez. 
Pos HUBIP esa 


los Pokémon será 
fundamental para 
salir victoriosos. 


Combinar bien a 
DRUAL! 
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Ya sabemos cómo serán 
los espias del manana 


Se anuncian «ESPionage» y «Spy Hunter 2»», 
dos nuevos juegos protagonizados por espías. 


Ya podéis daros prisa en puliros «Mortal Kombat», porque Midway ha anunciado 
sus dos nuevos proyectos, y la verdad es que ambos tienen muy buena pinta. El pri- 
mero será «ESPionage», un juego de acción en el que el protagonista podrá usar su 
mente para mover objetos, dominar el fuego y hasta controlar a sus enemigos. El 
segundo juego, «Spy Hunter 2», seguirá el planteamiento de su predecesor, mez- 
cla de carreras y acción, aunque incluirá novedades como el poder transformar 
nuestro coche en nuevos vehículos. ¿Cuál os llama más? ¡A nosotros los dos! 





mezclará la infiltración con podremos convertir 
la acción. Su protagonista tendrá poderes... nuestro coche en una motonieve, un 4x4... 









Me llama mi novia o se 
e acabado la partida”? 


Sony Ericsson presenta el P800, su nuevo 
móvil-consola-agenda-radio-cámara... 


Poco a poco, las compañías de móviles se dan cuenta del futuro de los juegos 
Java, y lanzan sus nuevos modelos con esta opción. Así, en el nuevo P800 de 
Ericsson vamos a poder competir en carreras de F1, cazar aliens en «MIB ll»... 
Y ahí no acaba la cosa, porque este polifacético móvil también es cámara digi- 
tal, reproductor de MP3 y PDA. Es un ordenador de bolsillo... algo caro. 


que podremos 
disfrutar en este 
nuevo móvil son 
«Stunt Car», el 
buscaminas o un 
ajedrez que se 
puede jugar a 


ve > dobles usando 
e. 0 mensajes cortos, 
P800 es el nombre del nuevo móvil 


de Ericsson, compatible con juegos 
Java, que os costará unos 900 








PREPARATE 
¡GAGO INOX > 


TUS CREADORES. 


Enfréntate a tu pasado en el complejo militar 
Arma X. Usa tus garras, ataques combo y poderes 
de regeneración en escenarios de acción y sigilo. 









Entra en el Reino de los it 

tus sentidos mutantes mejorados para 
particulas de olor y detectar el calor al 

seguir a los enemigos. 


















Enfréntate a Dientes de Sable; Wendigo," 
Juggernaut” y Magneto;' mientras que el Profesor 
X” y Bestia” te ayudan a buscar el antídoto que 
salvará tu vida. 
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Er 30 de Abríl 
en los 
mejores cines 
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Screenshots taken from PlayStation" 2 computer entertainment system gameplay. 

X2 Motion Picture Elements: 2003 20th Century Fox Film Corporation. All rights reserved. MARVEL, X-MEN, Wolverine and all Marvel characters and the distinctive likenesses thereof are trademarks of Marvel Characters,Inc., 
and are used with permission. Copyright (£) 2003. All rights reserved. www.marvel.com. Game code % 2003 Activision, Inc.and its affiliates. Published and distributed by Activision Publishing,Inc. Activision is a registered 
trademark of Activision, Inc. and its affiliates. All rights reserved. "PlayStation" and "PlayStation" logo are registered trademarks of Sony Computer Entertainment Inc. TM and O are trademarks of Nintendo. O 2003 Nintendo. 
Microsoft, Xbox and the Xbox logos are either registered trademarks or trademarks of Microsoft Corporation in the U.S and/or other countries and are used under license from Microsoft. All other trademarks and trade names 
are the properties of their respective owners. 
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La de 
moda 


La segunda parte de «Jak €: Daxter» se 
lo va a tomar más en serio, y mostrará 
un planteamiento bastante más adulto. 


Ya tenemos las primeras pantallas de la continuación de este famoso 
juego de plataformas, que va a dar un importante giro a su plantea- 
miento. La pareja protagonista será transportada al futuro, y allí Jak se 
convertirá en “cobaya” de unos oscuros experimentos. Tras escapar, 
pretenderá vengarse y volver a su tiempo con ayuda del alocado Daxter, 
y esta historia servirá para presentar a un Jak más serio, que incluso 
usará armas de fuego. Además, el juego hará gala de un mejor aparta- 
do técnico, con nuevos efectos visuales y unos personajes formados por 
10.000 polígonos. Después del verano lo podréis conectar a la PS2. 








de Jak crecerán. harán su 
¡Ahora podrá disparar con armas! aparición en esta segunda entrega. 






E será más atractivo, 
y también mucho más agresivo. 








A tUCIFa 
un aspecto 


menos infantil 
Normal, con el 
cabreo que tiene, no 
nos extraña que se haya 
hecho con esa escopeta 
que tuce en su espalda 




















Más juegos buenos, 
bonitos... ¡y baratos! 


Un montón de juegos para PS2 y Xbox 
están ahora a un precio increíble. 


Microsoft celebra el cumpleanos de Xbox con dos súper-ofertas: la 
consola más «Halo» y «Splinter Cell» por 279,99 €, y una nueva línea 
“clásica”, que incluye títulos como «Dead Or Alive lll», «Project Gotham» 
o «Buffy», a 29,99 €. Por su parte, a la línea Platinum de PS2 se añaden 
«EF X», «GT Concept» y «Spider-Man», ahora a 29,99€, mientras que 
«GTA 3» baja a 36,95 €. Además, Acclaim reúne en su «Millenium Co- 
llection» a «Burnout», «Crazy Taxi» y «Virtua Tennis 2» por 65, 95 €. 





ha pasado a Platinum, así al igual que otros juegos 
que ya no hay excusa para no tenerlo. para Xbox, ahora cuesta 29,99 €. 


LANZAMIENTOS 
MAYO 


 FREAKYELYERS - PS2 (Velocidad) | * 
___DRAGON S LAIR 3D - PS2 (Aventura) 
—__ENTER TRE MATRIX - PS2 (Acción) 
___SHOST VIBRATION - PSZ (Aventura) 
RETURN TO CASTLE WOLFENSTEIN - PS2 (Shoot'em up 
_____RYGAR - PS2 (Aventura) 
2HINOBI - P52 [Beat em up) 
——_ AILENT HILL 3 - PSZ (Aventura) 
SOCOM - PS2 Acción] 


_ SKSUPERSTARS - PS2 (Velocidad) 


—APEED KINGS - PS2 (Velocidad) | 3 
— __PRO BEACH SOCCER - P52 (Deportivo) | 


____ PROJECT ZERO - XBOX (Aventura) 
—.—... BURNOUT 2 - XBOX (Velocidad) | 
2  ENTERTHEMATRIX- XBOX (Acción | 
RETURN TO CASTLE WOLFENSTEIN - XBOX [Shootem up) 
a DASUPERSTARS — XBOX (Vetocidad) 
____PRO BEACH SOCCER - XBOX (Deportivo) 
a FREAKY FLYERS - 66 (Velocidad! 
__LELDA THE WIND WAKER - GC lAyentura) 
A BURNOUT 2 - 6 (Velocidadi 
__ DRAGONS LAIR 3D - GC (Aventura) 
___ENTER THE MATRIX — GC (Acción) 
HL ¡Shooter! 


____ PRO BEACH SOCCER - GC ¡Deportwo] 


— MOBILE LIGHT FORCE - PSONE (Acción) 


WARIO WARE, INC. - GBA (Plataformas! 
____ PRO BEACH SOCCER - GBA (Deportivo) 


NOTA: Esta lista recoge los juegos mas importantes que saldrán a la venta durante este mes No 
todos aparecen analizados en este numero, ya que los cambios de fechas de las distribuidoras y 
los relrasos en la llegada de las versiones finales con las que analizamos los juegos pueden hacer 
que hayan sido comentadas en numeros anteriores o bien sean analizados en el número siguiente 
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La lependa continúa. 
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The Legend of Zelda"": The Wind Waker"" O 2002 Nintendo. *” and O are trademarks of Nintendo. 







eva aventura, 
“una leyenda. 


an ll 
Li Y a 


yo RR DR Se | 
OS AN Niñtendo GameCube hazte 
con este Pack de edición limitada. Incluye: 





* Nintendo GameCube color platino. 

- Mando de Nintendo GameCube. 

*El juego The Legend of Zelda: The Wind Waker. 
* Un disco* extra con: The Legend of Zelda: Ocarina of Time 
y The Legend of Zelda: Ocarina of Time Master Quest. 





*Los juegos del disco extra no tienen textos de pantalla en castellano. 
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NUESTRAS REVISTAS 


3) MICROMANÍA 


Micromaníia cumple 


100 números 


En el número 100 de su ter- 
cera época, la revista número 
1 de juegos para PC os regala 
“EL JUEGO DE LOS JUEGOS”, 
para demostrar lo que sabéis 
sobre vuestro hobby favorito. 


Commandos 3: En este nú- 
mero tan especial, Micromanía 
os invita a descubrir todos los 
secretos de los nuevos juegos 
de Pyro, comenzando por el 
esperado «Commandos 3». 


Ml Ayudas y solu 5: Para 
«CEC neral e E E 
Jones y la Tumba del Empera- 
dor»; además, análisis de las 
más importantes novedades; 
previews de los mejores títulos 
y vuestras secciones favoritas. 


¡Y gratis, 2CD 1 ¿con las 
mejores demos del? momento, 
para que probéis los juegos 
por llegar antes que nadie. 
¡Ya a la venta por sólo 3,95 €! 
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COIMIMANDOS 3 t 
La mejor 

estrategia solo en 

A RL MAS UA 


ENTER 

THE MATRIX. > 
Tan genial 

como la pelicula 


URI LA PRTVENA 
¡o 
RALLY 3 


¿El muevo re 
dela velormdad” 


OTUCIONES COMIPÍ 
CRC GENERALS Y 
RAVEN SHIELD 
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Las mejores publicaciones que podéis encontrar en vuestro kiosco 


3) PLAY2MANÍA 


Lara Croft prepara 
su estreno en PS2 


Ml Reportaje: En Play2Manía ya han jugado al 
nuevo «Tomb Raider», y os dicen cómo va a ser. 
Además, os adelantan todos los datos de Eye 
Toy y el juego Online, y os cuentan cómo fue la 
fiesta de entrega de los Hobby Premios 2003. 


': Descubrid todas las solu- 
ciones a «Splinter Cello en una guía muy espe- 
cial que pgroias guardar en la caja del juego. 
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ento: 16 fichas con trucos, estrategias 
y guías para! los mejores juegos de PS2. 


Comparativa: Los mejores juegos basados 


E - en ene de riesgo, analizados uno a uno. 


Y NINTENDO ACCIÓN 


Llega la nueva Game 
cd Advance sP 


, Llega GBA SP, la portátil más pe- 
queña e en tamaño, y la más grande en prestacio- 
nes. En un amplio reportaje encontraréis todas 
las razones para tenerla, ¡y además regalan 10! 


Ml Guía de Trucos Resident Evil Zero. Una guía 
paso a paso hecha pors sus s expertos, con mapas 
detalladísimos sy todo tipo de consejos. 


i. El consultorio de Oak se 
emma en 020; páginas de respuestas para 
enmarcar a vuestras dudas sobre los Pokémon. 


evist: r 
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Y PLAY2MANÍA GUÍAS Y TRUCOS 


Soluciones para 
los no pd Juegos 


tad hasta el final de «The Getaway»: Si 
pee de EST misiones de Frank ms o Mark 
Harnmond se os resisten, en esta estupenda 
guía encontraréis todos los consejos, trucos 
y estrategias para > a cualquier misión. 


Más guías 


Más guías completas: Además, también 
podéis consultar ls guías de «Tony Hawk 4», 
«Hitman 2», «Colin McRae 3», «007 Nightfire», 
«Manager de Liga 2002», «DBZ Budokai», 


«DO7 ds en SIGE Cruzado» o «Burnout 2». 


Guías Platinum: Y para terminar, guías de 
juegos Pecho So of the Enders», «SSX 
Tricky» y «Half Life». ¡Reservad vuestro número! 


> po | 
El Futuro de las*Barreras Callejeras ilegalés 


¿LOS ANGELESA/gRARISA/ «TOKYO 


Enfréntate a los más prestigiosos conductores Elige un vehículo entre los últimos modelos diseñados No existen rutas. Conduce por cualquier calle de la El Midnight Club ahora está abierto a motos. 
del mundo en las calles de LA, París y Tokio. y compite para hacerte un hueco entre los mejores. ciudad. Encuentra el camino más rápido para ganar. Utiliza sus ventajas: velocidad y control. 


uy ys 
OIE. 


DADADBANDO NIT 


WWW.ROCKSTARGAMES.COM/MIDNIGHTCLUB2 


"PlayStation" y el logo de la familia PS” son marcas comerciales registradas por Sony Cemputer Entertainment inc. El juego Onlíne requiere conexión a internet y un adaptador para Network de PlayStationO2 (vendido por separado). El icono de Oníáíne es una marca registras por Sony Computer Entertaiment America 
Inc, Microscft. Xbox, y los logos de Xbox son cualquiera de ellos marcas comerciales registradas o marcas comerciales de Mitrosoft Corporation en los U.S. y/o otros países y son usados bajo licencia de Micrasott. Rockstar Gamos, Rockstar San Diego y the R, logo son marcas comerciales registradas de Take-Two 
Interactive Software, inc. Copyright 2002. Todos los dereehws reservados. 
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por christophe kagotani 


3 ¡Hola colegas! No es que me 
esté dando un paseo por El 
Retiro, lo que pasa es que aquí 
en Tokio, nos gusta descansar a 
la sombra de los cerezos después 
de un trabajo bien hecho. ¿Cómo 
que qué trabajo? Pues toda la 
información que os traigo sobre 
«True Fantasy Live», el primer 
juego de rol online para Xbox y 
«Product Number 03», un título 
de acción que Capcom lanzará en 
breve para GameCube. 


3 Y hablando de juegazos, las 
ventas de «Soul Calibur ll» han 
batido récords en todas las 
plataformas. El número de 
unidades vendidas ha superado 
las 90.000 solamente en el 
primer día. Y la cosa pinta aún 
mejor para su lanzamiento 
europeo, después del verano. 


Por otra parte, acaban de 
hacerse públicos los datos del 
año fiscal, que acaba de terminar 
aquí en Japón. Además de «Soul 
Calibur IT», los otros juegos que 
han superado las 60.000 
unidades vendidas han sido «Final 
Fantasy X-2», «Chaos Legion», 
«Virtua Fighter 4 Evolution» y 
«ZOE Anubis». En lo que 
respecta a las consolas, las más 
agraciadas han sido PS2 y la 
nueva Game Boy Advance SP. 


> Seguro que entre los juegos 
más vendidos al acabar este año 
se encontrará también «Catan», 
el primer juego online de 
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AMIGOS de todo 

el mundo, podremos 
formar un grupo de 
hechiceros, arqueros 
o guerreros que se 
enfrenten a criaturas 
de todas las clases. 





GESTAS A ESCALA MUNDIAL 


TRUE FANTASY 
LIVE ONLINE 


Las líneas telefónicas japonesas van a echar humo cuando este 
juego de rol online se ponga a la venta. Y es que al principio nos 
reuniremos con diez aventureros más, después con cien, ¡luego 
con mil! Desde luego, mola esto de los mundos persistentes... 








. ADA" EF BABA 
PILLAN TEAIVMI EN NU 


Una aventura épica online 


TRAS CONECTARNOS A INTERNET, entrare- 
mos en un reino que se enfrenta a una oscura 
amenaza, y que ha convocado a héroes de todas 
las regiones para hacerla frente, ¡incluidos no- 
sotros! Será un universo persistente, que com- 
partiremos con miles de jugadores, y en el que 
continuarán ocurriendo cosas aunque nosotros 
no estemos conectados. Por eso, no habrá una 
línea argumental, sino que iremos conociendo 
gente (podremos hablar con ellos) v afrontando 
misiones cada vez que retomemos la partida. 





EN EL UNIVERSO DEL 
JUEGO coincidirán 
miles de jugadores, y 
aunque nosotros no 
estemos conectados, 
la vida continuará alli 
con las aventuras de 
los personajes que 
controlen los demás. 


DrF41Tr4S 


FOFFWEN 


IYUYTEMN 


DESARROLLO 
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P CREAN UN PERSONAJE 
antasy Live», tendre- 


mos primero que escoger nues- 
tro tipo de guerrero favorito: 
Guerrero, Mago o Arquero. Des- 
pués, configuraremos su aspec- 
to con un completísimo editor 
que, además de controlar aspec- 
tos como la destreza o la fuerza, 
permitirá cambiar el aspecto: 
boca, ojos, orejas, complexión... 
¡mola tanto que he creado un 
Kagotani igualito a mí! Y luego, 
a “desfacer” entuertos, como 
acabar con un monstruo recal- 
citrante o salvar una aldea. Ade- 
más, gracias a minijuegos como 
pesca o tala de árboles, conse- 
guiremos también dinero para 
comprar armas nuevas. 


¡ENORME MUNDO PERSISTENTE 
MILES DE JUGADORES MÁS )) 


EL JUEGO TENDRÁ LA ESTÉT 
BUJOS ANIMADOS que tanto 


sonajes muestren detalles para ab 

mo he visto en una bruja con escoba in- 
corporada y en un gran guerrero con 
uniforme y galones. El mundo de «True 
Fantasy Live» será enorme, pero podre- 
mos viajar de una zona a otra sin tiempos 
de transición o pantallas de carga, y sin 
pizca de la molesta niebla que se puede 
ver en otros juegos de este tipo. Y además 
el paso del tiempo será real, por lo que se- 
rá normal que amanezca en plena batalla, 
o que de repente se ponga a llover. 


EN EL TOKYO GAME SHOW 2002 








GameCube 





LA PROTAGONISTA del 
juego debe eliminar a 
un ejército de robots 
asesinos mientras se 
marca unos pasos de 
baile. Por suerte, hay 
puntería automática. 








- Capcom para PS2, que servirá 
para probar los servidores del 
futuro «Resident Evil Online» que 
está previsto que salga a finales 
de año aquí en Japón. 
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Y Por cierto, Capcom también ha 
confirmado que está trabajando 
en la siguiente entrega de la saga 
«Capcom vs SNK», que se 
llamará «Chaos». Ya se conoce 
el nombre de los primeros 
luchadores que aparecerán en el 
juego, que, como es costumbre, 
pertenecerán a las mejores sagas 
de ambas compañías. Entre los 
más conocidos se encuentran 
Ryu, Oro, Earthquake y Chun Li. 
¡Veremos si hay alguna sorpresa! 


"> Continuamos con otro de los 
“pesos pesados” de la industria. 
Se trata de Konami, que lanzará 
muy pronto un juego de tenis 
llamado «Prince of Tennis: Smash 
Hit!» basado en una popular serie 
manga que arrasa aquí en Japón. 
Tendrá gráficos en “cel shading” 
y, por el momento, sólo saldrá 
para PlayStation 2. 


UNA GOGÓ DE ARMAS TOMAR 


") Y para terminar, os dejamos 
con una bomba. Yuji Naka, el 
líder del Sonic Team de Sega, ha 
anunciado que prepara varios 
títulos para todas las consolas. 
Se rumorea que entre los 
primeros lanzamientos estarán un 
nuevo «Altered Beast» para PS2, 
«Headhunter 2» para PS2 y Xbox, 
y, por supuesto, un nuevo «Sonic» 
para GameCube. Todos estos 
juegos llegarán a partir del 
próximo mes de noviembre. 

¡Más noticias el mes que viene! 


¿No habéis oído decir que aquí en Japón es donde nacen todas 
las tendencias? Pues hoy os traigo una pequeña muestra de la 
moda del futuro: los trajes mecánicos para poder bailar mientras 
disparamos. Colección de primavera, por cortesía de Capcom. 


EL JUEGO 





¡o 


UNA CAZARRECOMPENSAS DEL F 
mada Vanessa Z. Schneider es la encargada de 
acabar con el ejército de robots que nos acecha 
en «P.N.03». Para ello cuenta con su pistola lá- 
ser y un flamante traje Aegis, una armadura que 
nos protege mientras “movemos el esqueleto”. 
Por suerte, no debemos preocuparnos por tener 
buena puntería, va que nuestro punto de mira 
fija a los enemigos de manera automática, así 
que nuestra labor se reduce a esquivar sus ata- 
ques y apretar el botón de disparo sin parar. 





Yuji Naka, lider del Sonic Team, prepara 
varios juegos para todas las consolas. 
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tratase de pasos de baile. 
Así, además de acabar con los 
robots enemigos cuanto antes, 
Vanessa debe enlazar sus movi- 


que estén mejor puntuados. 

La gracia de «P.N.03» es que 
todas estas volteretas y demás 
“postureo” están perfectamente 
sincronizados con la banda so- 
nora techno que nos acompaña 
a lo largo del juego. Y, para me- 
ternos más en el ambiente, los 
escenarios “hi tech” y los cons- 
tantes efectos de luz en tiempo 
real terminan por convertir la 
pantalla de nuestra tele en una 
enorme discoteca virtual. 


(L VANESSA ES L/ 
DE UN JUEGO DE ACCIÓN D 
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LOS MOVIMIENTOS de 
Vanessa Schneider 
son espectaculares, 

y además están bien 
sincronizados con la 
música"cañera” que 
nos va acompañando 
durante la partida. 


mientos para conseguir combos 
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DE COMPRAS 
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PODEMOS MEJORAR NUESTRAS H 
LIDADES comprando nuevos traj 
Para ello, sólo es necesario entrar en las 
esferas rojas que aparecen en cada nivel y 
gastarnos los puntos que hayamos conse- 
guido durante el combate (va sabéis, más 
puntos cuanto más estilo tengamos al bai- 
lar). Además de cambiar de traje, también 
podemos comprar escudos o armas más 
potentes para mejorar los trajes antiguos. 
La elección de uno u otro equipamiento 
dependerá del tipo de nivel al que nos va- 
yamos a enfrentar, más o menos como si 
fuera un típico juego de rol. Y no os preo- 
cupéis porque todos están a la moda. 


TN a UR A AID 


"CAPC 'OM 


A 





CAMNCFI 


Hi: e 


UNACOLUIRI 
y a» 













WENO TA 


Nuevo nivel: Powerplant 
Nuevas cinemáticas 
Nuevo accesorio: Binoculares 
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Primer contacto con «Final Fantasy X-2> 
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Se cambian de “trapitos” 
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a saga decana en los 

juegos de rol es, sin 

duda, «Final Fan- 

tasy». A lo largo de 

casi dos décadas, sus 

distintos capítulos han cosecha- 
do un éxito cada vez mayor en 
todo el mundo. De hecho, desde 
que salió «Final Fantasy VID» 
para PSone se ha convertido 
en una de las sagas super- 
ventas en España. ¿A 
qué se debe tan- 

ta aceptación? Pues, 
por un lado, a 
una diversión a 

¿h prueba de bomba, 


>, 
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OS CONTAMOS LAS PRIMERAS HORAS 


E 





Y MAYOF 


Ed 


EN FTURA 


con unos combates (por turnos) 
complejos y muy intensos que 
exigen lo mejor del jugador, pero 
que lo recompensan con las más 
fuertes emociones. Y, por otra 
parte, y quizá aún más impor- 
tante, a sus historias: cada aven- 
tura de la saga «Final», pese a 
ambientarse en mundos fantás- 
ticos que mezclan la espada y 
brujería con la alta tecnología, 
está muy centrada en sus perso- 
najes, los héroes están repletos 
de matices e incluso tienen un la- 
do oscuro, mientras que los villa- 
nos son más humanos de lo que 
parece. En fin, una Irresistible 


“DE "OL 


El juego de rol más emblemático de todos los tiempos ya tiene 
una nueva entrega. Acaba de salir en Japón y la fiebre que ha 
desatado lo demuestran las 2 millones de copias que lleva 
vendidas. Nosotros no hemos perdido un segundo en hacernos 
con una de las primeras unidades para contaros todo sobre él. 


combinación de personajes de 
culto, sistema de juego elabora- 
do e historias emocionantes, que 
alcanzó su cénit con «Final Fan- 
tasy X», la última entrega. 


> 

Fue el pri- 
mer «Final» para PS2, y su estre- 
no no pudo ser más espectacu- 
lar: escenarios tridimensionales 
de diseño increíble, personajes 
modelados con todo tipo de ex- 
presiones faciales (a la altura de 
los de «Metal Gear 2») , unos 
combates muv intensos... y la 
historia más épica y emocio- pp» 
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Primer contacto con «Final Fantasy X-2> 





MESE LESA Sí 


Yuna, su prima Rikku y la valiente Paine ("Yu-Ri-Pa”) buscan las esferas 
que desvelen el misterio del juego. Les gusta pasárselo bien, ¡incluso 
en los combates! Aunque estén en plena pelea, tienen la habilidad para 
cambiar de vestimenta (por ejemplo, de Pistolera pasan a Hechicera) 

y, de paso, de poderes. No hay duda de que les va la marcha. 





á£ d 


YUNA Y SUS AMIGAS siempre están de buen 
humor. Son grandes amigas, aunque un tanto alocadas. 
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PULSANDO L1 podemos escoger nuevas ropas. El cambio 
no es sólo de apariencia, sino también de habilidades. 


te 









EL CAPÍTULO 
¡ANTERIOR 


Además de su impresionante 
calidad técnica y de su irresistible 
desarrollo, «Final Fantasy X>» 

nos obsequió con un argumento 
alucinante, en el que se mezcla 
CGOJTEMENAT Eliza El, 
SETA ANIMES AMES 
sorprendente. Este es su resumen: 





Tidus es un alegre y vivaz deportista, 
que ve su carrera truncada cuando Sinh, 
una criatura de enorme poder, destruye 
MACIAS A 
lugar situado mil años en el futuro. 


im le persigue y también amenaza 
con destruir a este mundo, pero Tidus 
no se arredra y se une a un grupo de 
guerreros. Son su tutor, Auron (que 
también viene del pasado), la hechicera 
Lulu, Rikku, una intrépida ladronzuela, 
y Wakka, deportista como Tidus. Juntos, 
pelean contra Sinh y sus aliados, además 
de proteger a una sacerdotisa llamada... 


A A 





Yuna, una hechicera que pretende 
sacrificarse para matar a Sinh. Al ser 
los dos jóvenes y enfrentados a enormes 
responsabilidades, no tarda en surgir el 
amor entre Tidus y Yuna. 


¿n la batalla final contra Sinh, en 
realidad el padre de Tidus, todos los 
Eones son sacrificados para poder 
destruirle. Pero junto con él también 
desaparece la energía que mantenía vivas 
a todas sus víctimas... entre ellas Tidus. 


Para Yuna y su mundo sobrevivan, 
Tidus ha de morir. La separación entre 
ambos no puede ser más dolorosa, al 
desvanecerse lidus como un fantasma, 
TAN A ES 
chico que sale tras los créditos finales? 
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Primer contacto con «Final Fantasy X-2>» 
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¡Estas muchachas no paran! z CS 27% 
Las “Yuripa” no sólo tendrán que pelear contra todo tipo de En A 
RNE A MEE E CENCEN 

plataformas. Sin olvidarnos de los minijuegos, que van desde Yuna 
repartiendo alobos de colores disfrazada de Moguri, hasta fases 


de disparos, donde debemos acabar con monstruos a tiro limpio. 
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Es un exito de ventas en Japón 


Los números cantan: cerca 
E AE 
vendidas en Japón. Los fans 
de la saga hicieron cola 
durante horas para 
conseguir una copia del 
juego, lo que se tradujo en 
millón y medio de copias 
vendidas, ¡sólo el primer 
día! Inmediatamente 

han aparecido productos 





relacionados con el juego, para comprarlo era enorme. 
Hay figuras de todos los ¡Tuvimos que esperar un montón! 
personajes, memory cards 

con las imágenes de Yuna, A 

Paine y Rikku, discos, e 


ENTRA CEM ES f' Ñ 
espectacular: ¡mandos ,. A 

en forma de pistola! Por MM >. io N 
sólo 3200 yens podemos é 5 q 
jugar a «Final Fantasy  * 


kz» conunas réplicas 58 IL RTIS LA 


de las Tiny Bees”, las 


o 


armas que usa Yuna EN 
o pS 4 a llaveros, muñecos, tarjetas 
encarósdo ias e a E, de memoria, libretas... ¡Cada 
9 ; az > Ve vez hay más productos! 
SR 
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¡DELASAGA 


La serie “Final” no para, ¡nunca! 
NTE ES ES 
recientes sobre próximas entregas. 





MEN 
Sora Si TÉ E0S! ECEAT 
"EME AT Me Ol AE] 
menos, de Estados Unidos. Ya han 
comenzado las pruebas para lanzarlo 
a mediados de octubre. En Europa, no 
hay nada confirmado. ¡A esperar tocan! 


E E EAT ELE 
GameCube, aparecerá en Japón el 18 
de julio (¡qué suerte tienen algunos!!]. 
IMSS ENEE ECO ETS 





lb» Yoshinori Kitase y Yasumi Masuno, 
productores de Squaresoft, han 
confirmado «Final Fantasy Xll» para 
PS2. ¡Y ya está casi terminado! Va a 
ser un juego offline (al igual que «FF X» 
o «FF X-2»), aunque con elementos 
estratégicos como «Final Fantasy 
Tactics», para GBA. Ah, y también han 
revelado que habrá un «Final Fantasy 
Xlll», pero todavía no se sabe cuándo. 
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Una comparación de «Final 
Fantasy X2» con las mejores 
entregas de la saga. 


Con el fin de que os hagáis una idea de lo que ofrece esta nueva entrega 
ERE ERE ES E E RA RT IS 
opinión, han sido los mejores capítulos de «Final Fantasy», basándonos 
en aspectos específicos en los que ha destacado cada entrega. 


Las 
aventuras de Cloud, Tifa 
y Aeris en PSOne, eran 
una sucesión de combates 
espectaculares y sorpresas 
continuas, que mantenían 
al jugador pegado al "pad". 
«Final Fantasy X2» puede 
superarlo, ¡y de lejos!, 
gracias a su trepidante 
argumento y sus 
AER ETE NEEA 


La 

doble identidad de Squall 

su romance con Rinoa 
protagonistas de «FFVII!») 
mantuvieron en vilo a todos 
los jugadores. Pero esa 
historia poco va a hacer 
contra las sorpresas que 
nos deparará esta nueva 
EM EE 
historia que dejó en ascuas 
a muchísimos fans. 


SEO REM 
TEME PT 
entregas, y apostó por un 
estilo más desenfadado, 
con personajes traviesos y 
divertidos. En «FF X2» no 
va a faltar el sentido del 
humor, gracias a un trío de 
protagonistas que, como 
buenas adolescentes, se 
meten en más de un follón. 


Escenarios alucinantes, 
enemigos sobrecogedores 
personajes de expresiones 
casi humanas... «Final 
Fantasy X» supuso una 
revolución técnica. Por 
increíble que parezca, su 
continuación puede llegar 
a superarlo en todos los 
aspectos, tanto técnicos 
como de diversión. 
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The Legend 
of Zelda: The Wind Waker que 
incluye todos estos regalos: 
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“Le informamos que los datos de las personas ganadoras del concurso serán The Wind MELO: 3 YO: Y 
incorporados con fines mercantiles a un fichero del que es responsable NOE (2 , 
HOBBY PRESS, S.A. Los listados de números de teléfonos móviles de las Edición especial 
personas concursantes y no ganadoras de premios, serán destruidos el » 
después de la realización del pertinente sorteo”. 


BASES DEL CONCURSO 
1.-Coste máximo por cada mensaje 0,90 Euros + IVA. 
2.-Válido para Movistar, Vodafone y Amena. 
3.-Los premios no serán canjeables por dinero. 
4.-No se admitirán reclamaciones por pérdida del servicio de Correos. 
A AR EEES TENSA 
revista Hobby Consolas. 


6.-El hecho de tomar parte en este sorteo implica la aceptación total de sus bases. Nintendo G GAMECUBE 





Válido únicamente en territorio español. 
7.-Fecha límite para entrar en sorteo: 26 de mayo de 2003. 








PREESTRFNO 


PÁGINA 


«ENTER THE MATRDO» Hemos tenido que pasarnos el día con las gafas de sol y la chupa de cuero puestos, para 
así meternos a tope en la aventura más esperada de las consolas. Aquí os ofrecemos nuestra primera impresión. 


A 


El agente secreto de moda nos 

ha enseñado sus nuevos metodos 

para derrotar a los terroristas en | 
GameCube y en GBA [pág. 64) > 
¿Os apetece acompañarnos 

escondidos entre las sombras? 


«SILENT HILL 3» Si erpéis que ya lo 
habéis visto todo en vuestra PSZ ra 


mejor que paséis unas páginas y NOS e 

acompañéis en este temfBífico viaje. -- «SOCOM» Nos hemos alistado en este 
grupo de élite para contaros lo que nos 
espera en el primer juego online de PS2. 


E Pi E ST ' yy PlayStation 2 dy Xbox 
E N UÚU M E RO. "ns Enter the Matrix Burnout 2 
: y di Enter the Matrix 
Los juegos más esperados del ano ya 
están a punto de llegar, y en nuestro > de ad 
urnou 


preestreno ya os descubrimos las claves Jy Game Boy Advance RESFIRE Maris 
que los van a convertir en superexitos. Splinter Cell Splinter Cell 





IL 


Los juegos más potentes que están a punto de llegar. 


HEALTH 13% 


LAS FASES DE ACCIÓN serán las más importantes dentro de este juego, pero también participaremos en otras 
de conducción e incluso manejaremos un ordenador. El espíritu de las películas quedará perfectamente reflejado. 


El Mayo 


Ls 
Y 


serán los mismos que 
en la peli, aunque no 
vamos a controlar a Neo. 


le 
EII 
un ritmo mucho más 
espectacular, como la peli. 


PP e 


de los 
niveles, que alternarán 
EXI EN 
otras de velocidad y naves. 


ll Infogrames 


El Aventura de Acción 


ENTER 
THE MATRIX 


Por mucho que nos pongamos la chupa de cuero y las gafas de 
sol, no conseguimos movernos a cámara lenta con tanto estilo 
como estos tios. ¡Operador, carga un programa de “tiempo bala”! 


Mi MATRIX ES UN PROGRAMA 
DE ORDENADOR que reproduce 
una realidad alternativa (lo que 
nosotros entendemos como el 
mundo real) mientras los seres 
humanos son esclavizados por 
un ejército de máquinas. Por 
suerte, aún quedan unos cuantos 
hombres libres que luchan por 
salvar nuestro pellejo, como des- 
cubrimos en la primera peli. Su 
secuela, “Matrix Reloaded”, está 
a punto de estrenarse, y justo a 
la vez podremos disfrutar de es- 


te juego, en el que encarnaremos 
a tres de esos guerreros: Niobe, 
Ghost y Sparks. Sin embargo, 
«Enter the Matrix» no seguirá el 
argumento de las películas, aun- 
que según los hermanos Wa- 
chowsky, sus creadores, las com- 
pletará y será un complemento 
imprescindible para poder en- 
tender toda la historia. 

Para que el juego se ajuste a lo 
que veremos en el cine, combi- 
nará tres desarrollos diferentes: 
habrá partes de aventura, niveles 


de conducción y pequeñas fases 
frente a la pantalla de un orde- 
nador, en las que nuestro objeti- 
vo consistirá en “hackear” los or- 
denadores que manejan Matrix. 


LOS NIVELES DE ACCIÓN SE- 
RÁN EL EJE CENTRAL donde se 
desarrollará el verdadero argu- 
mento. En ellos, nuestra labor 
será resolver unos cuantos puzz- 
les mientras repartimos leña en- 
tre los agentes de Matrix, ya sea 
usando las artes marciales o 
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ona A Los creadores de la peli... 








Se Ss pao tanto para 
que el juego encaje con todo 

y el universo “Matrix”, que han 
a redactado un guión de más de 
y 300 páginas para que no quede 


| ningún cabo suelto. ¡Qué flipe! 
, Je > E Ye AS 


“Matrix Reloaded” será la 
A segunda parte, mientras que 
pr ES MT OE 
llegará el próximo noviembre. 





EL JUEGO COMPLETARA 

EL GUIÓN DE LAS PELIS, Y 
CONSERVARA LA ESTÉTICA 
DEL “UNIVERSO MATRIX” 










ESTA EXPERTA EN 
ARTES MARCIALES 
también tendrá que 

demostrarnos su 
habilidad al volante de 
: un potente deportivo 
be 4 en los niveles de 
conducción. 








FOCUS 





HEALTH 90% 


LOS COMBATES CUERPO A CUERPO nos permitirán lanzar a unos enemigos contra otros, desarmarlos 
con una llave o darles una paliza a cámara lenta mientras nos subimos porla pared o damos volteretas. 





- PS2-Xbox-GC 


Enter the Matrix 


—— 





«Enter the Matrix» no será la única licencia que saltará durante los próximos meses del cine a nuestra 
consola. A partir de septiembre comenzarán a llegar las versiones jugables de “Daredevil”, “El Señor de los 
Anillos: El Retorno del Rey” o “C.S.!.” , pero éstos que aquí os mostramos serán las primeras en aparecer: 


0 mejor dicho, La Masa, desatará su furia en un 
nuevo “beat “em up” para todas las consolas. Estará en 
EXFUCERERN TA MACRI AER ia Ello 


% 


nos devolverá la emoción de los juegos 
de artes marciales en PS2. Su protagonista será Li Mu 
Bai, el paladín interpretado en la peli por Chow Yun Fat. 


sn 


A Se 
será un juego de misterio para PS2 y 

Xbox protagonizado por los agentes Mulder y Scully, 

que investigan los casos paranormales dentro del F.B.!. 


Da 
e A A 
aparecerá sólo en 
Xbox, y será un juego de rol que se desarrolla unos años 
antes de la primera peli de "La Guerra de las Galaxias”. 
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bien demostrando nuestro 
dominio de las armas de fuego, 
como hacía Neo al final de la pri- 
mera peli. Además, cuando las 
pasemos “canutas” también po- 
dremos usar el famoso tiempo 
bala. En ese momento todo se 
moverá a cámara lenta, mientras 
nos ponemos a dar volteretas 
contra la pared, disparamos y 
desarmamos a los guardias ene- 
migos. Pero que sepáis que este 








MONTADOS EN LA NAVE LOGOS, recorreremos estos túneles con una 
vista en primera persona. Los centinelas mecánicos nos esperan... 


efecto no va a ser infinito, sino 
que se activará según lo llena 
que esté una barra que medirá 
nuestro nivel de concentración. 


>DESPUÉS DE LOS TIROS 
VENDRÁN LAS CARRERAS por 
una ciudad llena de tráfico. De- 
pendiendo del personaje que es- 
cojamos, disfrutaremos de un 
desarrollo diferente: Niobe será 
la encargada de manejar el vo- 


lante, mientras que Ghost irá 
disparando a los coches enemi- 
gos. ¡Y eso no es todo! También 
podremos pilotar el Logos, una 
nave como la que utilizaba Neo 
en la película original. Entonces 
pasaremos a una vista en prime- 
ra persona, y nos moveremos a 
toda velocidad por los túneles 
mientras eliminamos a los centi- 
nelas mecánicos, los bichos con 
forma de calamar. ¿Os suenan? 


MA PESAR DE QUE NO 
PODREMOS MANEJAR 
A NEO, GHOST Y NIOBE 
NOS VAN A “REGALAR” 
ESPECTACULARES, 
ESCENAS DE ACCION RH 


HEALTH 100% 


LAS FASES DE CONDUCCIÓN tendrán dos desarrollos diferentes 
según el personaje: Niobe conduce y Ghost dispara por la ventanilla. 


HEALTH 100% 1 000 


Para remate, también habrá un 
modo multijugador donde po- 
dremos practicar nuestros movi- 
mientos de combate cuerpo a 
cuerpo contra un amiguete. 

Como podéis comprobar en las 
pantallas, la estética de la peli es- 
tará presente a lo largo de todo 
el juego. Y no sólo por el desa- 
rrollo de los niveles, sino porque 
escenarios y personajes estarán 
realizados con el máximo cuida- 


9000 5 PISTOL — 
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LOS ESCENARIOS nos mostrarán el mismo aspecto que los de las 
películas ¡Este es el que Neo atravesaba al final de “Matrix”! 


do para respetar el estilo de “Ma- 
trix Reloaded”. Ya lo sabéis: el 
universo “Matrix” se colará den- 
tro de un mes en vuestra conso- 
la. ¿Tomaréis la píldora roja? 


Aunque a nosotros nos hubiera 
gustado que apareciese Neo, 
«Enter the Matrix» parece 
recoger la esencia de las pelis, 
y encima será muy variado. 








¡| LA AMBIENTACIÓN nos 
NECE EE 
punta. Sus toques de 
“decoración” gore se salen. 


LOS PUZZLES, que 

alternarán los clásicos 

interruptores con otros 
mucho más complicados. 


LOS GRAFICOS serán 
flipantes, sobre todo 
en lo que se refiere 

a las expresiones faciales. 





PlayStation 2 


- Los juegos más potentes que están a punto de llegar. 


estará lleno de detalles morbosos, como las paredes manchadas de sangre, pero 
Heather no tendrá más remedio que investigarlo todo si quiere descubrir el secreto escondido tras su pasado. 


EDT 


El Mayo 
El Konami 


ll Aventura de terror 





No sabemos qué es lo que tendrá este pueblo abandonado, pero 
el caso es que todos los que lo visitan acaban desapareciendo. 
¿No os parece terrible? ¡Pues los próximos en ir seréis vosotros! 


EL TERROR PSICOLÓGICO 
DE «SILENT HILL» nos va a ha- 
cer temblar por tercera vez fren- 
te a nuestra consola. Esta vez 
tendremos que acompañara a 
Heather, una chica que despierta 
en medio de un centro comercial 
sin motivo aparente, para revivir 
los misteriosos sucesos que tu- 
vieron lugar hace 17 años, du- 
rante el primer capítulo de la sa- 
ga. Y justo igual que sucedía en 
el primer «Silent Hill», nos espe- 


ra un desarrollo típico de las 
aventuras de terror, es decir, que 
tendremos que ir investigando, 
linterna en mano, los edificios 
más misteriosos de la ciudad 
mientras nos vemos las caras 
con unos monstruos aterradores. 


PERO LO QUE MÁS MIEDO 
NOS HARÁ PASAR no serán los 
espeluznantes “bichos”, sino los 
escenarios decrépitos y los deta- 
lles morbosos (las dichosas sillas 


de ruedas y las paredes mancha- 
das de sangre) que salpicarán la 
historia. Y eso no es todo, por- 
que el argumento se irá compli- 
cando y nos mezclará con otros 
habitantes del pueblo en un te- 
rrorífico ritual del que seguro 
que no puede salir nada bueno. 
¿Os atrevéis a seguir leyendo? 
Habrá un segundo escenario 
además del pueblo abandonado 
de Silent Hill, que también refle- 
jará este ambiente enfermizo. 
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EL TERROR PSICOLÓGICO :ATHE 
SERA LA CLAVE DEESTE ear 


pa 0 LU o Mo [A A setos gueto na pasado. nero pronto, 
SAGA «SILENT HILL.» 


LOS MONSTRUOS que habitarán en Silent Hill tendrán un aspecto terrorífico, pero eso no impedirá que nos podamos librar 
de ellos si sabemos utilizar nuestras armas. A medida que avancemos en el juego iremos consiguiendo varias nuevas. 


PlayStation 2 


Ss 


Las aventuras de terror han vuelto ha ponerse de moda, así que las principales compañías han aprovechado 
para resucitar sus sagas más emblemáticas y brindarnos un año de auténtica pesadilla. Aquí os ofrecemos 
una muestra de lo que nos irá llegando a medida que avance la temporada, pero aún quedan muchos más 


. 


AN 
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_ Capcom ha logrado la licencia de este 
survival horror de PSone. Cuando llegue, en junio, nos 
tendremos que enfrentar a diferentes asesinos en serie. 


Este juego de Square nos trasladará al 
futuro, donde usaremos nuestros poderes mentales para 
acabar con los monstruos. Esperamos tenerlo en verano. 


Los monstruos de las pelis de Posesión 
Infernal” harán de las suyas este verano en PS2... salvo 
que Ash, el protagonista, les envíe de vuelta a la tumba 


Por primera vez en esta saga, 
podremos aniquilar a los muertos vivientes en compañía, 
¡y a través de Internet! ¿Lo veremos a finales de año? 


Se trata de una ciudad más 
moderna, en la que podremos vi- 
sitar escenarios más variados, 
como el centro comercial, una 
antigua estación de metro o las 
alcantarillas, aunque eso tam- 
bién significará enfrentarnos 
con nuevos tipos de enemigos. 
Por suerte, el sistema de comba- 
te lo mismo nos permitirá darles 
su merecido a tiros... ¡que a gol- 
pes con una tubería de plomo! 





GRACIAS A LOS VÍDEOS realizados con el mismo motor del juego nos 
enteramos del aterrador argumento que nos ha llevado a Silent Hill. 


Pero no os vayáis a pensar que 
todo lo que nos espera es darle al 
gatillo como posesos. Al contra- 
rio, lo más importante serán los 
puzzles, que tienen pinta de ser 
los más elaborados de toda la sa- 
ga, ¡y eso ya es decir mucho! 
Además de los típicos interrup- 
tores, también nos enfrentare- 
mos a unos cuantos desafíos de 
matemáticas, e incluso de quí- 
mica, no aptos para zoquetes. Lo 


que sí es seguro es que estarán 
perfectamente repartidos por los 
escenarios para que el ritmo de 
la aventura no decaiga nunca. 


LA AMBIENTACIÓN CORTA- 
RÁ EL ALIENTO. Si ya estáis 
temblando de miedo por lo que 
os hemos dicho, esperad a ver la 
puesta en escena. Los personajes 
estarán llenos de detalles, con 
expresiones faciales logradísi- 


Ml LOS EFECTOS DE LUZ 
Y LAS EXPRESIONES 
FACIALES DE HEATHER 
ESTARAN A LA CABEZA 
DE UN CUIDADISIMO 
APARTADO VISUAL KM 


LOS EFECTOS DE LUZ alcanzarán un nivel sobresaliente, y además 
también tendrán su importancia a la hora de buscar objetos ocultos. 


mas (atención a la cara de asco 
que pondrá Heather cuando en- 
cuentre un “fiambre”). Pero ahí 
no acabará la cosa, porque los 
efectos de luz, un detalle crucial 
si tenemos en cuenta que la ma- 
yor parte del juego la vamos a 
pasar a oscuras, prometen dejar- 
nos alucinados. Y aún veremos 
un montón de sorpresas más, co- 
mo las paredes sangrantes o los 
enemigos que cambiarán de for- 


LOS ESCENARIOS serán totalmente nuevos, aunque recrearán zonas 
que ya visitamos en el primer capítulo, como la feria o el hospital. 


ma en nuestras narices. En defi- 
nitiva, que este año lo más terro- 
rífico del mes de mayo no serán 
los exámenes finales, sino el lan- 
zamiento de «Silent Hill 3». 


En<«Silent Hill 3» puede ser una 
aventura revolucionaria, tanto a 
nivel técnico como por su gran 
ambientación. Sin embargo, 
habrá que vigilar su duración. 
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- Los juegos más potentes que están a punto de llegar. 


MUERO 


serán muy espectaculares, aunque ficticios. Con ellos tendremos que hacer 
todo Eos de locuras en la carretera para llenar nuestro turbo y así ganar en las carreras. 





"saldrán repetidos mediante 
unas cámaras la mar de espectaculares. 
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LA VELOCIDAD, que hará 

que se nos pongan los 

pelos de punta en cada 
adelantamiento o derrape. 


| AER 


LOS ACCIDENTES, 

que por la extremada 

velocidad del juego 
COME IMEI 
como espectaculares. 
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de juego serán variados, pero el 
control arcade se mantendrá en todos ellos. 


CA 
IF 1/3 
Pas 7/7 


GC 


il 1:31.320 
"2 1310019 
3 034,559 


1,010,719 


AD necesaria para esquivar el tráfico real de los 32 circuitos va 
a ser altísima. ¡Quitad del medio! Si es que le dan el carnet a cualquiera... 


"a 
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a Mayo m Acclaim mM Velocidad 





Seguid así, que como vuestra compañía de seguros se entere de 
lo que hacéis con el coche, os van a poner la póliza por las nubes. 


MEL JUEGO DE VELOCIDAD 
MÁS ARRIESGADO y salvaje ja- 
más visto llegará a Xbox y Ga- 
meCube con unos 6 meses de re- 
traso con respecto a la versión de 
PlayStation 2, como ya sucedió 
en su momento con la primera 
entrega, pero va a mantener in- 
tactos su estilo arcade y su verti- 
ginosa jugabilidad, marcada por 
los choques más... impactantes. 

Tras rezar lo que sepamos, po- 
dremos pilotar hasta 21 vehícu- 
los ficticios de todo tipo, y apun- 
tarnos a unas carreras con 


tráfico real a través de 32 circui- 
tos urbanos, en los que nuestras 
maniobras más arriesgadas se 
premiarán llenando una barra de 
turbo que multiplicará nuestra 
ya de por sí extrema velocidad. 


3 ADEMÁS DE LAS CARRERAS 
DEL MODO ARCADE, habrá tres 
modos de juego especiales: el 
modo Crash (para provocar acci- 
dentes adrede), la Escuela de 
Conducción (¡para aprender a 
hacer el loco!) y el emocionante 
modo Persecución, en el que de- 


beremos pararle los pies (y las 
ruedas) a un loco del volante su- 
bidos en un coche de policía. 

La espectacularidad gráfica, la 
cañera banda sonora y una tre- 
menda sensación de velocidad 
serán la guinda de este apetitoso 
y, sobre todo, veloz pastel. 


3 

Lo mejor serán los escenarios 
y la iluminación, además de su 
gran sensación de velocidad, 
pero parece que no va a haber 
novedades respecto a PS2. 


G GAMECUBE. 
Todos los recursos a tu disposición. 


A Traje Climático Sistema de visores 
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"Es un juego brillante, por el gue 
merece la pena comprarse una 
Nintendo Gameflube". 
Puntuación 97 (Hobby Consolas) 
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EL PROTAGONISTA será 

Hotsuma, un ninja que 

oculta su cara con una 
bufanda roja. Á medida que 
avancemos en el juego le 
iremos conociendo mejor. 


——_——a e o oo A 


LAS HABILIDADES 

de Hotsuma van a ser 

enormes: podrá correr 
por las paredes, lanzar 
MENESES 


LOS COMBATES serán 

el punto fuerte del 

nuevo «Shinobi», ya 
sean con armas o en el 
típico cuerpo a cuerpo. 


JA se enfrentará a cientos de enemigos usando su katana, los 
shuriken y su gran agilidad. Si la cosa se pone fea, también podrá recurrir a la magia. 





PlayStation 2 


Los juegos más potentes que están a punto de llegar, 


A A 


El Mayo 
- Sega 
El Acción 











La mayoría de Ninjas usan el sigilo para atacar al rival, pero éste 
es tan bestia, que se va a subir por las paredes para darles caña. 


NW RESUCITAR A LOS CLÁSI- 
COS ESTÁ DE MODA. Lo vimos 
hace unos meses con «Mortal 
Kombat Deadly Alliance», y el 
genial «Metroid Prime» (GC) nos 
ha vuelto a confirmar que reedi- 
tar viejas glorias y adaptarlas a 
los tiempos que corren es, casi 
siempre, sinónimo de éxito. 

En esta ocasión es Sega quien 
está trabajando en la puesta al 
día de «Shinobi», todo un clásico 
de la compañía. Su primera en- 
trega salió en 1987, y en ella co- 
nocimos a un ninja que recorría 
escenarios en 2D enseñándole a 
cientos de enemigos lo afilada 
que estaba su katana. Esta me- 
cánica permanecerá invariable 
en su reaparición en PS2, así que 
de nuevo tendremos que avanzar 


por escenarios laberínticos re- 
pletos de enemigos, aunque esta 
vez todo estará realizado en unas 
espectaculares 3D que multipli- 
carán las posibilidades. Podre- 
mos, por ejemplo, correr por las 
paredes de los escenarios en plan 
“Matrix”, encadenar todo tipo de 
combos, lanzar las típicas estre- 
llas ninja o hacer vistosas magias 
especialmente útiles para vencer 
a los peligrosos jefes finales. 


TAMBIÉN VAMOS A ENCON- 
TRAR PLATAFORMAS, y tendre- 
mos que ser bastante habilidosos 
para acceder a ciertas zonas de 
los escenarios. Todo esto desem- 
bocará en un ritmo de juego fre- 
nético, en el que la acción va a 
ser siempre una nota constante. 


En lo que se refiere al apartado 
técnico, los efectos de luz en 
tiempo real serán de lo más vis- 
toso, y el motor gráfico tendrá 
mucha consistencia, consiguien- 
do que todo se mueva a una ve- 
locidad de vértigo (sobre todo si 
lo jugamos a 60 Hz), algo que se 
ajustará como un guante al esti- 
lo tan directo de este “beat'em 
up”. Ya sabéis: si os mola este 
ninja, hacedle un hueco en vues- 
tra agenda el mes que viene. 


> 

Parece que la adaptación a las 

3 dimensiones no restará nada 
de encanto a este nueva entrega 
de «Shinobi». La acción va a ser 
su punto fuerte, aunque... ¿no 
resultará un poco repetitivo? 


Dos ninjas rivales... 


Casualmente, justo a la vez que 
Sega anunciaba el lanzamiento 
de un nuevo «Shinobi» para PS2, 
Tecmo se desmarcaba con un 
AR RA ERE E E 
Xbox. Las dos series tienen un 
enorme parecido: un ninja como 
protagonista, un desarrollo que 
se centra en la acción, un 
planteamiento gore”... ¿quién 
será el vencedor en este duelo? 


Un juego con solera... 

Los más viejos del lugar seguro 
que recuerdan alguna de las 
entregas de «Shinobi», y es 

que desde 1987, año en salió al 


MIER A 
” | : nada menos que 9 los capítulos 


PODREMOS FIJAR A LOS ENEMIGOS, lo que nos servirá para girar en torno suyo que han pasado por las consolas 
a : ly las recreativas) de Sega 
y atacar por sorpresa, o también para lanzar proyectiles a aquellos que vuelen. > 


MN LA VUELTA A LA ACCION ENS, 
DE ESTE NINJA NOS VA 

A TRAER COMBATES SIN 
DESCANSO CON UN RITMO 

DE JUEGO FRENETICO WM 


SHINOBI [ARCADE] 
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LOS ENEMIGOS FINALES serán duros de pelar. Aquí LA SANGRE manará a borbotones cuando alguien SUBIR POR LAS PAREDES será una útil habilidad que 
tendremos que destruir un helicóptero... ¡a espadazos! reciba un golpe, así que el juego será para adultos. nos servirá para salvar obstáculos o esquivar golpes. 
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PlayStation 2 


a Hasar 
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OBJETIVO COMPLETADO: 
GUARDIA NEUTRALIZADA 


Kahuna 


Bipomer + SIGUIENDO 


+ MANTEN 
+ MANTEN 


Jostor 
Spectra 


LOS HAYY SEALS lucharán bajo nuestro mando contra unos terroristas que están 
actuando en todo el mundo. ¡Y también podemos reclutar más tropas en Internet! 


Mayo 


PIS 
Dbá 


7 con hasta 16 jugadores 
conectados a través de 
Internet pondrán a prueba 
nuestra habilidad para los 
combates en equipo. 


también 

2 va a ser una parte 
importante de nuestra 
misión. Así evitaremos que 
detonen las bombas o que 
RELE ENS 


serán 
3 muy reales, y habrá 
que estudiar el terreno 


y equipar a los soldados.. 





Sony 
Acción online 





SOCOM 


Las balas silban por todas partes, los terroristas han tomado 
rehenes ¡y encima mi comando se dedica a charlar por Internet! 


Ml LOS NAVY SEALS SON UN 
CUERPO DE ÉLITE de la marina 
estadounidense. Entre sus misio- 
nes habituales se encuentran el 
reconocimiento del terreno, el 
rescate de prisioneros y, cómo 
no, las misiones antiterroristas. 
¿Tenéis las agallas suficientes pa- 
ra acompañarles en 12 misiones 
por todo el mundo? Pues será 
mejor que os preparéis, porque 
éste será nuestro cometido en 
«SOCOM», un juego de acción 
en tercera persona en el que ten- 
dremos que demostrar nuestras 
habilidades para dirigir un equi- 
po de aguerridos soldados. 
Antes de meternos de lleno en 
una misión, deberemos estudiar 
los mapas, escoger las mejores 
armas y preparar el resto del 


equipo, pero lo mejor vendrá 
cuando tengamos que coordinar 
los ataques sobre el terreno. Pa- 
ra ello contaremos con unos au- 
riculares con micrófono, y gra- 
cias a un sistema de reconoci- 
miento de voz podremos dar ór- 
denes al resto de la tropa mien- 
tras nos liamos a tiro limpio con 
todas las fuerzas enemigas. 


PERO LO MEJOR SERÁ JU- 
GAR PARTIDAS ONLINE, en las 
que hasta 16 jugadores se po- 
drán repartir entre los dos ban- 
dos, marines y terroristas, para 
librar batallas campales a través 
de Internet. Tendremos modos 
“deathmatch”, “capturar la ban- 
dera”, etc., y la estrategia (utili- 
zar la infiltración o disparar “a 


saco”) dependerá de nuestras 
conversaciones a través del mi- 
crófono, como en si estuviéra- 
mos en el ejército de verdad. 
Además, según el valor que de- 
mostremos en combate iremos 
ganando puntos (y medallas) pa- 
ra subir de rango en la clasifica- 
ción online. Eso sí, «SOCOM» se 
lanzará un mes antes de que 
Sony ponga en marcha el juego 
online (en junio), así que estas 
batallas tendrán que ser “offline” 
durante una temporadita. 


PRIMERA IMPRESION 


Gracias a su realismo y al uso 
del micrófono, las partidas 
online nos llevarán al campo de 
batalla, pero sin bajas. Ojalá 
todas las guerras fueran así... 


A través de Internet... 


Los próximos títulos online que 
empezarán a llegar a la consola 
de Sony a partir del mes de junio 
serán «Twisted Metal Online», 
«Hardware», «Destruction Derby 
Online». En los meses siguientes 
a todos éstos se les unirán «Esto 
es Fútbol 2004», «Resident Evil» 
«Syphon Filter Online» y otros. 


AA 


«SOCOM» también va a incluir 
unos auriculares con micrófono 
incorporado para comunicarnos 
: con los demás miembros de 
SIGUIENDO nuestro comando [debajol, ya 
ES estén controlados por la máquina 
MANTEN o por otros jugadores en Internet 


LOS ENFRENTAMIENTOS se reducirán a pequeños tiroteos en los que lo más E 
importante será tener buena puntería y no montar demasiado escándalo. 30 


MW HABRA QUE RESOLVER 
SITUACIONES DE COMBATE 
EXTREMAS COLABORANDO 
CON OTROS SOLDADOS A 
Peres TRAVES DE INTERNET E 


Gon elplas de Thongkon. unir emorñbes tro pais bajo una nueva ley 
A 


E O 
os se Boomes + SIGUIENDO 
' a 


A Jester + SIGUIENDO 
REVIST. 4 Spectra + SIGUIENDO 


EL APARTADO TECNICO mostrará detalles de un gran LOS ESCENARIOS nos trasladarán a 12 lugares por LAS SITUACIONES que nos planteará «SOCOM» serán 
nivel, como los efectos de luz o las animaciones. todo el mundo tan dispares como el Congo o Alaska. de lo más real, por lo que el juego será para adultos. 
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MANTENERNOS EN LA OSCURIDAD será la clave para que los centinelas no detecten nuestra 
presencia y podamos tener éxito en las misiones a las que se enfrenta el espía Sam Fisher. 





LAS HABILIDADES de Fisher nos permitirán 
superar una situación de varias maneras. 
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í será mucho más útil 
para avanzar que liarnos 
a tiros con los enemigos. 


2 prometen impulsar 

la consola al límite de 
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LOS ESCENARIOS nos llevarán por todo el 
mundo, desde Georgia hasta la sede de la CIA. 


NUESTRA BUENA PUNTERÍA también nos podrá sacar de algún aprieto, 
pero será preferible que usemos el sigilo para colarnos tras el enemigo. 





Junio mM Ubi Soft m Aventura de acción 


SPLINTER CELL 


Ahora que todo el mundo se muere por tener el mejor bronceado, 
al agente Fisher le da por infiltrarse escondido en la sombra. 


M EL ESPÍA DE MODA VA A EN- 
TRAR EN ACCIÓN una vez más 
para enfrentarse a los terroristas 
que quieren provocar la 3* Gue- 
rra Mundial. Por si aún no le co- 
nocéis, se llama Sam Fisher, es 
un miembro de la NSA que se 
“come” las misiones más pelia- 
gudas, y ha protagonizado uno 
de los juegos más cañeros de los 
últimos meses en Xbox y PS2. 
Sam deberá utilizar su mejor 
arma, el sigilo, para colarse en 
las instalaciones enemigas y des- 
mantelar sus planes, así que ya 





sabéis lo que nos espera: arras- 
trarnos por las sombras sin ha- 
cer ruido, mientras dejamos K.O 
a los centinelas más curiosos. 


2 TENDREMOS UN MONTÓN 
DE HABILIDADES, que incluirán 
arrastrar cadáveres para no dejar 
huellas, trepar, lanzarnos en tiro- 
lina, en fin, todo lo necesario pa- 
ra atravesar los 11 niveles del 
juego, incluido el escenario “ex- 
tra” que había en la versión de 
PS2. Además, como Sam tam- 
bién tendrá “gadgets” (ganzúas, 


visor nocturno...) podremos su- 
perar una misma situación de di- 
ferentes maneras. Y para colmo, 
podremos conectar nuestra GBA, 
con su correspondiente versión 
del juego, para ganar ventajas ex- 
tra. ¿No os morís de ganas por 
afrontar esta misión? 


PRIMERA IMPRESIÓN 


«Splinter Cell» se ha convertido 
en uno de los mejores juegos 
que hay en Xbox y PS2, y todo 
apunta a que repetirá su hazaña 
en la consola de Nintendo. 


Nintendo 


! Ñ Í 
Ny] 
j 
pad ” RE, j E o “GE ” Lar” E LS f yo: PAE ER q > Pos 38 > EN aa) ' Mn a A Do, y 5 
1 N he y j s pa 4 ' á 1 p 3 E 
q y, yw GOAL 4 e | y ES aN a ] IS ; MES pl 
a ee pS / 7 : 7 rr Ya pa es p ya j 
En ==>? ¡ y PS PO RS rx em. E á Py) O ' 1 p ] ás k 
va J el z p ] 1 E ] 
PA AT h a UL a: Sa 4 a | O 
A A “ES. Leer Lore rei ml Ya a si NS IE y L “Y e - YX a > | 
Y y 
' ' 
4 
1 
| 
a i Ny rm — > 
Í J 
| , 
' ” 
| | | 4 ¡ 
f Ú h 


NTENDO 
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| de esta aventura de espionaje, en la que controlaremos al famoso 
agente Sam Fisher. Deberemos ocultarnos en la sombra para despistar a los enemigos. 





serán sólo el último 
recurso. Tendremos que ahorrar munición. 





as 
bd 


LAS HABILIDADES de 

Sam Fisher serán las 

mismas que en el juego 
AMECA E 


NE 


ESCONDERMOS en las 

sombras para no ser 
detectados por los enemigos 
y las cámaras de vigilancia. 





Game Boy Advance 


- Los juegos más potentes que están a punto de llegar. 


incluirá ganzúas, bombas, 
cámaras móviles o cuerdas de escalada. 








para las situaciones más peligrosas, 


como un incendio descontrolado o una plataforma petrolífera secuestrada. 





m Junio mM Ubi Soft = Aventura de acción 


El agente Fisher ha perfeccionado tanto su técnica de espionaje, 
que es capaz de esconderse hasta en nuestros bolsillos. 


MSAM FISHER ES EL AGENTE 
SECRETO que se encarga de re- 
solver las misiones más peligro- 
sas. Después de demostrarnos su 
pericia en las consolas “gran- 
des”, ahora se prepara para aca- 
bar con los terroristas que ame- 
nazan nuestra GBA, y como en 
ocasiones anteriores, parece dis- 
puesto a recorrer medio mundo 
usando su mejor arma: el sigilo. 

Este nuevo «Splinter Cell» esta- 
rá perfectamente adaptado para 
la portátil, es decir, que conser- 
vará todos los escenarios y retos 


del original, pero con un desa- 
rrollo en 2D para que nuestro 
personaje no pierda ni una de 
sus habilidades, especialmente la 
de ocultarse en las sombras. 


TAMBIÉN PODREMOS UTILI- 
ZAR LOS GADGETS típicos de 
Fisher, como ganzúas, bombas 
de humo o un aparato para abrir 
cajas fuertes que pondrá a prue- 
ba nuestra habilidad en un mini- 
juego. Y para ello contaremos 
con un apartado técnico que va a 
hacer historia, especialmente en 


lo que se refiere a las animacio- 
nes del protagonista. Además, si 
conectamos esta versión con su 
“hermana mayor” de GC, nos po- 
dremos descargar niveles extra. 
¡Así seguro que no os importa ju- 
garos el pellejo mientras hacéis 
cola en la parada del autobús! 


3 

Parece mentira que un juego 
tan complejo como «Splinter 
Cell » quepa en un cartucho 
para GBA, aunque tendremos 
que comprobar su duración. 


UNA HISTORIA EN EL FUTURO... UNA TRAMA QUE RESOLVER... 2% 
UNA MISIÓN IMPOSIBLE... x8ox 






REVISTA XBOX OFICIAL: 


Yager es una de las 
sorpresas del año. Uno de 
los juegos más completos 

a nivel visual, y con un 
elaborado diseño artístico”. 


enn 8.9/10 
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¡db 'El argumento resulta 
uno de los aspectos más 
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AA y interesantes de Yager. 
4 pa Puntuación: JA 0 


PROTAGONIZADO POR MAGNUS, SARAH MCDAVID, GUNTHER VAN BERG. 
UNA PRODUCCIÓN DE LOS DESARROLLADORES YAGER Y PRODUCIDO POR THQ 





COMBATE AÉREO Y ACCIÓN GRAN VARIEDAD DE NAVES 
DISTRIBUIDO POR: AVENTURA EN 3D FÁCILES DE MANEJAR 
e ar www.yager.tv 





DEVELOPMENT 





ARCADE SHOW 


Las mejores máquinas recreativas del mundo 


LOS 4 BARRIOS 


DUNT DOWN . de Tokio aparecen 


representados con 
gran fiabilidad y nos 
permiten escoger 
diferentes rutas. 


DISTANCE (026m 
E 


11 
Y) 


120 Km/5 


PERSECUCIO!N 


MEE AR 
interior de los coches que 


salen en este juego. Incluye 
volante y dos pedales para 
el acelerador y el freno . 


Sabemos que los japoneses tienen fama 
de ser muy educados y llevar una vida 
contemplativa, pero cuando se les pone 
A un criminal por delante, no dudan en 
Y ; atravesar la ciudad a toda pastilla para 


detenerle, aunque sea en una recreativa. 
A e NA LO QUE DEBES SABER 


Gaelco 


FECHA: Abril de 2003 
WAITA ETE 


Í euro SUS CREADORES SON ESPAÑOLES. 





HAY 5 COCHES ' . LOS CRIMINALES 


— > ' 
disponibles, desde TARGET | COUNT DOWN | que perseguimos 


el típico utilitario br van desde simples 
hasta este flipante | eN f carteristas hasta 

deportivo de la [ Ma atracadores, pero 
policía secreta. | | todos pilotan bien. 
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IES ALA JAPON 


É ¿as TARGET COUNT DOWN 


M LOS CUATRO POLIS MÁS EXPERI- 

MENTADOS DE TOKIO han sido reclu- 

tados para patrullar el centro de la ciu- 

dad en busca de delincuentes. Y noso- 

tros, que además de buenos ciudadanos 

somos amantes de las emociones fuer- ' 

tes, nos montamos con ellos en el coche 7 6 

(hay seis modelos diferentes a elegir). DISTANCE 02 mm. 
Nuestra labor consiste en pasear por 2 

los cuatro distritos más populares con 

los ojos abiertos como platos. En cuan- 

to detectamos un crimen, conectamos la 

sirena, pisamos el acelerador a fondo, y 

nos metemos en una persecución a toda 

velocidad. Además, según lo peligrosos 

que sean los criminales que detenga- 

mos, podemos ir ascendiendo en nues- 

tra carrera dentro del cuerpo. Aunque 

este sistema es un arma de doble filo, 

porque si fracasamos o causamos algún 

estropicio nos pueden degradar a sim- 

ples agentes. Eso sí, aunque acabemos 

nuestros días poniendo multas a los co- Eye otiso sepuede 

ches mal aparcados, la emoción de sal- nueva detención, 

tarse todas las normas de tráfico en una  . ee net li 

ciudad abarrotada es un puntazo. lo hacemos mal. 





OS MEJORES 


LOS LECTORES DE NUESTRAS 
REVISTAS DIERON SU VEREDICTO 








Las revistas de juegos de Hobby 
Press -Hobby Consolas, Nintendo 
Acción, Play2Manía, Micromanía y 
Computer Hoy Juegos- han elegido 
a los mejores del año 2002 a través 
LIO OÉMEZ | de las votaciones de sus lectores. 
Publicaciones de < La entrega de premios se efectuó el 
Press, / pasado 3 de Abril en Madrid en una 
fiesta que reunió a toda la industria 
de los videojuegos española. Tres 
de estos premios fueron entregados 
por Hobby Consolas, cuyo cuadro 
de honor completo, el elegido por 
vosotros, podréis encontrar en la 
segunda parte de este reportaje. 









Ari 





La última entrega de esta 
genial saga de rol para PS2 
se llevó el galardón al mejor 
juego del año.Tidus, Yuna y 
compañía os han cautivado, 

/ los lectores de Hobby se 

o habéis reconocido con 
vuestros votos. El premio lo 
recogió Alicia Sanz, Jefe de 
Relaciones Públicas de Sony, 
de manos de nuestro director. 





LA MEJOR ACCION 

Está claro que Tommy Vercetti, 
el protagonista del juego, ha 
sido una de las figuras del 
año. Mercedes Rey, Directora 
de Marketing de Proein, posa 
con el merecido premio que 

le habéis dado a su aventura. 
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Electronic Arts 


NN 


7 7 ENTREGADO POR 
A 


BOMBAZOS PARA TODAS LAS CONSOLAS 
El éxito de juegos como «FIFA 2003», «Las Dos Torres» o «Harry Potter», 
que se han aupado a los primeros puestos de ventas en todas las consolas, GC y GBA por hacerse con vuestras preferencias, Los lectores de Hobby 





El año 2002 ha sido testigo de la lucha directa entre PlayStation 2, Xbox, 


ha redondeado un año fantástico para Electronic Arts en España. Por eso, Consolas teníais en vuestra mano decidir qué máquina siguió una mejor 

no nos extraña que Francisco Arteche, Director General de EA, estuviese trayectoria en esos 12 meses, y al final fue la consola de Sony la que más 
así de sonriente cuando Amalio Gómez, Director de Publicaciones de votos reunió. Manuel del Campo, director de la revista, entregó el premio 
Videojuegos de Hobby Press, le entregó el premio a la mejor compañía. en vuestro nombre a Javier Martínez Avial, Director de Marketing de Sony. 








Todo el sector, 
reunido en el 
mejor ambiente 





LA BELLA Y... 








LA AVENTURA DEL AÑO 

Los lectores de PLAY2MANÍA, 
eligieron a «GTA» como el 
mejor juego de PS2. Mercedes 
Rey, Directora de Marketing de 
Proein recoge el premio de 
manos de su directora. 


O rus 
2” Resident 
Evil 
¡VIVA EL TERROR! 
Izaskun Urretabizkala, 
Jefe de Producto de 
EA, no tuvo ningun 
miedo al subir a 


recoger el premio que 
ganaron estos Zombis 


El gran Mario fue elegido por 
los lestores de NINTENDO 
ACCIÓN. Juan Carlos García, su 
Director, entregó el premio a 
Rafa Martínez, Director de 
Marketing de Nintendo España. 

















l* Splinter Cell 





El Lagente Sam Fisher acaparó 
osamente” vuestros votos. 
Ro erto Rollón, Director de 
Marketing de Ubi Soft, recogió 
el premio a su juego sin perder 
de vista a nuestro director. 


O ss 
2. Metroid 
Fusion 
FUERTE SAMUS!' 
Ernesto Magquielra, 
Jefe de Pro ucto de la 
Nintendo, recogió el 
premio que tan 


justamente se lievo 
esta fabulosa aventura 


1 


Está claro que los lectores de 
NINTENDO ACCION han flipado 
con este rpg. Nicolás Wegnez, 
Jefe de Producto de Nintendo, 
posaba así de contento con J, E 
García, Director de la revista. 
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r Q 
2” Medal 
of Honor 


, MEJOR ESTI ¿GA | ARDOR GUERRERO 
Los lectores de MICROMANIÍA Antonio Lopez, Jefe de 
se decantaron por este juego Producto de Electronic 
de estrategia. El premio se lo Arts, estuvo en la 
entregó el director de la revista, primera linea del frente 
Fco. Delgado, a Javier Sanz, ' para recoger el premio 
Jefe de Prensa de Vivendi. a este juego de guerra. 


ús hr Era 
¡UR UBB 
ll PREMIOS 
BATALLAS VICTORIOSAS 
y Estas batallas les encantan a 
“ los lectores de COMPUTER HOY 
» y JUEGOS. José Luis Sanz, su 
Redactor Jefe, se lo reconoció 
así a Rafael Martínez Avial, 
A » Director de Marketing de EA. 





Pyro FX 
Studios Interactive 









LA MEJOR ENTREGA 
Después de premiar a juegos, 
consolas y compañías, HOBBY 
PRESS también quiso reconocer 
la trayectoria de una persona que 
lleva casi 20 años en el sector. 
Os hablamos de Pablo Crespo, 
el Director General de Centro 
Mail, a quien podéis ver aquí 
en compañía de Amalio Gómez. 


MADE IN SPAIN EN Li : 

La compañía española Pyro ha Son jóvenes, españoles, y están 
logrado un éxito mundial con sobradamente preparados para 
«Commandos 2», y por eso triunfar, como acredita el éxito 
HOBBY PRESS ha querido de juegos para PC como «The 
reconocerlo con un premio que Longest Journey» o «Imperium» 
recogió Ignacio Pérez, su Jesus Alonso, su Director de 
Director General, de manos de Marketing, aparece aquí junto a 
Cristina Fernández, Directora Cristina Fernández con el premio 
Editorial de MicroManía y CHJ. que les entregó HOBBY PRESS. 










A A a a 








LOS MEJORES DE 


HOBBY CONSOLAS 


Y ahora os mostramos todos los juegos que han sido elegidos con vuestras 
votaciones. Como veis, la competición ha estado realmente reñida: 
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Mejor juego absoluto de 2002 


mM JUEGO DE ROL MSQUARE 29 de mayo MM Distribuido por: SONY 





PlayStation. 





LA MEJOR ENTREGA DE LA SAGA 
Gracias a sus geniales gráficos y a las más de 
80 horas de emocionante aventura que ateso- 
ra, «Final Fantasy X» ha sido elegido por voso- 
tros como mejor juego del año. No es extraño 
tampoco que también haya sido uno de los jue- 
gos más vendidos del año pasado. La expresio- 
nes faciales, unos escenarios de fantasía y los 
mejores combates por turnos, le convierten en 
el juego de rol por excelencia. 





GTA VICE CITY 

El juego que ha arrasado estas 
pasadas navidades en todo el 
mundo, y que nos propone una 
experiencia de acción con libertdad 
total a la que sólo se le puede 
reporchar su caracter a S violento. 
Imprescindible en PS2. HC: 93 
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METAL GEAR SOLID 2 

Su portentoso apartado técnico y 
una historia que quita el hipo hacen 
de esta aventura de infiltración en 
uno de los juegos más intensos de la 
historia. Poco más se puede decir ya 
de un juego que ha marcado un 
antes y un después en PS2. HC: 96 


: El fontanero más famoso de Nintendo 


: gráficos. HC: 95 


. SUPER MARIO SUNSHINE: SPLINTER CELL 


Arropado por un sensacional argumento 


: vuelve a su género favorito, las plataformas, : de Tom Clancy (el autor de "La Caza del 

: para limpiar una ¡sla llena de manchas de : Octubre Rojo”) y unos efectos de luz 

: pintura. Un habitual siempre en estos : sobresalientes, esta aventura de infiltración 
: premios, que en su debut en GameCube ha  : nos ha dejado boquiabiertos. Sin duda uno 

: sorprendido por la enorme calidad de sus : de los juegos del año e impulsor de las 


ventas de Xbox en todo el mundo, HC: 95 


LOS MEJORES DE PLAYSTATION 2 


Con el 28% de votos 


IF Final Fantasy X A 


esta ciudad 
Ml Tipo de juego: JUEGO DE ROL o An ' corrompida ha 


la AA Ñ estado tuchando 
E Compañía: SQUARE N o y | hasta el último 
Mi Mes de lanzamiento: MAYO. | aa, 
E Distribuido por: SONY | | o primer puesto en 


I" Residen 


Tipo de juego: 
Compañía: € 


La magia y la emoción de 
esta épica aventura se ha 
acabado imponiendo a la 
acción más directa de sus 
rivales. En este juego, el 
destino del mundo 
depende de Tidus, una 
estrella del deporte que 
ha viajado al futuro para 
enfrentarse a los ejercitos 
del malvado Shin. Una 
maravillosa experiencia 
que nos ha conquistado. 


PUNTUACION HC: 96 


Mes de lanzamiento: 


Distribuido por : 





La reedición de la primera 
entrega de la saga de 
terror más popular no ha 
podido ser más exitosa. Su 
nuevo y alucinante 
apartado gráfico unido a la 
clásica y adictiva mecánica 
de acción, investigación, 
uzzles y muchos sustos 
e han llevado a ser el 
preferido de los usuarios 
de GameCube por encima 
del mismísimo Mario. 






t Evil 





MW Tipo de juego: AVENTURA DE ACCI( 


Mi Compañía: UB! SOFT | 
M Mes de lanzamiento: DICIEMBRE 
MM Distribuido por: UBISOFT 


IN 





Un juego realista y lleno 
de posibilidades, que nos 
hace sentir como los 
espías de verdad. Con 
estos alicientes, este 
JS que llegó casi a 
final de año se ha 
convertido en el mejor de 
Xbox, superando a rivales 
tan poderosos como 
«Halo» o «Commandos». 
Ya se le puede considerar 
un clásico. 


PUNTUACIÓN HC: 95 





PSZ. Al final se ha quedado muy cerca, aunque 
ha cedido a la magia de «FF». HC: 93 


Con el 24% de votos 
3" Metal Gear Solid 2 


a el E de 
que el juego haya 
sido lanzado hace 
as SS haya 
perjudicado a 
«Metal Gear 2» en 
las votaciones 
finales, pues su 
calidad es indiscutible. Era favorito antes de las 
votaciones y no ha decepcionado. HC: 96 


2 Con el 33% de votos : 
Super Mario Sunshine 


Los zombies de 
«Resident» han 
derrotado al 
bueno de Mario, 
pero eso no 
impide que 
reconozcamos la 
enorme valía de 
este juego, pleno de calidad, y santo 
seña de la consola GameCube. YC? 


HAHAHA CAERAAAAEIAIIEIAEFA AEREA AAA AAA 


Con el 7% de votos 
Starfox Adventures 


Las aventuras 
espaciales de este 
zorro galáctico se 
han colado en el 
— tercer puesto de 
los vuestros 
4 juegos preferidos 
en GameCube. 
Calidad, desde luego, le sobra, aunque la 
competencia era muy dura, HC: Y 


2 Con el 24% de votos 

Halo 

Fue lanzado en 
dd Marzo junto a las 
consola, y en todo 
este tiempo, 
hasta la llegada 
de «Splinter Cell» 
no ha habido un 
juego que haya 
consegudo igualar su impresionante 
calidad. Un shooter genial. HC: 93 


..ennnn.n .e.s...o IIA 


Con el 4% de votos 
3 Commandos 2 


Da gusto ver como 
un juego creado 
en nuestro país 
alcanza el podio 
en una de las 
categorias. La 
gental recreación 
de la 2* Guerra 
Mundial y su sensacional propuesta 
estrategica nos ha encantado . HC; 92 
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LOS DE 2002 


% . s e v 
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Í?* Golden Sun 


Tipo de juego: 
Compañía: ! 

Mes de lanzamiento: | 
Distrinuido por: 


Los enormes niveles de 
Mei ia y los 
combates por turnos 
convierten el viaje de 
Isaac, el protagonista del 
juego, en una enorme 
aventura de más de 40 
horas de duración. Este 
impresionante juego de rol 





IF Dragon Ball Z 


Ml Tipo de juego: ESTRATEGIA/ LUCHA 
E Compañía: INFOGRAMES 
M Mes de lanzamiento: AGOSTO 


Parece que no os habéis 
olvidado de los 
carismáticos Son Goku, 
Piccolo y compañía, que 
en este juego deben 
derrotar, una vez más, a 
los demonios que 
amenazan con destruir la 
tierra, aunque en esta 
ocasión, en lugar de 
protagonizar un juego de 
lucha, han escogido un estilo más cercano a las 
aventuras de rol, con enfrentamientos mediante 
cartas, que os ha encantado. PUNTUACION HC: 73 





Tipo de juego: 
Compañía: RE. 
Mes de lanzamiento: 
Distribuido por: 






La última entrega de la 
serie que salió para. 
Super Nintendo continúa 
siendo una aventura 
apasionante. Y para 
demostrarlo aquí 
tenemos una versión 
ligeramente mejorada, 
que arrasa entre los 
ENG amantes de los juegos 
de rol gracias a sus 
emocionantes combates por turnos y a una 
historia épica en la que nosotros decidimos el 
destino del mundo. CION HC: 84 















Con el 13% de votos 
Metroid Fusion 
y 5 Samus es una 
o cazarrecompensas 
ne que lo mismo es 
Capaz de resolver 
puzzles, que liarse 
a tiros con los 
bichos que se han 
instalado en su 
nave. Para ello cuenta con el mejor equipo 
y con un gental apartado tecnico. ME: 92 


.EEOCOC<S-SLCCULALL EIA 


Con el 10% de votos 
S. Mario Advance 2 


Ii Los 96 niveles que 
hicieron furor en 

Super Nintendo 
regresan, con 
fuerza renovada, 
a GBA. Nuestro 
querido Mario 
hace gala de su 

habilidad plataformera para salir airoso de 

su enfrentamiento con Bowser HU: 91 


Harry Potter 

El aprendiz de mago 
más famoso del mundo 
regresa a Hogwarts 
para descubrir el 
misterio de la Cámara 
de tos Secretos, pero lo 
que no sabe es que le 
espera una genial 

aventura con combates por turnos y un 

monton de minjuegos ocultos. HC; 84 


2 Con el 36% de votos 
E 


0 Con el 10% de votos 
Hamtaro 


yf Además de criar a 
yr nuestro hámster con 
/ ¡todo el cariño del 
mundo, en este juego 
e Por debemos hablar con el 
en un idioma especial 
a / para roedores, Todo sea 
por llevar a buen puerto 
una aventura dispuesta a hacerle sombra a 
los mismisimos Pokemon. HC: 85 





FF Antology 


En esta recopilación de 
«Final Fantasy IV» y 
«Final Fantasy V» nos 
devuelve la oportunidad 
de visitar mundos 
fantasticos, combatir 
i (por turnos) contra las 
fuerzas del mal y 
disfrutar de unas historias, con videos 
mejorados, molvidables. HE: 24 


2 Con el 27% de votos 


ARAHAL AAA 


3 Con el 20% de votos 

Capcom vs. SNK 

JH = Las dos compañías más 
prestigiosas en el 
terreno de la lucha, 
Capcom y SNK, han 
convocado a sus 
mejores guerreros para 
que se midan la golpes) 
en un clásico arcade 
“uno contra uno”. La lucha 2D sigue 
encandilando a muchos. ME: Há 




























M|Unidades en España: 1,500,000 

Ml Compañía: SONY o 
Mi Mes de lanzamiento: NOVIEMBRE 2000 
E Precio: 249 € (41,430 ptas.) 







La máquina de Sony ha demostrado sus excelentes 
prestaciones, tanto a la hora de jugar como cuando se 
trata de reproducir DVDs. Cuenta con el catálogo más 
abultado de juegos, es compatible con todos los títulos 
de PSone y además es la primera consola que disfruta 
de una línea de títulos platinum a precio reducido. Sus 
posibilidades de expansión acaban de ponerse a 
das con el uso de cámaras USB o el adapatador de 

anda ancha, que permitirá jugar por internet a los 
usuarios de PS2 durante los próximos meses. Pero sin 
lugar a dudas su mayor virtud está en la cantidad de 
usuarios que tienen esta consola en casa, lo que sin 
duda le ha valido para arrasar en las votaciones. 











- Square 


Nacionalidad: ..) 
Juegos estrella: 


Y 


Página web: 


SQUARESOFT 
Los creadores de «Final Fantasy» han 
demostrado, con la décima entrega, que siguen 
siendo los reyes del rol. Pero eso no es todo, 
Square también ha colaborado con Disney para 
producir «Kingdom Hearts», ha reeditado sus 
antiguos títulos en PSone a precio E ha 
dado el salto a internet gracias a su innovador 
servicio PlayOnline. Para el año que viene, Square 
ya ha anunciado bombazos como «Galerians Ash» 
y puede que nos sorprenda con una nueva 
secuela de «Parasite Eve» para PSZ. 





e 


e Consola PS2 ¿ * Consola Xbox 
e Altavoces Creative : * Controller Extra 
Inspire 2.1 ; * Mando DVD 
JULIÁN ESPARZA NOVELLA  : * Pack de 5 juegos 
Alicante ; 
M CRISTINA SÁEZ MONTES E | 
Madrid ¿ — Madrid 
DAVID J. MORÓN LAFUENTE : 
Toledo 


Il? PlayStation 2 





: * Consola GameCube 
: *S, Mario Sunshine 

: e Tarjeta de Memoria 
; * Eternal Darkness 

; * Starfox Adventures 


¿ E YEXUANJ PELAZ AMADOR 


S/C Tenerife 




































creada para jugar, y 
de 8 Gb, un adaptador 


2 Con el 19% de votos 
GameCube 
La pequeña consola de 
Nintendo puede presumir 
de tener el diseño mas 
eso se nota, tanto por 
sus caracteristicas 
A tecnicas y como por to 
ajustado de su precio. 
3 Con el 9% de votos 
Xbox 
Microsoft ha creado la 
plataforma más potente 
de la historia. Xbox 
de banda ancha y 
tiene la capacidad de 
reproducir peliculas en 
DVD (con un mando especial! y 


innovador. Ha sido 
Ademas tiene a Mario. 
incluye un disco duro 
juegos con sonido digital 5.1. 











Con el 13% de votos 
Nintendo 


El gigante 
japonés ha 
resucitado a 
todos sus 


clásicos en GameCube, y además ha 
demostrado su buen hacer en los 
despachos at conseguir en exclusiva la 
saga «Resident Evil». Por último, gracias 
a GBA, se ha convertido en dueño y señor 
del mundo de las consolas portátiles. 


HAARERTAAIALA LACARRA IAEA AA 








Con el 10% de votos 

Konami 
A UN esta compañia le han 
| | bastado dos títulos para 
| > y hacerse un hueco entre 
PA las finalistas. «MGS 2» y 
«Pro Evolution Soccer 2» 
MN, son imprescindibles para 
HAS | cualquier usuario de PS2. 

Y además, las versiones 

de «ISS» en GC y «Silent Hill 2» para Xbox 
anticipan nuevos trabajos multiplataforma. 


: * S. Mario Sunshine 
; * Eternal Darkness 
; * Starfox Adventures 


Barcelona 


: * Consola GBA 

: * Super Mario World 
¿ * Yoshi's Island 

; * Metroid Fusion 





; *S, Mario Sunshine 
)ASANZ ro ¿ * Yoshi's Island 
Madrid ; * Metroid Fusion 
¡¿ MIGNACIO CORRAL CAMPOS 
Madrid 
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LOS MEJORES DE 2002 


. oros ESPECIAL. Los Mejores de las demás revistas de Hobby Press 





Además de vosotros, también los lectores de las otras revistas de juegos de 
Hobby Press han votado por los mejores para sus respectivos formatos. Aquí 
os mostramos el cuadro de honor con todos los juegos premiados: 


PLAY2MANIA 





NINTENDO MICROMANIA tri 


ER 
ACCION HOY JUEGOS 








PLAYSTATION 2 INEA PC PC 
Ml Mejor juego del año: Ml Mejor j: M Juego del año: juego d lo: 
GTA VICE CITY. 26% SUPER MARIO SUNSHINE -. A 40% WARCRAFT Il: REINO DEL CAOS ..23% MEDAL OF HONOR 
Mi Mejor shoot “em up: | Mejor juego de '0: M Mejor juego de acción: ALLIED ASSAULT . ... 2 
MEDAL OF HONOR: a 2003 lili fo MEDAL OF HONOR: inalis 
FRONTLINE 52% ALLIED ASSAULT o 2% LOS SIMS: LA SAGA 
M Mejor juego deportivo: RESIDENT evi. a... 39% WM Mejor simulador: Y EXPANSIONES .... ..... 19% 
FIFA 2003... 42% LOS SIMS: ANIMALES 
Ml Mejor aventura: SUPER SMASH BROS MELEE. 82%  ARAUDALES 42% 
GTA VICE CITY... 29% or ll Mejor aventura: 
Ml Mejor juego de veloción: SUPER MARIO SUNSHINE. - .89%  ELSENOR DE LOS ANILLOS: 
COLIN MCRAE 3.0  . 37% -¿uego varios LA COMUNIDAD DEL ANILLO... 38% 
ll Mejor juego de acción: MARIO PARTY 4. " 53%  WMejor juego deportivo: 
EL SEÑOR DE LOS ANILLOS: 3 FIFA 2003. . a 
LAS DOS TORRES . 51% STAR ¿WARS ROGUE LEADER 29%  MMejor juego de velocidad: 
Ml Mejor juego de lucha: NEED FOR SPEED HOT PURSUIT 2 46% 
TEKKEN 4 73% GAME BOY ADVANCE: Ml Mejor juego de estrategia: 
Mejor juego absoluto: WARCRAFT III: REINO DEL CAOS 54% | 
traia GOLDEN UN ———50% y Mejor juego de rol: IEDAI ¡ONOR nos traslada, en 
W Juego del año: ivo NEVERWINTER NIGHTS 61% Primera persona, a las batallas más 
HARRY POTTER Y MARIO pa SUPER CIRCUITS 62% emocionantes de la 2? Guerra Mundial. 
LA CÁMARA SECRETA 22% , 
OTROS PREMIOS: GOLDEN SUN. ii AN 
Ml Periférico del año: de plataformas: 
EQUIPO DE SONIDO YOSHI' s ISLAND , | 53% 
INSPIRE 5500D. .. . Th Ml Mejor juego de | 
Ml Personaje del año: ST REET FIGHT ER ALPHA3S 61% 
SOLID SNAKE E 
DE METAL GEAR2._. _. ......32% METROID FUSION. 60% 
Ml Compañia del año: lejor j GBC: 
TA LEGEND O OF ZELDA 63% 


farn Ma sesmger 


q 


GTA VICE CITY es el favorito de los UPER | b E ha sido WARCRAFT Mi ha arrasado entre los lectores de Micromanía. Este juego de 
lectores de Play2manía, aunque no sea escogido. como juego del año de GC estrategia, ambientado en un mundo fantástico, ha conquistado a la mayor parte 
un juego para todos los públicos. según los lectores de Nintendo Acción. de los jugadores gracias a sus opciones online y a su genial apartado técnico. 





76 HC 


Sé la envidia de tus amigos! 
¡36 el mutante de tus enemigos! 


“Antes de tener la * 
pistola mutante, mi 
apartamento era muy 
pequeño. 
¡Nunca más! Ahora lo que E y 
hago es mutarme en la | sb Para escaparte 
primera araña que veo, hago por los huecos 
una tela de araña en una hos 
esquina, lanzo los chismes y los | más estrechls, 
guardo alli. : no seas Un hombre, 
¡Gracias, Dr. Muto, por tus » ad. fé rmate 
' te , | transto 
SE da muta y 
diabólicos artilugios! en un ratón. 


Doug Morris, Modesto, CA 


| y | 
TE JUEGA « a 
Ñ 


WO RECOMENDADO 
A IA 


FLMIDWAY wn far a.os 


"SOPRAJasaJ SOLPaJOP $0] SOPO| "SOU3NP SOADDOOS2L SAS e USDIUILO SIJLLIALJOD SEOBUS 


3P 03521 Y "PY] SAUeD ÁRBMPIW 10d ep9u91) Ofeq OPINnquasIg DU] 3594 S3LUYS) ÁRMPI AP JLOJatJo) PORuI 
2un $3 O.LNW "Ya “osiuuad uo) Opeznan “JT “Saus quauasnuuy ÁRMDIW DP SEPeasiSa) sayenauo) SeoJeul 


LOS ÁLMDINW 3P 050] 9 Á AYMQIW "SOPRAJOSaJ SOLPAJIP 50] SOPO] "DU| IS24, LURO ÁRMPIW ZOO7 (9) MAY 40, 


SN fenmcuee. 2 Playstation2 2. GAMEBONADVANCE 





- LA MEJOR REVISTA DE JUEGOS 


presenta la colección 


Ne25 MAYO/2003 


| | N EUROPA 
900: uter LA REVISTA DE JUEGOS PARA EC MÁS VENDIDA E 
2990 Cómp | 













LO MÁS NUEVO!: 






chos mM 


rua 


EZ / PTAS 









enelnmon sá ] > A 
a : ; á E FOCO aaa 
: 1. : 4 
1 y cont é HIR pe E 
indias | : 
y la Tumba ¿ ; : | ME 
del Emperaco . ps A: 
ambién probam 0 Aoi e 3 , 
po san Rede : ' COMPARA vo — 
inn ESTRATEGIA " ESTE MES 
eE e > de ¡ 
e € pa EL N'1 DE LA COLECCIÓN 
o 0 


[e Una gran aventura llena 
de acción y combates. 

e Cuatro personajes con 
sus propias habilidades. 

o increíbles gráficos 3D. 

o Cientos de monstruos 
contra los que luchar. 


e uerú 


POR SÓLO 


Con cada número un nuevo título de la colección 
"Los mejores juegos para PC” 


PRÓXIMA ENTREGA: EL SECRETO DEL NAUTILUS MX a £ 





NOVEDADES 


TODOS LOS LANZAMIENTOS DEL MES ANALIZADOS Y PUNTUADOS 


Así analizamos los juegos 


» LLEGAMOS HASTA EL FINAL. Para poder valorar un 

Mi juego con total autoridad hay que exprimirlo a tope, 
desvelar todos sus secretos, descubrir todas sus 
posibilidades... Nosotros lo hacemos con cada uno de 

Mi ellos, aunque nos dejemos los dedos en el intento. 

| > CONTAMOS CON LOS MEJORES EXPERTOS. El equipo 
MM de críticos de HC no está formado por aficionados. Para 
poder analizar juegos en nuestra revista hay que ser un 
auténtico “licenciado” en videojuegos. Y los más de 10 
años que llevamos en el kiosco avalan esta afirmación. 

» PUNTUAMOS CON TOTAL OBJETIVIDAD. Creemos que 
es muy importante ir bien informado a la hora de comprar 
un juego. Por eso nos tomamos muy en serio este tema 
y, tras discutir entre nosotros la puntuación de cada título, 
te contamos lo que realmente pensamos sobre él. Sin 
pelos en la lengua y con la mayor rigurosidad. 


Así puntuamos 


>> MENOS DE 50: MALO. Como en el colegio: si no se llega 
al 5 es un suspenso. Olvídate de este juego, por favor. 


»- De 50 A 59: REGULAR. Aprobado por los pelos. Si te lo 
regalan échale un ojo, pero si tienes que pagar por él... 


»- DE 60 A 69: ACEPTABLE. No está mal. Tiene algunos 
alicientes y puede ser recomendable, pero con reservas. 


| »- DE 70 A 79: BUENO. Si te gusta el género o te atraen 
AM los protagonistas, seguro que te divertirás con él. 
> DE 80 A 89: MUY BUENO. No te quepa duda: con 


este juego te lo vas a pasar en grande, de lo mejor en 
su género y en todo el catálogo de la consola. 


, 0 A 95: EXCELENTE. Cómpralo sin dudarlo, 
te guste o no el género al que pertenece: es uno de los 
juegos imprescindibles que hay para tu consola. 


MÁS DE 95: OBRA MAESTRA. Hablamos de uno de los 
mejores juegos de la historia. Si no te haces con él, te 
señalarán por la calle y tus colegas se reirán de ti. 


Así es nuestra ficha 


ESTRO VE CTO valoración 
y lo or >. , 
. t 


j PUNTUACIÓN 
FINAL :00 O 


> LO MEJOR. Lo más destacado del juego, las razones 
que te pueden llevar a comprártelo. 


 >-LOPEOR. Los aspectos menos logrados, lo que te 
| puede invitar a “pasar” de un juego. 


»- ALTERNATIVAS: Aquí te ofrecemos los juegos 
lares que hay disponibles en las tiendas. 


»- GRÁFICOS: Valoramos el apartado visual: diseño de 
e e y decorados, animaciones, efectos... 


» SONIDO: Puntuamos la música, los efectos de sonido, 
las voces, bs batalecs al castellano... 


»- DURACIÓN: La esperanza de vida de un juego: horas de 
juego reales, modos, opciones, multijugador... 


»- DIVERSIÓN: Todo lo que hace que un juego sea 

divertido: mecánica de juego, desarrollo, control, 

ambientación, dificultad, ritmo, argumento... 

» PUNTUACIÓN FINAL: La nota definitiva teniendo en 

cuenta todos los apartados anteriores. NO es una media 
MM aritmética, pues la diversión es lo que más cuenta. 


ALORACIÓN: La sentencia final, una valoración 
es, del ¡ juego situándolo dentro del catálogo de su 
consola . Es la opinión "oficial" de Hobby Consolas. 


YU 


Postion 








PÁGINA 
«MOTO GP 3» Checa, Nieto y compañía 
lo están dando todo en el Campeonato 
del Mundo real. Ahora vosotros podéis 


imitarles con este simulador de PSZ. 








«LOS SIMS» Después de pasar 
varias horas con estos personajes, 
ya casi son parte de la familia. Así 

se lo montan en Xbox y GameCube. 











NN 





«INDIANA JONES Y LA TUMBA DEL EMPERADOR» Aunque algunos digan que el 70% de la arqueología se hace en 
la biblioteca, nosotros preferimos viajar por todo el mundo viviendo a tope esta aventura de Xbox. ¡Vaya juego! 


EN ESTE NUMERO... 


N ¿Xbox VAIS ps TZ Rar 100 Sonic Mega Collection .. 122 

on das y la World Racing ......... 116  Warofthe Monsters ...118 — Whirl Tour............ 122 
y FEMBNL: ecos A 0" APA TLZZ FREMBRZ. ss 96 

umba del Emperador . 80 X-Men 2 9% 

Jurassic Park ......... O e A L 

Los SimS ............. 12 Ne PlayStation 2 Y Game Boy 

NBA Street 2 ......... 108 1553 cocrcccocccon noo. Y GameCube Advance 

Project Zero vivi 110 — Jurassic Park ......... e DOS OS 98 — Crash Bandicoot2..... 120 
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EN BUSCA DE LA AVENTURA 


AO IS. 
ONES 


Y LA TUMBA DEL EMPERADOR 


Coge tu sombrero, 
la vieja chaqueta 
de cuero marrón, 
un buen revólver, 
tu látigo, y disponte 
a protagonizar una 
aventura “como las 
de antes”. ¡Espera, 
que te olvidas el 
mando de tu Xbox! 
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MEL HÉROE AVENTURERO 
POR EXCELENCIA regresa al 
mundo de las consolas. Indiana 
Jones, un personaje al que debe 
mucho nuestra querida Lara 
Croft, tiene que evitar que una le- 
gendaria joya oculta en China, 
que otorga a su dueño el poder 
de poseer las mentes, caiga en 
manos de una oscura mafia 
oriental aliada con el oficial nazi 
Albretch von Beck (venga, pro- 
nunciadlo si es que os atrevéis). 


Bajo este planteamiento tan 
interesante se presenta una estu- 
penda aventura en 3D repleta de 
peleas, disparos, investigación, 
plataformas, y algunos puzzles 
no muy complicados. En el pa- 
pel del Dr. Jones recorremos diez 
largas fases por todo el mundo: 
lugares como las calles de Es- 
tambul, un templo en Ceilán, la 
peligrosa ciudad de Hong Kong 
o un castillo en Praga, todos pla- 
gados de enemigos que bordan 


EL ARQUEÓLOGO 
más famoso va en 
busca de una joya 
en esta aventura 
llena de acción, 
plataformas, 
puzzles y peleas 
contra enemigos 
tan feos como éste. 


su papel. Y es que los que hayáis 
visto las películas de Indiana sa- 
bréis que los peligros a los que se 
enfrenta no siempre son huma- 
nos, sino también animales... ¡y 
algunos incluso sobrenaturales! 


-% INDY PUEDE USAR TODO TI- 
PO DE ARTEFACTOS y armas 
para avanzar: desde pistolas, 
ametralladoras o arpones, hasta 
mesas, botellas o su inseparable 
látigo multiusos. Por no hablar 





ESCENARIOS 
DE PELICULA 


Una de las cosas que más 
os gustarán del juego van 
a ser los espectaculares 
escenarios, situados en 10 
localizaciones de todo el 
mundo... y el inframundo. 


LA ACCIÓN a menudo 
consiste en combates [A 
cuerpo a cuerpo. Indy 2.0 
puede usar cualquier * 
objeto o su látigo para 


aturdir a los enemigos. LOS EXTERIORES destacan por 


su profundidad, sobre todo en 
lugares como los castillos de 
Praga o la espesa jungla de Sri 
Lanka, a varias horas del día. 


f 


LOS INTERIORES también son 
espaciosos, y como tenéis que 
recorrer hasta la última esquina 
de ellos para encontrar objetos, 


disfrutaréis con su detallismo. 
EL ARMAMENTO del que dispone Indy es muy amplio, desde 


CUALQUIER OBJETO puede ser usado como arma, aunque 
ametralladoras hasta arpones, y cuchillas voladoras. 


normalmente al segundo golpe se acaban destrozando. 





a «“ a ES COMO EL CINE 


Así es como LucasArts ha a y 
recreado el mundo de Indiana: Ñ 





00 

dilo 1, EL MODELO de Indiana Jones tiene un 
gran parecido a Harrison Ford, aunque la 
voz no es la misma que en las pelis. 


E A | 
las mismas que en el cine, tanto con el - 
látigo, como con los puños, las A 
variadas armas... y las chicas. N » 


3, LOS ENEMIGOS, tenian que 
ser nazis, claro, pero aquí son 
colegas” de una mafia china. 













de sus propios puños, que puede 
usar a discreción en peleas cuer- 
po a cuerpo gracias al completo 
control del que dispone, que le 
permite hacer combos, robar el 
arma a los enemigos, y hasta 
“marcarse” alguna llave que otra. 

Y no todo son peleas, ya que 
también debe saltar de una pla- 
taforma a otra, buscar llaves, uti- 
lizar sus recién adquiridas habi- 
lidades de infiltración, abrir 
accesos, salir de laberintos... Va- 





mos, como en un «Tomb Raider» 
de toda la vida, pero con el aña- 
dido de estar controlando a este 
eminente arqueólogo, el más fa- 
moso de la historia del cine. 

Por otro lado, «La Tumba del 
Emperador» dispone de un apar- 
tado técnico más que bueno, en 
el que destacan el diseño del 
protagonista (aunque podían ha- 
berse currado escenas de vídeo 
más espectaculares) y la belleza 
de los grandes escenarios, 


INDY 


Aunque lleva más de 10 
años apartado del cine, 

el Dr. Jones no necesita 
presentaciones a estas 
alturas. Su sombrero y su 
famoso látigo lo delatan, y 
no podían faltar en el juego. 
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MN] matara dones y la Tumba del Emperador 















SEÑAS DE 
IDENTIDAD 


Indiana no sería el mismo 
si supiera volar, le salieran 
telarañas de los brazos o 
viera el futuro. Y es que a 
este héroe le caracterizan 
cosas que nada tienen que 
ver con los súper-poderes: 





Sd 


LA DIFICULTAD no es muy elevada, pero las zonas para 


LOS NAZIS utilizan todo tipo de armamento para tratar de 
recuperar energía o la munición resultan bastante escasas. 


evitar que encontréis la mística joya oculta antes que ellos. 





EL SOMBRERO, tan importante 
en su indumentaria, aunque 
puede perderlo en las peleas. 





EL LÁTIGO, que puede usar para 
aturdir a los enemigos, o para 
colgarse de cualquier saliente. 





LOS COMBOS se pueden hacer combinando los dos botones 


LAS PELEAS tienen siempre una enorme contundencia en 
de lucha, y también nos permiten robar el arma al enemigo. 


los golpes, en las que podéis realizar varios golpes y llaves. 








¡VAYA PINTA QUE LLEVAS, INDIANA! 


PARA CONSEGUIR LA JOYA 
no basta siempre con sacar 
un buen rifle y arrasar con 
todo. En ciertas ocasiones, 
el Dr. Jones debe pasar 
desapercibido, y para eso 
no hay nada mejor que 
cambiarse de ropa de 

vez en cuando. ¡Hay 
momentos en los 

que incluso se 

disfraza de oficial 

nazi para avanzar, 

como en una de 

sus películas! 





E 





LA PISTOLA, imprescindible 
cuando los puños no 
sirven para luchar... 


+ 
ue 
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En una historia en la que p eS ' ' 
sale Indiana Jones no podía así como una ambientación  timas le vienen de perlas para 
faltar una chica tan AS muy lograda, con la mítica ban- “hacer migas” con una guapa 
como ésta, una ninja d de : hi 1 d 
que le echa una mano a sonora de la saga siempre china que le ayuda en ciertos 
en diferentes ocasiones presente. Eso sí, en ocasiones se momentos de la aventura con 
durante su aventura, aprecia algo de clipping, cuando sus habilidades ninja. 
Indy “traspasa” sin querer algu- 
e SR na pared. De todos modos, pode-  -Y+CONTRADICIENDO EL TÓPI- 


Po 


mos disfrutar de un Indiana Jo- CO CONSOLERO que dice que 


nes calcadito a Harrison Ford, 
con varios atuendos distintos, 
sus típicos comentarios irónicos 
en castellano, y sus dotes de li- 
gón intactas. Por cierto, éstas úl- 





los juegos basados en películas 
nunca son demasiado buenos, 
«Indiana Jones» ha resultado ser 
una aventura muy interesante y 
entretenida, no solamente para 






















¿de la pelea en el club al principio LAS PLATA 
rá 'El Templo Maldito” está imitada en una fase del juego. 


sus fans, sino también para los 
jugones en general, lo que es una 
gran virtud. Y aunque en ciertos 
momentos se eche de menos al- 
go más de dificultad para avan- 
zar (es raro atascarse de verdad), 
seguro que a poco que os gusten 
las aventuras se os pasarán las 
horas volando mientras estáis in- 
mersos en esta gran búsqueda 
arqueológica de “fortuna y glo- 
ria”, como dice Indy en sus pelis 
y también durante el juego. 


que 9s 
meterá en el universo de indiana 
tanto con los gráficos y la musica 


E de situaciones en 
el juego, que pondrá bien a prueba 
vuestra habilidad y nervios de acero 


que como son 
demasiado faciles no contribuyen a 
hacer mas apasionante el desarrollo 


Ej , aunque su 
calidad Sena es notabie, incluyen 
algunos fallos de clipping 





(MAS tienen una gran relevancia en el juego. 
En estos BETO recuerda mucho a «Tomb Raider». 


alternativas 


ONES ES 
«Splinter Cell» y 
«Metal Gear Solid 2 
E 
imprescindibles, títulos 
como «Spider-Man», 
«The Thing» o incluso 
«Max Payne» pueden 
serviros como opción 
alternativa con 
GERENA ESE 
bien en ninguno de 
éstos las plataformas 
tienen una importancia 
tan evidente como en la 
aventura del Dr. Jones. 


LA JOYA OCULTA, 
como suele suceder 
con los artefactos que 
busca el Dr. Jones en 
sus películas, tiene 
unos poderes mágicos 
que al final acabarán 
por desmadrarse y 
amenazar al mundo. 











NW GRÁFICOS S Indy está muy bien recreado, 
y los amplios « escenarios destacan por sus detalles, 
aunque se aprecian algunos fallos menores. 





SONIDO La banda sonora con diferentes 
temas de la película, los efectos en 5.1 y el doblaje 
al castellano son ideales para disfrutarlo a tope. 





Ml DURACIÓN Aunque avanzar no es difícil, 
sus 10 fases dan para muchas horas de juego, si 
bien tras pasárnoslo no ofrece nuevos alicientes, 


MN DIVERSIÓN El desarrollo es lo bastante 
interesante como para no aburrirnos nunca, y su 


abundante acción nos mantiene pegados a la tele. 





PUNTUACIÓN FAM 
FINAL «Y Us 








AHORA QUÉ 
FOCA HACER? 


Aunque penséis que Indy 
sólo sabe pegar puñetazos, 
la variedad de situaciones 
a la que se enfrenta es tan 
grande, que a lo largo del 
juego tendremos que hacer 
cosas tan diferentes como 
usar movimientos de sigilo, 
pasar zonas de disparos 

en primera persona, o 
resolver algunos puzzles 

al más puro estilo de los 
juegos de «Resident Evil». 


LA INFILTRACIÓN nos ayuda a 
entrar en zonas con nazis, y en 
ciertas fases es imprescindible. 


LA FASE DE DI (05 aparece 
sólo en Hong Hora, pero tiene 
una enorme carga de acción. 


LOS PUZZLES no nos causan 
demasiados problemas, ya que 
siempre nos dan muchas pistas. 


valoración 


Aunque a veces sea normal usar 
personajes famosos para tratar 
de colarnos juegos mediocres 
LucasArts no ha seguido esta 
tactica, y ha creado una aventura 
muy solida, con una trama nueva, 
que nada tiene que envidiar a las 
de las peliculas de Indy El 
desarrotio es muy entretenido -a 
veres realmente emocionante-, 
y la calidad tecnica acompaña, 
aunque quede por debajo de la 
jugabilidad. Vamos, un juego con 
el que los fans del Dr Jones se 
quedaran encantados, y que sin 
duda satisfara tambien al resto 
de aventureros usuarios de Xbox 
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NOVEDADES 3: EVE ip 


|- 4 JUGADORES m CASTELLANO 159,99 € (9.981 ptas.) 


VELOCIDAD m NAMCO 


pas 


LOS AFICIONADOS 
A LAS MOTOS van 
a encontrar aquí 
todos los datos 
actualizados del 
campeonato de 
Moto GP. ¡Es como 
correr el mundial 
sin salir de casa! 


A o 


Aia AAA 


> mo: 





AR A A 

vHene a40s modos: 
larera | mita hacia e ben minadtaracd | 
2orsus (permi a>ld CULTO JUYduUures) 
EA > 4 IAE RA 
Jal ñ Ot ¡0101101014437 


3 CPU Ebo TW 
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M LA LICENCIA DEL MUN- 
DIAL DE MOTO GP hace po- 
sible que en este juego en- 
contremos las escuderías, 
pilotos y circuitos reales 
del campeonato. Si sois 
“moteros”, ya sabréis de qué 
va el asunto, pero si no estáis 
muy puestos, sabed que consis- 
te básicamente en subirnos a 
una moto de 500 c.c. y correr a 
toda pastilla por enrevesados cir- 
cuitos. ¿El objetivo? Pues cruzar 
la meta antes que nadie, claro. 
Al igual que en las dos partes 
anteriores, que también salieron 
en PS2, el modo principal nos 
invita a participar en una com- 


El, Checa y compañía 
compiten por ser los 
“amos” de los 35 
circuitos que tiene 

el juego. También 
incluye varios 
corredores 

ocultos... 


Lanzamiento: Ya disponible 


CAGAN MORE 


P 


TOTO (ATI 


IS 


Jerez, Estoril, Sepang... Con este simulador 
hasta podeis aprender geografia mientras 
os haceis unos campeones de las motos. 


petición como la verdadera, con 
diferentes carreras y una clasifi- 
cación por puntos, y se apoya en 
una sensación de velocidad muy 
alta y un realismo “acongojante”. 
Además, en esta entrega también 
se ha incluido una vista subjetiva 
que es súper-espectacular, aun- 
que complicada de controlar. 


9 CORREMOS EN QUINCE CIR- 
CUITOS REALES, frente a los 
diez que encontrábamos en la se- 
gunda parte, y tenemos veinte 
más inventados por Namco, que 
podemos probar en el modo De- 
safío (el que más nos mola a no- 
sotros) o enfrentándonos a otros 





Pasttioan CUcult Racorá 
4 Posilon 


rá? Pote! Firma 
Lap G “94cCibb 


Lap Tima 


S UMCIBb ! 


Porque este juego tiene 
detalles tan realistas en 
el apartado gráfico, que 
creeréis que sois pilotos 
de Moto GP de verdad. 
Mirad estos ejemplos: 





EL CLIMA es variable. Si llueve encontramos peor control y EN EL MODO SIMULACIÓN la moto se comporta de forma 
visibilidad, pero también reflejos y distorsiones muy chulos. realista, y eso supone trompazos así cada dos por tres... 


Circuit Hasrzorad 


LA VISTA SUBJETIVA es dura de 
controlar al principio, pero hace 
subir la adrenalina hasta límites 
no admitidos por los cardiólogos. 
No os perdáis las salpicaduras 
de agua cuando llueve. La caña. 


LAS REPETICIONES casi dejan 
en ridículo a las de la televisión. 
Se ven tomas aéreas y primeros 
planos que fingen estar hechos 
'a pulso”. Los planos más 
cortos parecen de imagen real. 


LA SIMULACION del 
campeonato real de 
Moto GP es tal que 
se ha incluido hasta 
la publicidad de los 
circuitos. El realismo 
es sorprendente. 





etc. Los prem 
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cuatro amiguetes a pantalla par- 












tida utilizando el multitap. lo mejor COS Muy detallados [atentos a las Contrariamente a (o que suele 
A la hora de correr, podemos m : A IA MER repeticiones] y sin popping, excepto en el modo suceder, las mejoras de esta 
O nos ha anterior de la saga Desafío. En multijugador se pierde riqueza gráfica. Parte se han centrado en anadir 









ajustar el juego a nuestro nivel: gustado más que ninguno: es muy [ROA más posibilidades al juego, 


isamás novatos hay que de original y tiene suculentos premios Criba act M SONIDO El sonido de la moto es realista, 
) 


lástima que la música sea machacona. Se echan en es casi idéntico al de hace un 





AA 1), s s E i IDOR. ¡Hasta claramente superada ? . 
cabeza al modo “Fácil” y sin si- cuatro jugadores corriendo en ÓN (alta voces (un comentarista no vendría nada mall, aña. Como simulador engancha 
> 2 . circuitos reales o de fantasia! juegos de motos son DURACIÓN 4 a es variado y está auustado para 
mulación; pero s1 creemos que «Freekstyle» o «MX NW DURACION Además de que dominar todas resultar accesible a cualquiera 


. . IO y las modalidades del juego lleve tiempo, abrir los 
Valentino Rossi es un pruncl- lo peor o ESC cien extras del foto Desafío no se pt en un día. 


orientados al cross y 


S) > esto añadimos que cuenta 
con todos los datos reales (y 

















plante a nuestro lado, entonces DE HO que incluye un par son inferiores a este NM DIVERSIÓN Hay entretenimiento para los actualizados) gracias a la licencia 
elegimos transmisión manual, dE IER y Ea Moa id CIR IOCSCIÓNN novatos y los corredores más expertos. La física de oficial del mundial, concluimos 
dificultad al d a 1 pero que $e hace bastante repcitiva. IAE Las motos en las curvas está un pelín exagerada. que es el mejor Juego de motos 
i1nicultad alta y modo simula- ”n. : 0DO OMLIME, EXPTE 7 E de PS2. Eso si, si teners las 
ción. ¡Es como tener una moto como en el juego de Xbox. Hay que Turismo 3 A-Spec» PUNTUACION « 2 A anteriores entregas, quiza no 
ponerse las pilas en este aspecto continúa siendo el rey. FINAL 49% veáls demasiadas diferencias 


de 500 en nuestra habitación! 





mientras que el apartado técnico 
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LOBEZNO TIENE 
LA “GRIPE” 


PS2 — Xbox = GC (Pantallas de la versión de PS2) 


UN VIRUS MORTAL 
va a acabar con la 
vida de Lobezno y 

sólo hay una forma 
de evitarlo: pelear 
contra decenas de 
enemigos usando 
todos los poderes 

del superhéroe. 


UN SUPERHEROE “AGARRAO” 


, XCMEN 2 


Lobezno tiene garras como los gatos, persigue 
olores como los perros y se cepilla a cientos de 
malos como si fuera un león. ¡Menudo “animal”! 


1. PELEA CONTRA VARIOS ENEMIGOS 
2. EL SIGILO 


3. LOS ENEMIGOS FINALES 


EN 


El origen de este 
superhéroe no está 
muy claro, pero lo que 
sabemos seguro es 
que con su esqueleto y 
sus garras irrompibles 
puede hacer polvo a 
cualquier enemigo. 
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MEL FAMOSO SUPERHÉROE 
DE LOS CÓMICS, convertido 
ahora en estrella de cine, ha pi- 
llado un virus tan “chungo” que 
acabará con él en 48 horas como 
no encuentre un remedio. Obvia- 
mente, a nuestro amigo no le 
mola caer por una “gripe” cual- 
quiera, así que se ha lanzado en 
busca de un antídoto que está 
guardado en una base militar. 
Lo malo es que hay cientos de 
enemigos custodiándolo, y al- 
gunos son tan conocidos co- 

mo Magneto, Dientes de 
Sable o Juggernaut, con 

lo que a Lobezno le to- 

ca pelear sin descan- 

so. Por delante le 

espera el desa- 

rrollo clásico de 

todos los “be- 


at'em up”, basado en avanzar y 
pegar, aunque por suerte escon- 
de varios ases en la manga: nues- 
tra inestimable ayuda, su poder 
curativo y, lo más importante, 
unas afiladas garras de adaman- 
tium que le permiten “afeitar” a 
sus rivales. Y todavía hay más, 
porque cuando se ve rodeado 
también puede hacer unos ata- 
ques especiales muy bestias. 


ADEMÁS DE PEGAR, EL SIGI- 
LO ES FUNDAMENTAL en mu- 
chos de los 24 niveles del juego, 
en los que se impone pasar inad- 
vertidos. Para lograrlo dispone- 
mos de los sentidos amplificados 
de Lobezno, con los que pode- 
mos detectar el olor o las huellas 
de nuestros enemigos, y así aca- 
bar con ellos sin que nos pillen. 





LAS TORRETAS DE DISPARO en las que montamos a veces, 
son muy útiles para acabar con los enemigos más duros. 


TODOS LOS ATAQUES 

ESPECIALES con los 
que contamos sólo se 
activan cuando varios 
enemigos nos rodean, 
y son tan sencillos de 
hacer como potentes. 


Como veis, el protagonista con- 
serva todos sus superpoderes, lo 
que unido a la aparición de co- 
nocidos supervillanos crea una 
atmósfera que hará las delicias 
de sus fans y es precisamente lo 
mejor del juego. Además, sirve 
para compensar un desarrollo 
un poco monótono y un aparta- 
do gráfico al que le faltan deta- 
lles para llegar más alto. Con to- 
do, seguro que los fans de la 
Patrulla X disfrutarán con él. 


ARAS 1 A 131391] [09 0) 


El mejor juego de 
acción protagonizado 
por superhéroes (a 

la espera de probar 
«Daredevil» en PS2] 
ES EAS 
va la lucha, en «Marvel 
Vs. Capcom 2» y «X- 
Men: Next Dimension» 
hay también un desfile 
de superhéroes. En el 
género del beatíemn up 
sobresale «Las Dos 
Torres», que tiene una 
genial ambientación, 
aunque se hace corto. 


RICARDO DEL OLMO 


SI NOS MOVEMOS CON SIGILO podemos cargarnos a los 
enemigos de un solo golpe. ¡Pero procurad no estornudar! 


NM GRÁFICOS La ambientación es muy buena, 
y los personajes son fieles al cómic (no a la peli), 
pero faltan más polígonos, texturas y efectos de luz. 


Ml SONIDO La música y los efectos de sonido 
no están mal, aunque van algo desacompasados, 
Sin embargo, lo más grave son las voces en inglés. 


MW DURACIÓN Completar los 24 niveles nos 
lleva pocos días, aunque encontrar todos los trajes 
ocultos alarga un poco más la vida de juego. 


M DIVERSIÓN La combinación de acción 
y sigilo, y los poderes de Lobezno son los mayores 
atractivos de un juego que es un tanto monótono 


PODERES 
ANIMALES 


Si habéis visto las pelis de 
los “X-men” o leído algún 

cómic de Lobezno, sabréis 
cuales son los poderes de 
este supehéroe. De todas 

formas, los repasamos: 


LAS GARRAS de Lobezno son 
tan afiladas que pueden romper 
una alambrada con la misma 
facilidad que “tricortan” a un 
enemigo, pero para activar su 
poder curativo debe guardarlas. 


USANDO LA “VISIÓN ANIMAL” 
podemos detectar olores y 
seguir las huellas de nuestros 
enemigos, lo que es muy útil 
para localizar enemigos al 
acecho y objetos escondidos. 


SIENDO MAS FIEL 


A LOS CÓMICS 


VENTE 
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PERO REALISTA es 
ni más ni menos lo 
que os ofrece este 
título, que combina 
elementos tanto de 
arcade como de 
simulador. Así 
satisface a todos. 





[| - 4 JUGADORES m CASTELLANO 1 59,95 € (PS2)/ 64,95 € (GC) m T.P. 





Lanzamiento: Ya disponible 





GOLES A GUSTO DE TODOS 

























Ganar un partido es algo más que 
una simple satisfacción personal. 
Gracias al divertido sistema de 
puntos del juego, las victorias os 
servirán para “comprar” de todo. 


en cualquiera de 
tos modos de quo, que van desde el 
Mundial hasta el frenético Modo Misión 


nos dan puntos para 
adquirir equipaciones, piezas” para el 
estadio, equipos e incluso habilidades 


nos permite utilizar todo 
aquello que compremos para crear 
nuestro propio equipo o inventar cracks 


GANAR UN PARTIDO CADA 
VEZ ES MÁS DIFÍCIL, y no sólo 
en la realidad, sino también en 
las consolas. Como la mayoría 
de sagas futboleras tien- 
den a la simulación, 

nos ofrecen un con- 
trol más complica- 
do, pero «1SS3» va 
dirigido precisa- 
mente a los que bus- 
can una diversión direc- 
ta sin renunciar al realismo. 
Para empezar, casi todos los 
futbolistas aparecen con sus 
nombres verdaderos, repar- 
tidos entre 58 selecciones, 
8 clubes (éstos sí son in- 


PORTERO 


En este juego no son nada 
faciles de batir, sobre todo 
desde lejos. Casi todos los 
jugadores aparecen con 
sus nombres verdaderos 
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Si os cuesta enlazar tres pases seguidos, pero 
tampoco os mola que os lo den todo hecho, 
estos partidos están pensados para vosotros. 


ventados) y otros 16 equipos des- 
bloqueables. Con ellos podemos 
disputar torneos como el Mun- 
dial o la Eurocopa, además de 
atrevernos con un divertido "Mo- 
do Misión", en el que tenemos 
que superar retos como remon- 
tar un partido, por ejemplo. 


UNA VEZ SOBRE EL CÉSPED, 
EL CONTROL ES SENCILLO y se 
domina rápidamente, lo que le 
distingue de los simuladores más 
serios. Tenemos pase largo y cor- 
to, pase al hueco y disparo, a lo 
que hay que añadir unas cuantas 
virguerías que se hacen median- 
te combinaciones de botones. 


GABRIEL PICHOT 


.. É'.ssoss. 
trrremerdsd am sthbrtot 


¿TE GUSTA 
REGATEAR? 


Además de las acciones 
que se hacen combinando 
varios botones (bicicletas, 
7 sombreros, etc.], hay una 
| y po A or opción muy novedosa para 
dejar sentado al defensa. 
LAS REPETICIONES sacan a relucir la gran calidad gráfica 


GANAR EL MUNDIAL con España es posible si acertamos 
del juego y el realismo de las situaciones que se producen. 


con la portería contraria. ¡Aquí no hay árbitros egipcios! 


a "33 v 3 


ESTE ICONO (el de L1) nos avisa 
que se puede activar el “Modo 
Regate”, y suele aparecer cerca 
de las bandas. Ahí decidimos si 
driblamos al modo “clásico” o 
utilizamos este sistema. 


ESE 
a 


EL MODO REGATE acerca la 
cámara al césped, y nos deja 
deshacernos del contrario, 
decidiendo la dirección y el 
momento en que queremos 
escaparnos. ¡Allá va Ronaldo! 


EL JUEGO AEREO es 
fundamental para 
lograr la victoria, 
como suele suceder 
en esta saga. En un 
buen centro puede 
estar el partido. 


y Sa ñi O O E 
A A : A 
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ENTRA 


El desarrollo de los partidos es VENTE 


bastante real, tanto por la genial 
ambientación como por la suce- 
sión de jugadas de todo tipo, 
desde goles para enmarcar hasta 
auténticos "churros". Esto sólo se 
rompe cuando activamos el in- 
novador "modo regate", que pone 
en marcha una especie de “tiem- 
po bala" para deshacernos de al- 
gún rival cerca del área. Toda 
una garantía para que los forofos 
disfruten con estos partidos. 


NUESTRO dia 


lo mejor 


PSZ tiene un abanico 
EE GE 
opciones en esto del 
balón, aunque los reyes 
son «FIFA 2003» y 
«Pro Evolution Soccer 
2» (éste también es de 
Konamil. Tras ellos, 
ME UR 
se situaría «Esto es 
Fútbol 2003». En GC, 
la mejor opción es sin 
duda «FIFA 2003», 
gracias a su realismo 
y a su abrumador 
ENEE 


Ml GRÁFICOS El juego resulta muy fluido, 
especialmente las animaciones, y ciertos jugadores 
son reconocibles por su físico y movimientos. 


M SONIDO Los comentarios de Ángel G. Ucelay 
y Jorge D'Alessandro son muy acertados, y cuenta 
con detalles como la megafonía del estadio. 


NM DURACIÓN Ante la escasez de equipos se 
incluye el sistema de puntos por victoria y el Modo 
Misión. Eso sí, jugando con un amigo no tiene fin. 


MN DIVERSIÓN un control sencillo pero con 
muchas posibilidades, partidos vibrantes, crear 
nuestros propios equipos... Para pasarlo en grande. 
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SOBREVIVIR 
A UNA ODISEA 


1. PELEAD CONTRA LOS MALOS 


2. LAS PLATAFORMAS 


3, EL JEFE FINAL 








PlayStation 2 


EN ESTE JUEGO DE 
ACCION debemos 
acabar con cientos 
de monstruos. Los 
tres escudos de 
Rygar resultan ser 
un arma infalible. 


Pd a 
md a 


UNA AVENTURA MITOLÓGICA 


RYGAR 


Si Russell Crowe hubiera tenido que lidiar 
con tanto bicho, fijo que no habría salido 
en “Gladiator”. ¡Que aprenda de Rygar! 


Ml UNA PRINCESA HA SIDO 
SECUESTRADA; los Titanes, 
unos monstruos gigantes, 

han despertado; el malvado 

dios Cronos pretende abrir 

las puertas del infierno... 

Con semejante panorama, 

lo normal sería escapar 

como ratas, pero Rygar, 

el gladiador que prota- 

goniza de este juego, ha 
decidido plantar cara. 

Como comprenderéis, 

no vamos a dejar que se 

divierta él solito, así que 

le acompañamos por siete 

mundos ambientados en la Gre- 

cia clásica para "encargarnos" 

de un montón de bichejos, des- 

de los más insignificantes hasta 
los enormes enemigos finales. 


Pero si pretendemos salir con 
vida de esta aventura, tenemos 
que hacer nuestra la frase “la 
mejor defensa es un buen ata- 
que”, así que aunque las únicas 
armas que tenemos son tres es- 
cudos, los usamos para muchas 
más cosas que para protegernos. 


=) PARTICIPAMOS EN UN MON- 
TÓN DE COMBATES, y allí des- 
cubrimos que estos escudos son 
muy útiles, porque nos permiten 
realizar muchos combos distin- 
tos, invocar a tres “monstruitos” 
en plan «Final Fantasy» y hacer 
movimientos especiales, como 
descender en tirolina. ¡Y todo se 
controla con sólo dos botones! 
Claro, que no todo son peleas, 
porque también encontramos 





Ataque úrico 7 


3 Golpes 


SI ENCADENAMOS MUCHOS GOLPES seguidos, ganamos 


unos puntos que sirven para subir de nivel los tres escudos. 


zonas plataformeras y más de un 
puzzle (eso sí, muy facilitos). 

Si a todo esto le añadimos unos 
gráficos que destacan por los es- 
cenarios grandes e interactivos, 
en los que nos podemos cargar 
casi todo, el conjunto es muy 
bueno. La pena es que no se ha- 
yan ajustado mejor las cámaras 
(algunas son lejanísimas) y el rit- 
mo de juego, porque hay tramos 
sin “malos”. Aún así, os asegura- 
mos que «Rygar» engancha. 


ILRA TON CITILELS 


NUESTRO VEREDICTO 


lo mejor 


Los juegos que más 
EA El 
son las dos entregas 
de «Devil May Cry», 
ENTRE SES 
ENE E 
mas aventura, la serie 
«Onimusha» no os va 
a defraudar, porque sus 
dos capitulos son muy 
buenos. Ahora, que 

as aventuras de acción 
mas divertidas son 
«Metal Gear Solid 2» 

y «Splinter Cell», pero 
ENEE A 


RICARDO DEL OLMO 


PODEMOS DESTROZAR LOS ESCENARIOS a discreción: 
vasijas, estatuas, columnas... ¡Que no quede nada en pie! 


LOS JEFES FINALES 
son enormes, y para 
derrotarlos debemos 
atacar sin parar. Eso 
sí, cuando están a 

punto de morir se 

vuelven más bestias. 


MM GRÁFICOS Los enemigos finales y los 
escenarios 3D están muy currados, pero a menudo 
las cámaras se alejan demasiado de la acción, 


MW SONIDO Las melodías épicas nos meten de 
lleno en esta “odisea griega”, aunque los efectos 
no son muy allá y encima las voces están en inglés. 


N DURACIÓN Sólo dura unas 6 horas, y al 
completarlo aparecen 2 nuevos niveles de dificultad 
y modelos de escudo extra, lo que da algo de vida. 


M DIVERSIÓN La acción (salvaje en algunos 
momentos), la cantidad de combos y su facilidad 
a la hora de realizarlos engancha a cualquiera. 


ESCUDOS 
MULTIUSOS 


Aunque los 3 escudos de 
Rygar parecen normales, 
lo cierto es que tienen más 
funciones que una navaja 
suiza. Y es que no sólo 
podemos colocar gemas 
en ellos para mejorar sus 
características (defensa, 
fuerza...); también sirven 
para hacer todo esto: 


LOS COMBOS que podemos 
realizar, como crear un pequeño 
tornado con el giro del escudo, 
os asombrarán por su poder. 


LOS MOVIMIENTOS que vamos 
aprendiendo nos permiten usar 
el escudo para llegar a zonas 
elevadas o cruzar abismos. 


e 
mo 


LAS INVOCACIONES son los 
ataques más poderosos de cada 
escudo, aunque al realizarlas 
perdemos un poco de magia. 


EIA 
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Para esclarecer los misteriosos 
sucesos que están teniendo lugar 
en el planeta Ragol no nos hace 
falta tener las dotes de Sherlock 
Holmes, sino que basta con... 


'REAR UN PERSONAJE a nuestra 
medida: raza, ajos, pelo, complexión, 
habilidades... podemos configurarlo 
hasta el más mínimo ¡Be le 

AONS 
de Cerri cOn todas las armas a nuestra 
disposición [que no son pocas] y también 
utilizando nuestro poder mágico. 


UG, 605. en la misma 
consola 0 a traves de Internet, es 
una buena forma de superar las 
situaciones mas difíciles. 


GameCube 


HPA 18/40 


MON IAR 
pre 


¡Que 


Oh y 


COMO EN TODO 
JUEGO DE ROL 

que se precie, en 
este título no faltan 
combates masivos, 
enemigos finales y, 
cómo no, puntos de 
experiencia. ¡Pero 
además es online! 


e SN 
ES 


ROL EN EL CIBERESPACIO 


PHANTASY 
STAR ONLINE 


Si vais reunir a vuestros amigos para organizar 
una fiesta, id reservando un estadio, porque con 
este juego se hacen colegas de todo el mundo. 


», 


"S 


MWGAMECUBE HA DADO EL 
SALTO A INTERNET con una 
conversión mejorada del mismo 
«Phantasy Star» que ya demos- 
tró en Dreamcast lo divertidos 
que son los juegos de rol online. 
Su desarrollo, que no ha cambia- 
do lo más mínimo, nos invita a 
aclarar los extraños sucesos 
que ocurren el planeta Ragol, 
¿y qué mejor manera de me- 
ternos en la aventura que di- 
señar nuestro propio héroe e 

ir mejorando sus habilidades 

a medida que nos “curramos” 

en tiempo real con cientos de 
enemigos? Como en cualquier 
juego de rol, también tenemos 


que explorar y cumplir misiones 
secundarias, pero la investiga- 
ción queda en segundo plano, y 
al final lo que más importa es 
nuestra habilidad para repartir 
leña, porque el esquema “pasillo- 
pelea” se repite una y otra vez. 


PERO EL GRAN ATRACTIVO 
ES EL MODO ONLINE, ya que 
nos permite jugar con tres aven- 
tureros más de cualquier parte 
del mundo. ¿Que si varía el desa- 
rrollo? Sí, porque se hace más 
cooperativo, de forma que no só- 
lo podemos intercambiar armas 
y objetos con el resto del equipo, 
sino que además los combates y 
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¡Cicil engordó 
por usar muchos 
Comida adictiva ida! y 
a l¡layudsla y que 
Aa novia verdida MECO dieta! 
Tentrega secreta 
rta de Lionel 
Mayordomo de Grave 
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Podemos ayudarte a encontrar 
trabajo sí estás inscrito. Te lo 
recomendamos ast de momento. 


> Gillchic 
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LAS MISIONES SECUNDARIAS que podemos cumplir son LOS COMBATES EN TIEMPO REAL nos enfrentan a decenas 
muchas y variadas. Algunas abren minijuegos en GBA. de enemigos, así que, si amáis la vida, no dejéis de correr. 
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los puzzles, en los que debemos LU 04134 :130] [09 go 


activar varios interruptores a la MP mejor 
vez, se resuelven en grupo. Y lo W LAS PARTIDAS ONL 


pa ONLINE, que 
mejor es que la comunicación es- unidas al modo a pantalla partida 
tá asegurada, porque el juego tie e IAN 
guraca, porque el Juego e CANTIDAD DE ARMAS, 

ne un montón de frases predefi- | ítemsyarmaduras que nos vamos 


nidas que se traducen automá- IMA 


ticamente al idioma de cada uno. 


¿Y si “pasamos” de Internet? [MES ALGO REPENTWO ya 


ne : que a menudo el sistema de juego se 
Pues también podemos jugara reduce a explorar, pelear, explorar .. 


pantalla partida con 3 colegas en WM PAGAR POR JUGAR ONLINE. 
un modo que completa un exce- | Elprimermes es gratis, pero luego 


dd debemos “soltar” 8,95 € cada mes. 
lente apartado multijugador. 


EUGENE 
GameCube no tiene un 
catálogo muy extenso 
de juegos de rol, pero 
IICA 
que no debe faltar en 
ninguna “juegoteca”: 
«Zelda: The Wind 
MELONES 
MESEICIE NESARA 
«Lost Kingdoms», 

un juego de rol a base 
de cartas, y «Mystic 
Heroes», aunque los 
dos tienen menor 
calidad que el RPG 
online de Sega. 


' : > 
se e. A 





HAY MUCHAS 
ARMAS distintas 
a lo largo de la 
partida: espadas, 
pistolas, rifles, 
palos mágicos,... 
y Todo vale con tal 
de sobrevivir en 
el planeta Ragol. 


o 


Ml GRÁFICOS Los escenarios son grandes y 
algunos de los personajes y enemigos están muy 
currados, pero las animaciones no son “muy allá”. 


M SONIDO El sonido es compatible con 
sistemas Dolby Pro Logic Il, aunque faltan voces, 
y las melodías y efectos son un tanto pobres. 


M DURACIÓN Con dos episodios distintos, 
un montón de misiones secundarias y los modos 
multijugador online y offline, hay juego para rato. 


M DIVERSIÓN Los modos multijugador y el 
juego online dan mucha diversión a un desarrollo 
que, por contra, puede resultar un poco repetitivo. 
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EL JUEGO 
EN INTERNET 


Si hasta ahora solo habíais 
usado internet para ligar 
con chicas, «Phantasy Star 
Online» os va a descubrir 
una nueva utilidad de la 
“red de redes”: uniros 

a personas de cualquier 
parte del mundo para salir 
ilesos de las situaciones 
más peligrosas del juego. 


JUGAR EL MODO PRINCIPAL 
con otros 3 compañeros es la 
mejor forma de avanzar sin que 
se nos “atraviese” ningún nivel. 


HAY DOS MODOS ADICIONALES: 
batalla, en el que competimos a 
puntos, y reto, en el que hay que 
“limpiar” de malos varias zonas. 


resto del grupo disponemos de 
un teclado virtual y un montón 
de frases predefinidas. 





valoración 


Esta reedición del título de 
Dreamcast nos ha demostrado 
dos cosas: que transcurrido año 


y medio el original sigue estando 


al dia (incluyendo su apartado 
grafico], y que el juego online, 
si esta tan bien llevado como es 
el caso, es realmente divertido. 
Claro, que esta conversión 
también arrastra algunos fallos 
det original como un desarrollo 
algo monotono, y nos presenta 
otros nuevos, sobre todo el 
desembolso que supone pagar 
una cuota mensual por jugar 


ontine [¡en DC era gratis!) Aún 
así, es un Juego muy entretenido 
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- NOVEDADES 577 


Í SIMULADOR / ACCIÓN m CAPCOM ml JUGADOR MINGLÉS m 200 € (incluye el TO de control] M +13 M Lanzamiento: Ya disponible 


¡TOMA CONTROL! 


Lo más llamativo del juego es su 
mando. Así es como funciona: 


1. EL BLOQUE IZQUIERDO 
tiene la palanca que mueve 
el VT y un pequeño joystick 


con el que giramos la 
E ESE 
mete las marchas, 
como en un coche. se 

2. EL BLOQUE y 
CENTRAL es 

para usos 

secundarios: Ur EN 
ENT “Y Y 
hablar con a Y 
compañeros... , 

A la derecha hay 

una palanca de 

disparo, los controles de 

encendido y los mandos del 

monitor: color de letra, zoom. 

3. LOS PEDALES sirven para 
acelerar, frenar o dar un paso 
lateral muy útil en la batalla. 


LOS VT 


Estos robots bípedos son lo 
último en tecnología mititar. 
Llevan un solo piloto, y hay 
varios modelos divididos 

en tres generaciones, 

cada una más potente que 
la anterior. 


A LOS MANDOS DEL 
ROBOT, tenemos que 
destruir enemigos, 
recoger mercancías 0 
asegurar perímetros. 
Todo para preservar el 
orden futuro, chicos. 


'» 


EL IMPERIO DE LAS MÁQUINAS 


-STEEL 
ATTALION 


Con la simulación que ofrece este juego, 
sólo os hará falta tiznaros de polvora para 
creer que estáis en mitad de una batalla. 


Ml POCOS SIMULADORES TAN 

RIGUROSOS COMO ÉSTE ha- 

bréis visto en cualquier con- 

sola. Su seriedad es tal, que 

sólo se puede jugar con el 

enorme panel de control que 

viene junto con el juego. ¿Pa- 

ra qué sirve semejante “arma- 

toste”? Pues para controlar 

a un gigantesco robot de 

guerra llamado “Tanque 

y Vertical”, o VT, que de- 

LY be desbaratar los planes 

de una superpotencia del 

futuro ayudado por sus 
compañeros de batallón. 

«Steel Battalion» nos plan- 

tea 23 misiones, pero antes de 


meternos en faena, nos obliga a 
estudiar el plan de ataque, revi- 
sar el armamento e incluso com- 
prar nuevos VTs si creemos que 
el nuestro se nos queda corto. 


"UNA VEZ DENTRO DEL CAM- 
PO DE BATALLA, la cámara nos 
muestra el interior de la cabina, 
y la sensación de estar a los man- 
dos de un “mecha” es total: hay 
que encenderlo, controlar los ca- 
ñones de disparo, apagar incen- 
dios a bordo, usar visión noctur- 
na, ¡y hasta limpiar el cristal! 

La variedad de las misiones, 
bastante dificilillas por cierto, 
nos obliga a usar todas estas “pi- 





LA COMUNICACIÓN con los otros miembros del batallón 
nos sirve para pedir apoyo o incluso darles órdenes. 


COMBATIR contra 
otros robots (que 
son muy astutos] 

requiere estrategia 

y paciencia. Ah, y 
un arsenal digno 
de un acorazado. 


jaditas”, y aunque al empezar a 
jugar resulta un poco lioso, com- 
batir contra otros VTs es una ex- 
periencia excitante una vez do- 
minado el control. Eso sí, al 
perder un robot no expulsan de 
la fase y debemos comprar otro, 
pero si no nos queda pasta toca 
empezar el juego desde cero. 
Como veis, el realismo lo cubre 
todo, aunque con algún modo de 
juego más y unos gráficos mejo- 
res se hubiese salido del todo. 


NUESTRO VEREDICTO 


lo mejor 


Ele YT > ven 
ls nativas 


Hay otros dos juegos de 
robots, aunque desde 
MEE 
que éste. Son «Mech 
Assault», que además 
nos permite descargar 
contenidos de Internet, 
y «Battle Engine 
Aquila», muy resultón 
MEDEL EE 
Alejándonos del tema, 
pero con ambientación 
bélica, tenemos «Halo» 
y «Medal gf Honor». 
dos shooters subjetivos 
con mejor nivel técnico. 


RNA MAS 


TENEMOS ARMAS para la larga y la corta distancia, pero 
podemos comprar otras cada vez más buenas y caras. 


M GRÁFICOS Los escenarios están llenos de 


detallitos y efectos espectaculares, pero el campo 


de visión es reducido, y tiene un “popping” excesivo. 


Ml SONIDO Proyectiles y explosiones parecen 
rozarnos el rostro por su realismo (ese dolby...). El 


fallo: hay pocas voces y la música es sólo resultona. 


M DURACIÓN 23 fases bastante complicadas 
+ empezar de cero al quedarnos sin VTs = juego 
para rato. Con modos extra lo habrían bordado. 


M DIVERSIÓN Una vez dominado, el control 
es una gozada. Sin embargo, el desequilibrio de la 
dificultad de algunas fases llega a ser frustrante. 


No sólo nos sentimos 
inmersos en la batalla 
gracias la vista subjetiva 
o el mando. Muchos otros 
detalles nos hacen sentir 
como todo un marine. 


ESCENAS DE VIDEO movidas con 
el motor del juego aparecen en 
momentos clave, y nos narran 
cuál es la situación actual de la 
guerra y en qué van a consistir 
nuestros próximos objetivos. 


LA AMBIENTACIÓN de las 
misiones hará que afrontemos 
situaciones con lluvia, visión 
nocturna, suelo inestable... 
Además, podemos ver una 
repetición de nuestra partida. 


valoración 
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NOVEDADES PS2-Xbox (Pant. de la versión de Xbox) 


m ESTRATEGIA m UNIVERSAL la | JUGADOR m CASTELLANO 1 64,95 € (Xbox)/ 59,95 € (P 
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| Crear y mantener un parque 
| jurásico no es una tarea fácil. 
Estos consejos os vendrán bien: 


| % modificamos a nuestro 
vivirán los dinos; 


infraestructura conlleva un de 


E 
Sl 
| 


| y tenemos que controlarlos a menudo. 


M EL UNIVERSO DE “PARQUE 
JURÁSICO” sirve como telón de 
fondo para un nuevo título de es- 
trategia, que recuerda bastante a 
«Theme Park» o «Sim City», pe- 
ro en el que nuestro objetivo es 
gestionar nuestro propio zooló- 
gico lleno de... ¡dinosaurios! 
Nuestra primera tarea es cons- 
truirlo, y para ello contamos con 
un montón de posibilidades: tra- 
zar los caminos, construir atrac- 
ciones, poner máquinas de re- 


106 HC 







E 
<< E 


PARA ATRAER A q 
LOS VISITANTES [indican 
a nuestro parque, Yi [Hs 

tenemos que criar feas yy 

a los dinosaurios 

más salvajes... 

¡y tener cuidado 

que no escapen hs 


de sus jaulas! E 
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LOS DINOSAURIOS 
que están presentes 
en el juego pertenecen 
a las más diversas 
razas, por lo que hay 
que tener cuidado en 
separar los carnívoros 
de los herbívoros. 
Además, están bien 
realizados y se 
comportan de forma 
totalmente “realista”. 


ESTRATEGIA PREHISTÓRICA 





JURASSIC PARK 





Los parques de atracciones con tiovivos son una horterada. Los 
de ahora tienen dinosaurios de verdad, ¡y están a nuestro cargo! 


frescos y comida... y, por su- 
puesto, criar dinosaurios en los 
laboratorios, para que cuando 
por fin abramos las puertas 
atraigan a muchos visitantes. 


“PERO NO TODO ES ESTRATE- 
GIA EN ESTE PARQUE. También 
se han incluido 12 misiones en 
las que tenemos que resolver to- 
do tipo de situaciones a bordo de 
un jeep o un helicóptero, como 
por ejemplo disparar dardos 


somníferos a unos Tiranosaurios 
algo “revoltosos” que intentan 
romper la verja de seguridad. 
Gráficamente el juego es algo 
irregular. Tanto los escenarios 
como los dinosaurios están bien 
diseñados, pero les falta detalle y 
además los tiempos de carga son 
demasiado largos. La banda so- 
nora, por su parte, es la misma 
de la peli, y refuerza la buena 
ambientación de este más que 
correcto juego de estrategia. 









NUESTRO VEREDICTO 


NN GRÁFICOS 
N SONIDO 
MN DURACIÓN 

NM DIVERSIÓN 





Valoración: Un juego correcto dentro de su 
género, pero creemos que la licencia de Jurassic 
Park daba para más. Y bajadle un par de puntos 
a la versión de PS2, que tiene peores gráficos. 
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Nokia 3510i, Nokia 7650, 
Sharp GX-10, Nokia 3650) 
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¡EL JUEGO DE PLATAFORMA! 
- MÁS VENDIDO 
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O 1989 Jordan Mechner. All Rights reserved. Prince of 
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MARCEL DESAILLY PRO SOCCER 


Ubi Soft and the Ubi Soft logo are re 
ordan Mechner's Prince of Persia. 
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y sigue las instrucciones 
LAN ) 99 18 6/ y ¡sigue las instrucciones! 


El juego quedará alojado en tu terminal, 

¡ Podrás jugar cuando y donde quieras ! 

Para descargarte el juego, tu móvil tiene que estar configurado para WAP. 
Servicio de soporte técnico: javasupportOgameloftcom 


"Vía 306 : 0,918UR/min + IVA. Via SMS 3,12EUR (para la descarga del juego en blanco y negrojy 4, 16EUR (por descarga de juego a color). También 
incurriras en los costes de SMS y WAP que tengas contratados con tu operador. Deberás tener SUFICIENTE crédito para recibir el juego. W W W Ly, A MEI 1/13 T 3H 111, 
Nos reservamos el derecho de utilizar los datos enviados para posibles operaciones futuras. Dispones, no obstante, de un derecho de acceso, de rectificación 


y de limitación de datos, ya que somos los únicos destinatarios. Para ello puedes dirigirte a www.gameloft com 
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NOVEDADES PS2 = Xbox — GC (Pantallas de la versión de PS2) 


I- 4 JUGADORES MINGLÉS M 65,95 € (PS2, GC)/ 69,95 € (Xbox) MT.P. M Lanz: Ya disponible 


DEPORTIVO MEA SPORTS 
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PARTIDAZOS DE 3 
CONTRA 3 nos 
ofrece este genial 
arcade de basket, 
ideal para jugar 
con un grupo de 
amigos. ¡Podemos 
hacer las jugadas 
más increíbles! 


En «NBA Street 2» podemos 
participar en cuatro modalidades 
de juego distintas. Además de los 
típicos partidos amistosos, las 
otras tres opciones son éstas: 


es la opción ideal 
ara los fans de la mejor liga del mundo 
odemos jugar con los jugadores reales 
de las 29 franquicias de la NBA 


nos brinda la 
posibilidad de crear nuestro A yo 
equipo [con los jugadores y todo 
y enfrentarnos a otros similares 


nos enseñan 
todo lo que hay que saber para 
convertirnos en el terror de las 
canchas. ¡Prestad atención a todo 
lo que se os explica en el completo 
tutorial! Lástima que esté en inglés 


Ml BALONCESTO ESPECTACU- 
LAR Y SIN REGLAS es lo que 
nos “vende” esta actualización de 
un desenfrenado juego de basket 
que hasta ahora sólo habíamos 
podido disfrutar en PS2. Los que 
probaron la primera parte alu- 
cinaron con su divertidísimo 
desarrollo, que seguía un estilo 
arcade total, y que ahora se re- 
pite en «NBA Street 2». 

Lejos de la seriedad de los 
simuladores, durante estos 
partidos podemos hacer cual- 
quier jugada, por fantasiosa 

que sea: saltos y alley-hoops 
estratosféricos, mates aluci- 
nantes o salvajes tapones. Y lo 


IN 


Tipos como el de la 
ME Elda 
pista y partidos con 
ESPE PESCOMAIEE 
AMENA EME 
actuales como las 
figuras del pasado. 





Kobe Bryant, Gasol y hasta el genial Jordan se 
han cansado de jugar en lujosos pabellones. 
¡Ahora prefieren quedar en parques públicos! 


bueno es que todas estas accio- 
nes salen con facilidad gracias al 
excelente control. Además, como 
encima los árbitros se han pira- 
do de vacaciones, ¡no hay reglas 
que valgan! Esto nos permite ha- 
cer cualquier tipo de “burrada” 
que queramos, como dar coda- 
zos a los rivales o pasar el balón 
con el pie al estilo Ronaldo. 


Y JUGAMOS SIEMPRE EN PIS- 
TAS URBANAS, como parques 
callejeros o gimnasios, y se en- 
frentan equipos de tres. Pode- 
mos optar por controlar a las es- 
trellas de la NBA (tanto actuales 
como viejas glorias) o currarnos 
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LAS ONCE CANCHAS donde se disputan los partidos son 
urbanas. En ésta vemos el tráfico pasando por la calle. 
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L CONTROL del 
juego resulta tan 
facil que podemos 
ejecutar jugaditas 
como ésta desde la 
primera partida. 
¡Canasta segura! 





nuestros propios jugadores usan- 
do el editor que viene “de serie”. 

Una vez escogido el trío, nos 
encontramos cuatro modos de 
juego disponibles, y aunque qui- 
zás resultan algo escasos para ju- 
gar en solitario (se echa de me- 
nos una liga), el genial modo 
multijugador compensa cual- 
quier carencia. Si queréis un jue- 
go divertido y fresco para disfru- 
tar con vuestros colegas, bajad a 
las calles de «NBA Street 2». 


arcade 
100%, hace que cada partido se 
convierta en una fiesta visual 


a - 
que hara que no paréis de picaros 
con vuestro colegas durante meses. 


para jugar en solitario, corno una 
uga completa, por ejemplo 

u : 
por su mecánica de 
uego tan arcade. Ettos se lo pierden 


nos roben el balón. 





UTILIZAR LOS CODOS es un buen recurso para evitar que 








a | ES ) 
LACA DA 


EEES 
La mas clara es el 
primer «NBA Street», 
aunque sólo está 
disponible para la 
consola de Sony Si 

os mola el baloncesto 
de corte más realista, 
podeis haceros con 
simuladores como 
«NBA Live 2003», 

de EA Sports, o «NBA 
2K3», de Sega, ambos 
de una calidad altisima. 
Además, estos dos 
titulos están a la venta 
para las tres consolas. 


¡Y no os cortéis, que no hay árbitros! 





M GRÁFICOS Las animaciones y el modelado 
de los jugadores sólo es comparable al detalle con 
que están realizadas las canchas. Muy conseguido. 





M SONIDO La banda sonora “hip-hop” y el 
comentarista le dan mucha "vidilla” a los partidos. 
Lo malo es que nuestro amigo sólo habla inglés. 


NW DURACIÓN Los cuatro modos para un 
jugador se nos antojan escasillos, pero el genial 
multijugador es el gran punto fuerte del juego. 


RSIÓN El vibrante desarrollo de los 
partidos y el fenomenal control de los jugadores se 
salen. Eso sí, esto no es baloncesto “serio”. 


PUNTUACIÓN 
FINAL 





AY 9 








Una de las opciones más 
interesantes que ofrece 
«NBA Street 2» es la 
posibilidad de “inventar” 
nuestro propio equipo. 
Es tan sencillo como... 


"Greate ¿Haller 


4] 0 
E Chocre Shblls m 


RIMERO NOS “FABRICAMOS” 
los jugadores que más molen. 
Podemos personalizar desde su 
aspecto físico (pelo, forma de la 
cara, etc.) hasta sus aptitudes 
para anotar o desplazarse. 


CUANDO YA 1 L( 

5, es hora de retar 
a otros equipos para comprobar 
quién es el amo de las pistas. 
¡Y lo bueno es que podemos 
jugar con nuestros amigos! 


son 
constantes durante 
los partidos. Claro, 
esa es la ventaja de 
controlar a “cracks” 
de la talla de “Shag” 
O Neal, Bryant o 
Garnett. ¡Y que no 
se os olvide que 
también es posible 
elegir a las 


¿ir como IC” 
nson, Michael 


Jordan o Larry Bird! 


VETE) 


El baloncesto arcade y sin reglas 
de EA Sports nos ha parecido tan 
divertido como el mejor de los 
simuladores, y a la vez mucho 
mas fresco. Además, este 
desarrollo lo hace accesible a 
todo tipo de público, sea forofo 
del basket o no. Sin duda, este 
«NBA Street 2» es uno de los 
mejores juegos deportivos 

para jugar en compañía de los 
amigos, si bien es verdad que 
para jugar en solitario es un 
poco mas limitado. Si ya estáis 
cansados de jugar al basket 
clásico, no dejeis de probar 

este titulo. Seguro que repetis 
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DE VISITA EN 
“CASA HIMURO” 


y que está encantada, así que si 
pensáis visitarla algún día, más 
os vale que vayáis entrenando 
con esta aventura de terror. 
Esto es lo que debéis hacer: 





1. INVESTIGAD LA CASA en busca 
de pistas sobre vuestro hermano 
desaparecido. Para eso, lo mejor es 
perseguir a los fantasmas que veáis. 
2. SACAD FOTOGRAFÍAS a los 
espectros que quieran haceros 
daño: cuanto mejor sea la foto, 

más daño les haréis. 

3, RESOLVED LOS PUZZLES: 
algunos os obligan a pensar y en 
otros hay que sacar más fotos. 














La única familia que le queda a esta 
niña es su hermano mayor, Mafuyu, 
asi que cuando éste desaparece la 
pobre Miku no se corta un pelo y va 
a buscarle a una tétrica mansión. 


RRE AO ME 
casa del juego, existe realmente 


NOVEDADES 39.15: 


2 AVENTURA DE TERROR M TECMO ml JUGADOR Mm CASTELLANO (textos) M 59,95 € (9.975 ptas] M+18 M Lanzamiento: 9 de mayo 


PARA SOBREVIVIR 
4 NOCHES en esta 
mansión llena de 
fantasmas hay que 
demostrar nervios 
de acero, algo de 
inteligencia y una 
gran habilidad a la 
hora de sacar fotos. 













Aunque haya que sacar fotos a fantasmas, 
esto no es un simulador de paparazzi, sino 
el mismo “Survival” que ya triunfó en PS2. 


MSI OS TOPÁIS CON UNA 

MANSIÓN ENCANTADA, po- 
déis hacer dos cosas: llamar a los 
cazafantasmas, que ya están al- 
go pasados, o confiar en alguien 
más joven, como la niña de 10 
años que protagoniza esta aven- 
tura de terror. A Miku, la jovenci- 
ta en cuestión, le toca pasar cua- 
tro noches dentro de una man- 
sión repleta de fantasmas para 
encontrar a su hermano desapa- 
recido, aunque es tan despistada 
que el único equipo que ha lleva- 
do a su “excursión” es una linter- 
na y una cámara de fotos. No pa- 


rece mucho, pero por suerte su 
cámara es especial, y lo mismo 


nos sirve para derrotar a los fan- 
tasmas sacándoles fotografías, 
que para resolver los numerosos 
puzzles de la mansión. Y aunque 
normalmente avanzamos en ter- 
cera persona, al usarla pasamos 
a una vista subjetiva con la que 
también podemos investigar los 
escenarios con más cuidado. 


"PERO LO MEJOR DEL JUEGO 
ES SU AMBIENTACIÓN, así que 
seguro que pegáis más de un gri- 
to con su desarrollo repleto de 
sustos, de fantasmas que apare- 
cen y desaparecen, y de objetos 
que se mueven solos. Y por si es- 
to fuera poco, el sonido es envol- 


LOS SUSTOS están a la orden del día en esta mansión, así 
que si no queréis que os dé un infarto, no bajéis la guardia. 


LOS COMBATES son 
en primera persona: 
con el stick izquierdo 
enfocamos, y con el 
derecho podemos 
movernos para huir 
de los fantasmas. 


vente, así que constantemente 
escuchamos ruidos extraños e 
inquietantes a nuestro alrededor. 

No exageramos ni un pelo al 
decir que estamos ante una de 
las mejores aventuras de terror 
que hemos visto nunca, aunque 
tiene el inconveniente de que es 
demasiado corta, porque apenas 
dura 6 horas. En cualquier caso, 
os podemos asegurar que duran- 
te ese tiempo no dejaréis de tem- 
blar ni un solo momento. 


9 sem 


NUESTRO VEREDICTO 


lo mejor 


En el catálogo de Xbox 
no aparecen muchas 
aventuras de terror, asi 
que como alternativas 
sólo nos encontramos 
IES E 
EME TE 
del mismo nombre y 
CIA ES 
variado que «Project 
Zero», y también 
SO ERE 
ambientado en el 
Japón feudal y con un 
planteamiento más 
centrado en la acción. 


RICARDO DEL OLMO 


Tras completar el modo 
principal de «Project 
Zero» [lo que nos tendrá 
unas 6 horas temblando 
de miedo) accedemos 

a contenidos especiales 
que alargan un poco la 
“vida” de esta aventura. 


SI MEJORAMOS LA CÁMARA accedemos a nuevas funciones 
como hacer zoom o paralizar y ralentizar a los enemigos. 


UN NUEVO MODO DE JUEGO 
llamado “Batalla”. Este modo 
consiste en 20 fases diferentes, 
en las que tenemos que derrotar 
a varios de los fantasmas del 
juego. ¡Algunos no son fáciles! 


DOS NUEVOS TRAJES para la 
pequeña Miku, que podemos 
“lucir” tanto en el modo de 
juego principal, como en el 
modo Batalla. Á nosotros este 
kimono nos mola mogollón. 


valoración 


MN GRÁFICOS Destacan los escenarios 3D y 
los efectos de iluminación, aunque por otro lado las 
animaciones de los personajes podrían ser mejores. 


M SONIDO El sonido envolvente juega un papel 
fundamental a la hora de crear la atmósfera de 
terror. Por desgracia, las voces están en inglés. 


NN DURACIÓN El modo principal dura 6 horas, 
y al completarlo desbloqueamos un modo extra y 
dos trajes nuevos. Aún así, es un juego muy corto. 


Ml DIVERSION La ambientación aterradora es 
alucinante, aunque el sistema de combates, la 
historia y el control tampoco se quedan atrás. 


PTU 87 





NOVEDADES Xbox-GC (Pantallas de la versión de Xbox) 


| - 2 JUGADORES MCASTELLANO 169,95 € (Xbox)/65,95 € (GC) 


ESTRATEGIA mEA 


Cada sim” tiene su propia 
personalidad, y de ello 
dependeran en gran parte su 
conducta y necesidades. Así, 
los chavales estarán siempre 
dispuestos a montar una fiesta 





e a 


SER UN CABEZA 
DE FAMILIA es lo 
que os ofrece este 
original juego, con el 
que podéis divertiros 
mientras resolvéis 
situaciones iguales a 
las de la vida real. 


> 


MUNO DE LOS JUEGOS MÁS 
POPULARES DE PC llega por 
fin a Xbox y GameCube (salió un 
poco antes en PS2), y lo hace con 
todos los ingredientes necesarios 
para seguir cosechando éxitos. Y 
es que después de simular parti- 
dos de fútbol, carreras de co- 
ches y hasta el desembarco de 
Normandía, los chicos de EA 
han tenido una curiosa idea: 
¡simular la vida misma! 
Para ello, tenemos bási- 
camente un modo clásico 
estándar, además de otro 
bautizado “Lábrate un porve- 
nir” (también existe otro a do- 
bles). En el primero creamos 
nuestra propia familia y un ho- 
gar a nuestro gusto, o bien usa- 
mos alguna de las familias y ca- 
sas que vienen por defecto. En el 


+(6 años 


¡QUÉ BELLO ES VIVIR! 

























Con este juego de estrategia aprenderéis cómo 
“sobrevivir” en la vida real. ¡No sea que vuestros 
padres cumplan su amenaza de echaros de casa! 


segundo, que es el más comple- 
to, partimos de cero: creamos un 
solo personaje, y debemos supe- 
rar retos tales como independi- 
zarnos, buscar compañero de pi- 
so y hasta casarnos (¡glups!). 


EL SISTEMA DE JUEGO ES 
BIEN SENCILLO, aunque no lo 
parezca, pues no tenemos más 
que marcar con el cursor sobre 
un objeto o persona, y se desplie- 
ga un menú con todas las accio- 
nes posibles. Por ejemplo, si pul- 
samos sobre la tele podemos 
encenderla, cambiar de canal o 
apagarla, mientras que a los de- 
más “sims” podemos hablarles, 
abrazarles, insultarles... 

Pero cuidado, porque cada ac- 
ción tiene sus consecuencias, 
que se aprecian a través de una 


Lanzamiento: Ya disponible 





Y 2REAR UN CM 


ESTILO DE LA LARA 


PELO. COMBKER 
COLOREAS 


Energia Sociable 


Diversion Habitación 





2 FP cera 
ESTAS BARRAS indican el estado y necesidades de vuestro CREAR UN “SIM” es de lo más divertido, pues hay infinidad 
“sim”, y sojiretda a las acciones que vais realizando. de parámetros que podéis modificar. ¿Qué os parece así? 


OS ACCIDE 
pueden Cer si 
mandáis a vuestro 
“sim” algo para lo 
que no está muy 
preparado. ¡Socorro, 
que arde la casa! 








serie de barras que reflejan el es- ¡UESIHRUO 
tado de ánimo del personaje que lo mejor EME MA EE GRÁFICOS La variedad de personajes 
controlemos, entre otras cosas. a ón PE No hay ningún título y objetos es s notable, pero la acción se ralentiza 


A Ela cuando coinciden dos o más “sims” en pantalla. 


Así, debemos encargarnos de nos ofrece algo que nunca habíarmos [PANA aunque si lo que 


podido vivir en una consola MI SONIDO Los sonidos resultan muy reales, la 


o: » E os va es la estrategia 
que los sims sean felices, ten- a de jugar, gracias a RAEE ie música es ad y las voces, aunque 
gan amistades, duerman y co- Su mtuitivo sistema de contral, pero MOSCAS en_lengua sim”, indican el estado del personaje. 
man lo suficiente, y por supues- | FPS aleno se exgente a M1 DURACIÓN Sus dos modos principales nos 
to, de que encuentren un “curro” lo peor Se te permiten disfrutar de nuestra familia por los siglos 
, MA OR de los Sales incluso para jugar con un amigo. 
de simpáticas criaturas 

para poder pagar las facturas. a FEIVO, pues acciones ENS que en Xbox, 

En definitiva, un juego entrete- e id le hay AS he RS y ¿legal la a o progresando, mA 3 
id dif t t ] «Munch Ss ysee», acciones pueden resultar demasiado repetitivas. 
nido y axriterente, pero tan rea E "TA de los otros «Commandos 2» o el a : 
como la vida misma, lo que hace 5ims no siempre es del todo logica, MENU EE EE dias , 

to que le hace perder realismo Operation Genesis»». ; 


que a veces sea algo rutinario. 















Como sobre gustos no hay 
nada escrito, el juego os 
ofrece tres modos de juego 
para disfrutar de vuestra 
vida virtual. Todo depende 
de si os apetece superar 
una serie de retos, vivir 

a vuestro antojo, o bien 
competir o cooperar con 
un amigo. ¿Qué preferís? 


os propone una serie de retos, 
como independizaros, buscar 
piso o formar una familia. 


-L MODO CLÁSICO os permite 
crear o elegir una familia, y 
meteros de lleno a vivir en un 
barrio, junto con otros “sims”, 


pueden elegir 
entre ayudarse o competir, 
gracias a los diferentes modos 
de juego a pantalla partida. 





ELE 












que eso puede dar lugar a 









acabas cogiéndole cariño a 
vuestra familia virtual” 


No cabe duda de que la llegada 
de «Los Sims» a las consolas es 
una buena noticia, pues supone 
una bocanada de arre fresco. En 
este juego de estrategia no hay 
que salvar el mundo ni construir 
un imperio, sine controlar la vida 
de una farnilia, y os aseguramos 


situaciones de lo más divertido 
lo catastrófico, según se mire] 
Es cierto que, como ocurre en la 
vida real, la rutina puede llegar 
a aburrir, pero si le ponéis un 
poco de dedicación, seguro que 


























































HC 113 


Len 
Mi IAS 
A q ee ra a 

U 


Antes de conseguir el amuleto 
sagrado, debemos acabarnos 

el modo historia con todos los 
luchadores de ambos bandos: 


PARA LOGRAR LOS OB. S que nos 
ofrece el bando rival, tenemos que ganar 
a todos sus luchadores con cada uno de 
los personajes del nuestro 

IAE 
los guerreros de nuestro bando. Es 
muy importante que los coloquemos en 
un orden estratégico para así equilibrar 
las fuerzas durante los combates. 

3. EL ENEMIGO FINAL es Zhao Yen, 
un demonio que custodia el amuleto 
mágico. Es el único personaje que 
lucha con armas, y también el 

mas poderoso de todo el juego. 


Este “bombón” forma parte 
AMEN EEE ET 
y nos sirve como ejemplo 
del enorme atractivo de las 
luchadoras de «Tao Feng». 


; > . 


£ | 
E 


e 


- > bs 


Xbox 


Jade Dragon 


r 
ES 


dl 


LOS COMBATES 
entre los miembros 
de las dos bandas 
rivales resultan de 
lo más técnico. 
¡Incluso podemos 
sufrir lesiones si 
paramos muchos 
golpes seguidos! 


Aron Monk 


PELEAS A BRAZO PARTIDO 


» 
NA 


TAO FENG 


Y nosotros pensábamos que las broncas de “Hotel 
Glamour” eran lo más bestia que veríamos... ¡Si 


estos tíos se pegan hasta con los brazos rotos! 


NM 


Mi MANTIS Y LOTO, DOS BAN- 
la batalla para hacerse con un 
viejo amuleto. Sus doce inte- 

grantes son expertos en artes 
FS “broncas” de cuidado), y no 
“¿AY tienen reparos en participar 
” en un clásico torneo de lucha 
se queda el preciado tesoro. Ahí 

es donde nosotros metemos ba- 

za, ya que nuestra labor consiste 

y “machacar” a los rivales a base 

de combos y llaves especiales. 

Estos ataques son tan reales 


DAS RIVALES, han comenzado 

marciales (además de unos 
“uno contra uno” para ver quién 
en escoger uno de los dos bandos 
que casi duelen (por algo los pro- 


gramadores son los mismos de 
«Mortal Kombat») pero no son 
nada fáciles de conectar. De he- 
cho, el sistema de control es bas- 
tante complejo, ya que se basa 
mucho en los combos, y cuando 
empezamos uno nos quedamos 
“vendidos” ante el contrario. 


$HESTO LE DA A LAS PELEAS 
UN AIRE MUY TÉCNICO, ya que 
nos obliga a saber alternar ata- 
que y defensa. Además, los esce- 
narios son interactivos, y pode- 
mos estrellar al contrario contra 
las paredes o aprovechar una co- 
lumna para pillarle despreveni- 
do. Pero el toque estratégico no 








Divine Fist 


== AVENT 


4 ALERT 


GRAFICAM 


Hiery PRGeTmix 


LAS LLAVES son 
bastante sencillas de 
ejecutar, pero si no 
somos capaces de 
atrapar a nuestro 
rival, nos quedamos 
“vendidos” ante él. 


termina aquí, porque «Tao Feng» 
es el primer juego de lucha en el 
que hay lesiones. O sea, que si 
paramos muchos ataques con la 
misma parte del cuerpo (un bra- 
zo o una pierna), se nos rompe y 
perdemos potencia en los golpes. 
Esta originalidad mola, pero se 
ve empañada por cosas como los 
“traicioneros” cambios de cáma- 
ra o que no tenga algún modo de 
juego más, que impiden que 
«Tao Feng» llegue más alto. 


IT 


ARMS DAMAGED 





¡TE el juego es muy sólido y las animaciones 
son bastante realistas. Eso sí, las cámaras flojean un poco. 


Got 


Fierce Tiger 
4 y 


m especialmente 
los danos que aparecen en el cuerpo 
de los luchadores durante la partida 


” 
que ie anade un toque de estrategia 
atos combates de toda la vida 


es complicado, y le resta bastante 
espectaculandad a los golpes 

a 

y además todos los estilos de lucha 
se parecen bastante entre si 


a EA 





LA SANGRE no es tan abundante como en la serie «Mortal 
Kombat» pero también salpica en los golpes más fuertes. 


PEL 


ES 
El juego que más se 
parece a «Tao Feng» 
EE El 
Deadly Alliance», que 
cuenta con un apartado 
gráfico igualmente 
espectacular y además 
es superior a éste tanto 
por su número de 
luchadores como en 
opciones. Si sois unos 
buenos aficionados al 
género, tampoco debéis 
(ERA ERES 
contundentes bellezas 
de «Dead or Alive 3». 


Zhao Yen 
6798. Two Yan 














Geist 


€ > Los modelos son muy reales y 
plata pet aunque los escenarios se parecen 
mucho entre sí y las cámaras son muy bruscas. 


M SONIDO El doblaje al castellano y el eco de 
los golpes están muy logrado. La música es flojilla, 
pero al menos podemos cargar nuestros CDs, 


M DURA Sus 12 personajes (sólo hay otro 
más secreto] y la ausencia de modos de juego limitan 
algo los siempre duraderos combates con amigos. 


M DIVERSION El estilo de lucha es realista, 
aunque algo rígido. Lo mejor es el toque estratégico 
que le dan las lesiones y los escenarios interactivos. 


PUNTUACIÓN 
FINAL 


¡ESTO DUELE 
DE VERDAD! 


Una de las novedades 
más espectaculares de 
«Tao Feng» es que los 
personajes muestran en 
su pellejo los golpes que 
han recibido en la pelea: 


de los personajes 
van mostrando diferentes heridas 
y moratones según avanza el 
combate. Además, su vestimenta 
también se rasga en los lugares 
donde les hemos golpeado. 


: -5 nos impiden 
golpear con la misma fuerza 
que cuando estamos sanos. 
Las animaciones también son 
diferentes cuando tratamos 
de pelear con un brazo roto. 





LOS ESCENARIOS 
son interactivos, 351 
que lo mismo se 
destrozan cuando 
arrojamos al 
luchador contrario 
contra una pared 
(Dcha), que nos 
sirven para ejecutar 
golpes mas fuertes 
aprovechando una 
columna (Centro), o 
tienen ctimatologias 
diferentes fimagen 
de la izquierda) 





valoración 


«Tao Feng: Fist of the Lotus 
repite el clásico esquema de 
tucha uno contra uno” desde 
una perspectiva muy realista 

su sistema de combate se apoya 
en estudiar al adversario y lanzar 
los ataques sólo cuando estemos 
seguros de que vamos a acertar 
Asi se pierde espectacularidad, 
cierto, pero las lesiones y el 
equilibrio entre tos luchadores 
unidos a un apartado visual 
bastante notable, corisiguen 

que nos vayamos metiendo en 
estos combates y no paremos 
hasta conseguir el amuleto. Una 
pena que se quede tan corto 
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-_ NOVEDADES 39,17: 


sm VELOCIDAD Mm TDK MEDIACTIVE ía | -4 JUGADORES Mm CASTELLANO MM 64,95 € [10.807 ptas) M T.P. M Lanzamiento: Ya disponible 
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: En este juego sólo podemos 
conducir coches de la marca 


Mercedes [vaya “lata”), aunque 
tenéis mucho donde elegir para 
completar su Modo Trayectoria: 


Ml MERCEDES ES UNA DE LAS 
MEJORES MARCAS del mundo, 

y se merecía tener su propio jue- 

go, sobre todo cuando Ferrari o 

Lotus tienen el suyo, pero no 

penséis que la licencia es el úni- 
co atractivo de «World Racing». 

Existe un único modo de juego, 

además del multijugador, aun- 
que es bastante variado. En él, 

nuestro objetivo es seguir una 

trayectoria profesional subiendo 

desde el torneo inicial de princi- 
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POSICION 


EN 


2.+0:00.2 
DETRAS 


4, »0:00.39 


LOS MODELOS 
más prestigiosos 
de Mercedes están 
esperando que os E 
pongáis al volante 
y afrontéis vuestra 
trayectoria como 
pilotos de la casa. 


) m 


' 


TC UILTA 


1/3 
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CARRERAS CON CLASE 


WORLD RACING 


Si os diesen la llave de un concesionario de Mercedes, ¿qué 
modelo pillaríais? Pues ahora ese sueño se ha hecho realidad. 


piantes, y además de las carreras 
tradicionales, nos enfrenta a re- 
tos como cruzar “checkpoints” o 
duelos “uno contra uno”. Los 
progresos desbloquean nuevos 
circuitos (¡117 en total!) y, sobre 
todo, los más de 100 cochazos de 
toda la historia de Mercedes. 


Y EL SISTEMA DE CONTROL 
ES MUY PRECISO, y además po- 
demos ajustarlo a nuestro antojo 
según nos tire más el estilo arca- 


de o la simulación, aunque luego 
no apreciamos demasiadas dife- 
rencias entre un coche y otro 
(además de su aspecto, claro). 

Donde sí las hay es en los esce- 
narios, todos ficticios, que nos 
llevan de turismo desde Méjico 
hasta Japón, y cuyo diseño hace 
que el juego sea de lo más visto- 
so. La pena es que la sensación 
de velocidad no esté mejor logra- 
da y que no hayan incluido al- 
gún modo de juego más. 


ABRIELE 


ANT 


VUELTA 


1/3 


LA VISTOSIDAD del 
juego es uno de sus 
puntos fuertes. 

Los espectaculares 
escenarios nos llevan 
desde la gran ciudad 
hasta la playa, y con 
todo lujo de detalles. 
Además, nosotros 
podemos contribuir 
al espectáculo con 
“piruetas” como ésta. 


NUESTRO VEREDICTO 


MN GRÁFICOS 
SONIDO 
M DURACIÓN 

MN DIVERSIÓN 











Valoración: Tener la casa Mercedes a nuestra 
disposición es un lujazo, sobre todo con un control 
MIS ci IES EEES 
hubiese tenido más velocidad y modos de juego. 


oe; We 
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=> == Sálo en Dally Price compramos 
==Tos Mié nuegos DVDs y [Us que ya no utilizas... 


> Para que puedas tener lo último 


WR 


al mejor prrrio dino, 





BUSCA TU TIENDA MÁS CERCANA E INFÓRMATE 


902 157 418 


CENTRAL DE FRANQUICIAS 


www. daily-price.es 
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NOVEDADES [SE 


ÑLUCHA MSONY ml - 2 JUGADORES MCAST ELLANO (textos) 159,99 € (9.981 ptas) M+13 años Ml Lanzamiento: Ya disponible 


EL TERROR DE 
LAS CIUDADES 


Los engendros que se zurran en 
este juego lo hacen en enormes 
escenarios, unas ciudades en 

las que todo vale con tal de llegar 
a ser el rey de los monstruos. 


1, PODEMOS DESTRUIR cualquier 
edificio, estructura o elemento de 
las ciudades. ¡Derribos gratuitos! 
2, CADA MONSTRUO tiene ataques 
especiales de larga distancia para 
mantener a raya al contrincante 


3. AFALTA DE OBJETOS PARA 
LANZAR, podemos coger al 
rival y mandarlo “a la porra. 


Este supersimio gigante, 
producto de una mutación 
radiactiva, es una de las 
enormes criaturas que se dan 
de “galletas” en las ciudades 
del juego, además uno de 

los más poderosos. 


MONSTRUOS DE 
PIEDRA, robots 
igantes y hasta 

insectos de cien 

metros resuelven 
sus diferencias 

a golpes en este 

juego, asolando 
todo a su paso. 


PELEAS “MONSTRUOSAS” 


THE WAR OF THE 
MONSTERS 


¿Conocéis un buen albañil? Es que en vista 
de cómo queda la ciudad tras una pelea de 
estos bichos gigantes, os hara falta uno. 


MLOS MONSTRUOS MÁS FA- 
MOSOS DEL CINE (King Kong, 
Godzilla y varios mastodontes 
más) han convertido las ciuda- 
des en un ring de pelea, y como 
reza el dicho, “si no puedes con 
tu enemigo, únete a él”. Ésa es la 
propuesta que nos hace este atí- 
pico “beat'em up”, en el que de- 
bemos escoger a uno de estos se- 
res y viajar por todo el mundo 
derrotando a sus colosales 
enemigos. Dentro del 

modo Aventura supera- 

mos combates bastan- 

te variados (contra un 

sólo enemigo, varios 

a la vez, e incluso 


contra jefazos finales), y nos em- 
bolsamos unos puntos que des- 
bloquean nuevos monstruos o 
“vestimentas”. ¿Más caña? Pues 
nada, unas peleitas contra un co- 
lega y otros dos bichazos contro- 
lados por la consola, y... ¡hala, 
a disfrutar destrozando casas! 


"PODEMOS DESTRUIRLO TO- 
DO A NUESTRO ANTOJO: arra- 
samos los edificios, los vehícu- 
los, ¡y hasta pisamos a la gente 
que huye despavorida! (es un po- 
co bestia, sí). Cada criatura tiene 
poderes especiales realmente de- 
vastadores, además de combos y 
ataques especiales, pero también 





WIN: 


EN LAS PELEAS MULTIJUGADOR, la pantalla se divide 
cuando los contrincantes se alejan mucho el uno del otro. 


INTERACCION 
DESTRUCTIVA.Todos 
los edificios pueden 
quedar destruidos a 
golpes. ¡Y a Congar 
se le dan muy bien 
las demoliciones! 


podemos pillar lo que tengamos 
más a mano y lanzárselo al otro 
bestiajo, ¡o cogerle directamente 
a él y mandarlo bien lejos! 

No será el juego de lucha más 
complejo de la temporada, pero 
su sentido del humor y su aire 
desenfadado hacen que sea di- 
vertido. Además, sus personajes, 
las clásicas criaturas de películas 
de serie B, le dan un toque origi- 
nal. ¡Y sin tener que recurrir a 
decorados de cartón-piedra! 


US 110 13:1312] [09 11 


Por su estilo de lucha, 
sus llaves (y si nos 
apuráis más, también 
por el tamaño de los 
WEA E 
MESSI NECE 
War of The Monsters» 
serían simuladores 

de lucha libre como 
«WWF Smackdown» o 
«Legends of Wrestling». 
También, pero ya en el 
campo de las peleas con 
ataques especiales y 
“magias”, está «Dragon 
CENA TEA 


MIGUEL ÁNGEL SÁNCHEZ | 


EL CONTROL es simple. Los monstruos no tienen tantos 
golpes como los protagonistas de otros juegos de lucha. 


M GRÁFICOS no hay ningún alarde. Los 
monstruos son sólo correctos, y las ciudades, que 
se pueden destruir, están algo más elaboradas. 


M SONIDO Música épica y catastrofista, que 
le viene como anillo al dedo a la ambientación del 
juego. Los monstruos se limitan a gruñir y rugir. 


NM DURACIÓN Hay varios monstruos para 
desbloquear, nuevos escenarios o “vestimentas” 
para las criaturas, y un modo para dos jugadores. 


MW DIVERSIÓN Las peleas, aunque sencillas, 
son divertidas. Mola poder destrozar todo a nuestro 
alrededor y utilizar el entorno como arma. 


Los protagonistas de “La 
Guerra de los Monstruos” 
son en realidad versiones 
de monstruos clásicos de 
las pelis de ciencia-ficción 
“de segunda fila”, como 
Godzilla, King-Kong, la 
Mantis Gigante o un robot 
igualito a Mazinger Z. 


¡SIMIO CONTRA MÁQUINA! El 
super-robot japonés se da de 
tortas contra el mono gigante 
africano. ¡Se admiten apuestas! 


¡HUID TODOS, ES GODZILLA! 
Bueno, si no es él, debe ser 
el primo hermano del famoso 
dragón gigante japonés. ¡Al 
menos, es igual de peligroso! 


valoración 


PUNTUACIÓN 
FINAL 73 








12213 6 
FE 


REVUELTOS 


1. LAS PLATAFORMAS 


2. EL ESQUÍ ACUÁTICO 


AI UN 


Mi CRASH SIEMPRE ANDA ME- 
TIDO EN LÍOS. Desde que se 
convirtió en una estrella de las 
plataformas (ya va por el octavo 
juego) no ha parado de dar sal- 
tos para derrotar al malvado Neo 
Cortex. Pero ahora se enfrenta a 
una nueva amenaza, el doctor N 
Trance, que ha hipnotizado a to- 
dos sus amigos y los ha converti- 
do en marionetas de un malvado 
plan. ¿Adivináis quién tendrá 
que rescatarlos? Pues sí, noso- 


120 HC 
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m PLATAFORMAS 1 VIVENDI UNIVERSAL 





EL MAPA GENERAL permite a Crash escoger el siguiente 
escenario que nos vamos a jugar. También podemos repetir. 
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| JUGADOR m CASTELLANO M53 € (8.818 ptas) E 
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T.P. KM Lanzamiento: Ya disponible 





LOS ENEMIGOS FINALES son nuestros antiguos amigos, 
que han caído bajo el influjo mental del malvado N-Trance. 





LAS FASES DE BONUS nos sirven para 
conseguir vidas extra y más manzanas. 


SALTANDO ENTRE GÉNEROS 


a 


Aunque nos aseguren que el bandicoot es un animal de verdad, 
para nosotros siempre será un bicho naranja que salta como nadie. 


tros volveremos a llevar al mar- 
supial por más de 40 niveles de 
clásicas plataformas en 2D, de- 
mostrando lo bien que se nos 
dan los saltos y haciendo gala de 
habilidades como convertirnos 
en bola o hacer esquí acuático. 


"Y EL DESARROLLO CAMBIA EN 
ESTOS NIVELES. Las fases de 
esquí, por ejemplo, son en 3D 
(¡habéis leído bien!) y los escena- 
rios donde manejamos la bola se 


ven desde una perspectiva ceni- 
tal. Gracias a estas fases, y a los 
numerosos enemigos finales, 
«Crash Bandicoot 2» es uno de 
los juegos de plataformas más 
variados que se pueden encon- 
trar en GBA, aunque, eso sí, los 
niveles se nos quedan un poco 
cortos. Para remediarlo, pode- 
mos buscar las joyas escondidas 
o conectar nuestra consola con 
el juego de GameCube para des- 
cargarnos algunas fases más. 


M DIVERSION 





Valoración Crash combina la diversión de 
las mejores plataformas con niveles en 3D que le 
dan un desarrollo más variado. Y por si esto fuera 
poco, el apartado visual resulta impresionante. 
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NOVEDADES 5 1 ESESGATUESTES 


Aquí puedes encontrar el resto de los juegos que salen a la venta este mes. 





XBOX 


VELOCIDAD M INFOGRAMES KK 1 - 4 JUGADORES 
CASTELLANO ME 59,95 € [9.975 ptas.) M T.P. 


no es algo que se pueda conse- 
guir en dos das precisamente. Esa es la lección que siempre nos ha querl- 
do inculcar esta prestigiosa saga de juegos de rally, que continúa ofrecién- 
donos una simulación algo exigente, que hay que dominar poco a poco. En 
esta ocasión nos llega la conversión del juego que pudimos ver hace unos 
seis meses en PlayStation 2, manteniendo a la altura los mismos alicientes: 
coches reales, gráficos muy detallados y un modo carrera en el que tene- 
mos que buscar una compañía que se fie de nosotros, pasar sus pruebas y 
escalar posiciones en el mundial ganando en los enrevesados circuitos 
(también hay “juego rápido”, con muchos retos distintos y partidas de hasta 
4 jugadores NO simultáneos]. Eso sí, recordad que tenéis que estar prepa- 
rados para dominar los vehículos en unos trazados muy complicados y lar- 
gos, capaces de acabar con vuestra carrocería. Vamos, como la vida misma 


valoración Aunque los coches son demasiado ligeros, es realista y 


adictivo, algo típico en la saga. Pero no hay novedades con respecto a PS2.. 





GBA ¡| VIRTUA TENNIS 
DEPORTIVO ME SEGA E | - 4 JUGADORES M1 INGLÉS 
49,95€ (8.311 ptas.) m TODOS LOS PUBLICOS 


El juego de tenis por excelencia pega e 
el salto a GBA, manteniendo su juga- me 
bilidad y un apartado técnico de aú- ñ 


pa. Incluye modo World Tour [muy pe DOT 


original), Campeonato y multijugador 

a cuatro. Si añadimos hasta veinte te- 

nistas, control intuitivo y animaciones + A | 
muy logradas, ¿qué más queréis? PR 


valoración Pues quizá una música mejor. Salvo eso, tanto por técnica "ol 
como por diversión se convierte en el mejor juego de tenis de E ) o 
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PLATAFORMAS/PUZZLE SEGA KE | - 2 JUGADORES 
CASTELLANO Ml 59,95 € (9.975 ptas.) 1 T. P. 


Un pack que hace 8 años habría arra- 
sado: absolutamente toda la saga de 
«Sonic» en Mega Drive (siete larguí- 
simos juegos más cinco ocultos) re- 
copilada en un mini-DVD. Además, 
videos, imágenes y material variado 
sobre la estrella de Sega. Los fans 

de Sonic podéis dar saltos de alegría. 


valoración Técnicamente está a años luz de las posibilidades de la 


consola, pero tened por seguro que estos juegos enganchan para meses. 





GS 





PS2 - GC; WHIRL TOUI 


VARIOS MH VIVENDI E | - 2 JUGADORES m CASTELLANO 
m 59,95€ (9.975 ptas.) Mm TODOS LOS PÚBLICOS 


Un malote ha secuestrado a toda una 
banda de rock, excepto a su líder, que 
se ha montado en un patinete para 
liberarlos a base de piruetas en 8 
escenarios llenos de rampas y ene- 
migos. Su aspecto infantil, el control 
desajustado y la falta de profundidad, 
le dejan a años luz de los mejores. 





EIA 


valoración La fórmula «Tony Hawk» -con música cañera incluida-, 
exprimida ya hasta la saciedad, pero con patinetes y sin demasiada calidad. 


«a Y ,! a DI PON PAS cy 
' LY Lu ' , 1 . a 
XBOX¡31A E CIVIC AGA 


Ñ ACCIÓN m ROCKSTAR E | - 4 JUGADORES m CASTELLANO 
139,95 € (6.647 ptas.) 1 +18 años 


Aunque a más de uno no le guste, es- 
tas peleas virtuales molan. Hay que 
cumplir misiones a lo «GTA», sólo 
que aquí son a pie. Entorpeciendo 
nuestro camino hay decenas de per- 
sonajes corriendo por la pantalla y la 
Corporación, los malos de la película. 
Simple técnicamente, pero divertido. 





valoración Una versión similar a la de PS2: muy adictivo al principio, 
aunque repetitivo si jugáis demasiado. Como relajante no tiene precio. 





PS2¡ NHL 2K53 
DEPORTIVO M SEGA E | - 4 JUGADORES 
1 59,95€ (9.975 ptas.) m T.P 


Las virtudes de este juego de hockey 
sobre hielo no se limitan a su facili- 
dad de control y a la licencia oficial. 
«NHL 2k3» también nos permite par- 
ticipar como manager y en un modo 
desafío, que consiste en jugar varios 
partidos especiales. Lo malo es que 
el deporte en sí es muy minoritario. 


m INGLÉS 





valoración Este simulador es tan rápido como el hockey real y 
además está cargado de opciones, aunque le falta algo de profundidad. 
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PLATAFORMAS M SEGA HE | - 4 JUGADORES 1 CASTELLANO 
¡| 49,95€ (8.311 ptas) m TODOS LOS PUBLICOS 


El “rayo azul” trae su nueva aventura 
portátil, con más escenarios y movi- 
mientos, una velocidad endiablada 

y otro personaje: la conejita Cream. 
También incluye multijugador lalgu- 
nas pruebas con un sólo cartucho], 
muchos personajes, secretos y 
adrenalina. Robotnik, vas a sufrir... 


0 
“A 





AAA AS 


valoración Impecable técnicamente y muy jugable, aunque quizá es 
demasiado similar a la parte anterior. Aun así, atrapa como pocos títulos. 
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dh 
| "OPmelodías 
y RESIDE EOS MESA 
| Bohemian Rhapsody/Queen 


o 


Dolores se llamaba Lola/Los Suaves 






LO] Jololielp lets 
IES 


















millas 














Stairway to heaven/Led Zeppelin stair 
Hidden acenda/Craig David hidden Desenchantee/Kate Ryan desenchantee Shin Chan shinchan 


CINE Y TV Bitter Sweet ../The Verve —— bittersweel Lloht my fire/The Doors mytre 
El Padrino padrino 4%, The wallPink Floyd wall 242 Dilemma/Nelly 8, Kelly Rowiand — dilema 


Imagine/John Lennon imagine ¿42 Dolores se llamaba Lola/Los Suaves — dolores The wallPink Floyd wall 
Indiana Jones indiana Me estoy quitando/Extremoduro quitando 


Fl Exorcista exorcista 


AG Real Madrid 
TOP ACTUALIDAD 
Bonito/Jarabe de palo bonito 
Highway to hel/ACDC highway No me llames iluso/La Cabra Mecánica — ¡luso 
8 millas/Eminem millas 
No me llames iluso/La Cabra Mecánica — ¡luso imno Centenario Real Madrid centenario 
Me estoy quitando/Extremoduro quitando 4% Pulp Fiction pulp Pulp Fiction pu'p 
Overture/B.5.0 Chicago overture 
Smoke on the water/Deep Purple. smoke 4 III 
me 
Te dejo Madrid/Shakira dejo 





Bring me to lte/B.S.0 Daredevil brina Sambame/UPA Dance samba 
We wall rock you/Queen rockyo 


Ñ * 
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y Envía un mensaje al 5354 con el texto TONOHBY seguido de la referencia de la melodía. Ejemplo: TONOHBY STAIR | JN Envía un mensaje al 5354 con el texto POLINBY seguido de la referencia de la melodía. Ejemplo: POLIHBY WALL 


E e 


Envía un mensaje al 5354 con el texto SEXHBY 
seguido de un espacio y tu NICK y te 

presentaremos la persona que estás buscando. 
Ejm: SEXHBY MACHOMAN 





TO 


LO REGALA 
a MELODÍAS 
a o 


a Ejemplo: REGALOMBY LONE 





omo. EL UTE 





$ parla 1% 
Cadillac satanico decima 


ESA ES. 0 
EUA PASTAS PARAS PA A lot País edi 
butaca sometido molde amazona medusa 1 
1 MAXI-NOMBRES 


1d sas 30 va ESTO] Cae [| GANERO || cañcRO 
dirata Sonie mén studa modelo 1 modelo 2 modelo 3 


HULL pora eo efe CANERON O CAÑERO El (ANFDO 
LES sam 145 nl: E modelo 4 modelo 5 modelo 6 
e 02 j Djs Ejno CENSURADO modelo 7 modelo 8 modelo 9 50 
diez mie apagar petaca 5354 NOMBREHBY GANERO 


Ej NOMBREHBY CAÑEROS 
¿y 
' ),) 
Y hs 
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Para descubrir tu nombre en caracteres p 1S | 


elficos envía un mensaje al con el 
texto seguido de Un espacio y 


tu nombre o apodo. Geol 


TU NOMBRE 
EN JEROGLÍFICO 
EGIPCIO 


Envia un mensaje al 5354 con el terto 






FOJFADO 


01-Alegria  07-Fuego 12-Sol  ' 
02-Alma 08-Fuerza 13-Sonrisa - 
03-Amor 09-Luna 16-Vida 










QA 


LULA 


¿Quieres conocer 
a mis amigas? 


A A 


04-Bueno 10-Mal 17-Viento 





La chica del probador viene todos los 
jueves a robar ropa interior ¿Te 
atreves a entrar?¿Y después?...Tú 
decides como acaba. 

Envía HISTORIAHBY al 5354 






Envía LULA al 5354 






EGIPHBY seguido de un espacio yl 





(3 Coste por mensaje: 0,90 Euros + IVA - Más información en nuestra página web: www.ociomovil.com 
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LOS MEJORES 


Mm Los juegos más destacados del momento 





e > LEDO y pa 5d 
Y NUEVA ENTRA DA EN LISTA 


() LOS FAVORITOS DE LA REDACCIÓN 
Metal Gear Solid 2 Metroid Prime 





LOS MAS ESPERADOS 











TEME ILES! 
C. Chronicles 


? GAMECUBE | 
lc IAN y pat pp entrroieoltes | "e El look Yitan” (de «FF Xx) 
: : Complementado : : Samus se afianza : NES 


: por la versión - en la segunda ph AGE 
: «Substance» de : posición de la lista, de este juego es una de 
: PS2 y Xbox, Solid : aunque a ella lo los aspectos que estan 


: Snake sigue siendo : que le gustaría es despertando una mayor 
: ser la “prime...ra”. - expectación por su salida 











































: nuestro favorito. 


Splinter Cell 





Zelda: é a 
ys Resident Evil 4 
The Wind Waker papas 
Si os estáis perdiendo con 
ir dia pre iaa OOO cierro CEE ESTIMAN A rte cen eos » k el orden en que salen los 
: Con su llegada a : / :; Miyamoto nos ha id juegos de esta Saga, que 
: PlayStation 2 este - vuelto a sorprender sepais que el próximo es el 


: agente especial : con esta fantástica z d , 
% nosha confirmado : aventura, en la que cuarto, y Va a molar tanto 


: su enorme calidad, o 4 : innova los gráficos : que no nos extraña que 
: pistola en mano. : E sa : y la jugabilidad. sea el segundo en la lista. 


Super Mario Pro Evolution 
Sunshine Soccer 2 




























Soul Calibur 2 
PS2 - XBOX - GC 
Seguro que cuando juguéis 

























coa De e IAS : , e UE A A á - $ 1 Vuestra primera partida a 
: : Must lontamaro : Con un sistema e a y este juegazo, correrels a 
: de moda aguanta : juego apasionante : : 
: estoicamente la : y unos gráficos de e apuntaros A curso de 
: embestida de Link, : infarto, el juego de lucha con katana, Porque 
: Samus y compañía : Konami nos tiene , * es como para fliparse. ¡Y 
de : entre los favoritos. : todavía cautivados. , ya queda poco para verlo! 





FIFA 200 Resident Evil Zero : 
003 L, El 
Fantasy X-2 

II e rt A o A PLAYSTATION 2 
: Eso de jugar con Este trío que veis no es el 
: dos personajes a la próximo grupo musical de 
. vez nos ha molado EA eE 
: tanto, que nos 2 que protagonizan, con un 
una y otra vez. ' aire en plan Sexy, la Nueva 
, : gentalidad que trae Square 


"GTA Vice City ida 


GAMECUBE 
La promesa de que este 
título va a convertirse en 


































; Aunque todavía se 
: encuentre imbatido 
: en aspectos como 

: los gráficos o las 

: opciones, «FIFA» 

: sigue tras el «Pro». 


Star Wars: 
Rogue Leader 




























: Y hablando de PÍ : De vez en cuando . 0% z 

: “líder”, la primera MN : el Sr. Vercetti nos el UE velocidad EE 
: versión de un juego : recuerda, a base de rapido jamas visto no ña 

: de “Star Wars en Lac. : : hacer el bestia con hecho mas que aumentar 
: GC ha resultado ESES : : el coche, que sigue las ganas de echarle el 

: ser la mejor. NUISTA : estando por aquí. guante en cuanto salga 










: Manuel Z Javier JS David =" Roberto 
a del Campo Abad Martínez Ajenjo LOS 5 JU Jeje 
1 Metal Gear Solid 2 PS2  1Metai Gear Solid 2 PS2 1Metroid Prime GC 15. Mario Sunshine GC 
2 Splinter Cell XBOX 2Splinter Cell XBOX  2Metal Gear 5olid 2 PS2  2Pro Evol SoccerZ  PS2 : A, 
3 Metroid Prime GC 3Metroid Prime GC  3SW. Rogue Leader GC  3Metroid Prime 6C se Sa 
4 FIFA 2003 PS2  £Zelda Wind Waker GC  4Zelda Wind Waker GC  4Metal Gear Solid2  PS2 ¡DE 
5 Resident Evil Zero GC 5FIFA 2003 PS2 55 Mario Sunshine GC  5Zeida Wind Waker GC - a ENTER 
6 Tekken 4 PS2  6Resident Evil Zero GC 6Splnter Cell XBOX  6Splinter Cell XBOX THE Ni ATRIX 
7 Mortal Kombat DA PS2  7ProEvol Soccer2 PS2  7GTA Vice City PS2  Tindiana Jones XBOX . : 
8 Virtua Tennis 2k2  PS2  8GTAVice City PS2  8Gran Turismo 3 PS2  8fFinal Fantasy X PS2 Si hay algún juego -y pelicuta- que se 
9 Las Dos Torres PS2  9Zelda L tothePast GBA  9ProEvol Soccer2 PS2  9FIFA 2003 Ps2 pueda asociar al tiempo bala, no cabe 
10 Medal of Honor  PS2 10 Shenmue ll XBOX - 10 Resident Evil Zero GC 10 Gran Turismo 3 PS2 duda de que es este, pues fue el que 


lo popularizó. Eso sí, como no tengáis 
dominado el uso de la mente dentro 
de Matrix, quizá no podáis esquivar 
las balas, por lentas que os lleguen... 


ENS E E EA EEES Ss == 7 
a las listas de los preferidos por los redactores de Hobby Consolas, e 
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Em ah anos tus | oa Wanios otusc tE (con n foto] a: 
En ticas 

a+ lobby Press, SA E CNE 
AR ENEE 28040 Madrid 


In da ade Los m eds 1, bypre 355.5 | 
: =o >5pE erados. hobbycon: pi solasía (0 glo 010 = 
E los: Lia (dh ES > 55.e5 


trosfavc »r a (con sole aS IE 
CRÍTICAS =— | VUESTROS FAVORITOS 


Super Mario 
Sunshine 














errors rrocrrornaranrranrn.srsarroprrsrnrnrarnrsrnr.r.o. Po III ¿arrancar aa cara corras raras rr errors 


: Es lógico que, con 
: la llegada de Link 
. a GameCube, la 

: versión de Nó4 

: se haya puesto 

: de moda otra vez. 


Metal Gear Solid 2 


: Mario tendrá que 
SS : conformarse, al 
: menos este mes, 
: con un honroso 
: segundo puesto 
: detrás de «Zelda». 














Mn 15. 








E  palgE luego, este 
juego ya es todo 

: un clásico entre 

: los lectores de 

: la revista, que lo 

: votan cada mes. 


Re y | Resident Evil 
SPLINTER CELE 


Las críticas llegadas a nuestra redacción durante este 
mes han sido muy variadas. Ahí van algunas de ellas: 


a 





: Por si pensabais 
: que en GameCube 
: sólo tienen éxito 

: Mario y Link, aquí 

: están las aventuras 
: de Fox McCloud. 








A la espera de que | 
la nueva entrega 
comience a entrar 
en esta lista, aún 
sigue el "remake" 
del primer juego. 


Jordi Vidal Tomás (Lleida) | Final Fantasy X 


Este juego es una pasada en todos los aspectos: 
desde el apartado gráfico, pasando por la música 
y terminando por el control. La versión de Xbox es 


: Samus entra en la 
: lista de vuestros 

: favoritos sin hacer 
: mucho ruido, pero 
: ya veréis qué poco 
: tarda en elevarse. 











muy buena, pero la de P52 es mucho mas jugable. : ROSICION : : Tidus y Yuna no | : : Hay juegos que no 
Tendremos que esperar para ver cómo es la versión de GC. : : quieren quedarse : pasan de moda por 
: O : : atrás en la lista, :; muchos Apo que 
am. on  .— mM. a : y por eso pronto . “caigan”. El mejor 
VALORACION: 90 : volverán aquí con : ejemplo de ello es 
(0 ENTISTA 1 Das _- e ; Su nuevo «FF X-2». . esta gran aventura. 
. ” » 
Josep Juliá Tugores (Baleares) Star Wars: 
Uno de los mejores juegos de PS2, con gráficos detallados Rogue Leader 


y animaciones casi perfectas. Buena jugabilidad, sonido, y 
muchas horas reales de diversión, sin tener que aguantar : Jeria o : ..o.n..o.» epa .o...oo»» : nm PAR cerraron rr rr corr rr rr ore 
las parrafadas del códec. Sólo le falta el carisma de los Eg efi | | o: A 
personajes, aunque en general se “merienda” a «MGS2». ; que la Fuerza se : : aunque seguro 

: le está acabando : que no la munición, 

: a los protagonistas : es Tommi Vercetti 

: de esta saga? : y su salvaje juego. 


VALORACIÓN: 97 





a 


Joan Miralles Defez (Barcelona) 


Es un gran juego, pero pensemos en de quién ha venido la 
copia, está claro que es de «Metal Gear Solid 2», Creo que 
tenemos que ser justos, el juego de Solid es realmente 
único e imposible de copiar, y también creo que «Splinter - 
Cell» no aporta suficientes novedades a este género. Cuanto más pasamos delante > Sería un gran extra para «DOA3», 
AAC E EMM ES DES :S pero como juego se queda corto. 


VALORACIÓN: 80 


que no hay nada que el coleccion 


Si este juego no te divierte e po 0 Buena dead IEA 


mo y el voleibol. 





mes viene mandad Sus cualidades le dejan aparte Sus guapas chicas y la simulación 
pirata 0 ba sobre: de todos sus competidores. 76 del voleibol son satisfactorias 
v?, 3 a tan bien hecho € No es tanto Un juego como unas 
| tamente. * buenas v es interactivas. 
¡Y no olvidéis enviar vuestra foto! | 





HC: Holly Eonaslas «GamePro: Revista Inglesa «IGN.c com: “Web USA “EGM: Revista USA 


UE MEJOR UTILIZAN EL “TIEMPO BALA” 








PS2, XBOX 
MAX PAYNE DEAD PRIMAL SUPER 
TO RIGHTS MARIO WORLD 
La cara de mal cafe de este Desde que dejó la policía, el Jen, ta protagonista de esta Si miráis bien la pantalla, 
tio debe ser por tirarse todo protagonista usa el tiempo aventura, es una experta en veréis que tiene tiempo 


el juego en plan moviola' bala para apuntar mejor el uso de la cámara lenta ¡y hay una bala bien grande! 









LOS MEJORES 


m Los juegos más destacados del momento 





Los mejores juegos de cada consola clasificados por géneros 


ENTYETUTE 


Puntuación : 
1 FIFA 2003 93 : 
2 Pro Evol. Soccer 2 90 : 
3 Esto es Fútbol 2003 89 : 
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1 GTA Vice City 
2 The Getaway 
3 GTA ' 


Puntuación : 
1 Final Fantasy X 9 : 
2 Kingdom Hearts 90: 
3 Wild Arms 3 85 : 


Puntuación : 


1 SW: Bounty Hunter 82 


2 Minority Report 
3 Crazy Taxi 


Puntuación : 
1 Zelda: Wind Waker __ 95: 
2 Phant. Star Online (4%) 82 
3 Lost Kingdoms 70: 


ay > 


e) 
imprescindibles 


por orden alfabético 


e HEAD HUNTER 

* JET SET RADIO 

+ METROPOLIS STREET R. 
e NBA 2K2 

+ QUAKE Ill 


Shoot'em up 


3 Half Life 


Puntuación : 


1 Jak 8, Daxter 91. 


2 Sly Raccoon 
3 Haven 


Velocidad 
1 GT 3 A-Spec 


2 Colin McRae 3.0 92: 
3 Burnout 2 90 : 


1 FIFA 2003 
2 1553 
3 Mundial FIFA 2002 


Puntuación : 


1 Star Wars Rogue Leader 93 : 
2 Medal of Honor 92: 
3 TimeSplitters 2 21 : 


Puntuación : 


1 S. Mario Sunshine 95 : 


2 Rayman 3 
3 Sonic Adventure 2 


1 F-1 2002 


2 Wave Race: Blue Storm 85 
3 Burnout 80 : 


Puntuación ) 
1 TimeSplitters 2 y : 
2 M. of Honor Frontline 90: 


Puntuación : 


Puntuación : 


Puntuación 
1 Metal Gear Solid 2 96 : 
2 Splinter Cell 9%: 
3 Devil May Cry 92: 


Puntuación 

1 Tekken 4 OZ: 
2 Virtua Fighter 4 91: 
3 Mortal Kombat D.A. 90: 


1 Commandos 2 
2 The Sims 
3 Dropship 


Puntuación : 
1 NBA Live 2003 92: 
2 Virtua Tennis 2 91: 
3 NBA 2k3 89: 


1 Metroid Prime 


2 Resident Evil Zero 9 


3 Resident Evil 


Puntuación : 
1 Mortal Kombat D.A. 90 : 
2S. Smash Bros. Melee 89: 
3 Bloody Roar Primal Fury 83 : 


1 Pikmin 
2 Los Sims 


Puntuación : 
1 NBA Live 2003 92: 
2 NBA 2k3 e 99 : 
3 NBA Street 2 4 88 : 


SOUL CALIBUR 


e R. E. CODE: VERONICA 
+ SHENMUE 2 

e SONIC ADVENTURE 2 
e SOUL CALIBUR 

e VIRTUA TENNIS 2K2 


En Japón ya está 
su segunda parte 
en las calles. 
¿Por qué no vais 
calentando con 
su antecesor? 


Puntuación : 


+ ALONE IN THE DARK IV 
+ DONKEY KONG 

+ HARRY POTTER 

+ METAL GEAR SOLID 

e PERFECT DARK 


ES 


Puntuación 
1 Tony Hawk 4 
2 Aggressive Inline Skat. 90 
3 Time Crisis ll 85 


Imprescindibles 
por orden alfabético 


+ COMMANDOS 2 

e FIFA 2003 

e FINAL FANTASY X 

+ GRAN TURISMO 3 

+ GTA VICE CITY 

e JAK 8, DAXTER 

e METAL GEAR SOLID 2 
+ RE CODE: VERONICA X 
e SPLINTER CELL 

e TEKKEN 4 


Puntuación 
1 Tony Hawk 4 90 
2 Aggressive Inline 0 90 
3 Sonic Mega Col. 


por orden alfabético 


+ ETERNAL DARKNESS 

e FIFA 2003 

e METROID PRIME 

+ MORTAL KOMBAT D.A. 

e PIKMIN 

e RESIDENT EVIL ZERO 

e SUPER MARIO SUNSHINE 
e STARFOX ADVENTURES 

«e SW: ROGUE LEADER 

e ZELDA: THE WIND WAKER 


por orden alfabético 





NBA STREET 2 


Aunque no ha entrado en la lista 
de Recomendados debido a la 
enorme competencia que existe 
en el género, este nuevo juego 
de baloncesto tiene suficientes 
cualidades como para encandilar 
alos aficionados al deporte de la 
canasta. Ofrece calidad técnica, 
muchas opciones, y un estilo 
callejero fresco y muy divertido. 


Este juego de rol desarrollado por 
Sega ha tenido el honor de ser el 
preder título online para la 128 

its de Nintendo, y por extensión, 
también para la nueva generación 
de consolas. Ofrece una buena 
calidad técnica y un desarrollo 
tan extenso como interesante 


A 
MET. 


A AFTOSA ko. : 
_ : h 


+ POKÉMON CRISTAL 

e ST. FIGHTER ALPHA 

e TETRIS DX 

e T. LEGEND OF ZELDA DX 
+ TOMB RAIDER: CURSE... 


1 Wreckless 
2 Dead to Rights 
3 Hunter The Reck. 


1 Shenmue ll 
2 Morrowind 
3 


2 GAM 


1 Castlevania 
2 Driver 2 
3 Spider-Man 


2 Golden Sun 
3 Shining Soul 


1 Dino Crisis 2 

2 The Italian Job 
3 Syphon Filter 3 
1 Final Fantasy IX 


3 Final Fantasy VI 


Puntuación : 


Puntuación : 
90 : 
87 : 


Puntuación : 
9 : 
90: 
83 : 


Puntuación | 

99 
2 E. Fantasy VII (Platinum) 96 : 
84 


Puntuación 
1 FIFA 2003 9: 
2155 2 82 : 
3 Mundial FIFA 2002 80 : 


Puntuación 
93: 
2 Medal of Honor 92: 


3 TimeSplitters 2 


1 Rayman 3 
2 Blinx 


Puntuación : 
1 Colin McRae 3.0 92: 
87: 
3 V-Rally 3 UN 86 : 


2 F-1 2002 


2 Duke Nukem Adv. 
3 Contra Alien Wars 


Puntuación : 


1 Super Mario Adv. 2 91: 


2 Yoshi's Island 
3 Crash Bandicoot 2 (A 


Puntuación : 
1 Mario Kart S. Circuit 95: 
3 V-Rally 3 92: 
3 F-Zero 88 : 


Puntuación : 


1 Pro Evolution Soccer 
2 Esto es Fútbol 2 
3 FIFA 2003 


Puntuación | 
1 Quake I| 9: 
2 Medal of Honor Und. 88 : 


3 Delta Force 


1 Crash Bandicoot 3 
2 Abe 's Exoddus 
3 Harry Potter 


Puntuación : 
1 Gran Turismo 2 99 : 
2 Colin McRae 2 DY: 
3 World Touring Cars 9%: 


Puntuación : 


Puntuación : 


1 Splinter Cell 
2 MGS 2 Substance 
3 Indiana Jones 


Puntuación j 
1 Mortal Kombat D.A. 90: 
2 Dead or Alive 3 82 : 


3 Las Dos Torres 


1 Commandos 2 
2 Los Sims 


Puntuación : 
1 NBA Live 2003 2: 
e 89 : 
3 NBA Street 2 1) es 


2 NBA 2k3 


E BOY ADVANCE 


Puntuación : 


1 Metroid Fusion 
2 Las Dos Torres 
3 Tomb R.: Prophecy 


Puntuación : 


1 SF Alpha 3 Upper 
2 Final Fight One 
3 Tekken Advance 


Puntuación : 


Estrategia : 
1 Advance Wars 88 : 


2 Park Builder 
3 


Puntuación : 
1 Virtua Tennis 05 86 : 
2 Roland Garros 2002 — 85: 
2 Dave Mirra BMX 2 83 : 


Puntuación : 
1 Metal Gear Solid 98 : 
2 Resident Evil 3 Nemesis 97 : 
3 Resident Evil 2 (Plat) 97: 


Puntuación : 


1 Tekken 3 (Platinum) 96: 


2 Rival Schools 
3 Capcom vs SNK 


1 Red Alert 
2 Theme Park World 
3 Front Mission 3 


Puntuación : 


1 NBA Live 2002 89 : 


2 KO Kings 2001 
3 


Puntuación 
1 Tony Hawk 4 90 
2 Aggressive Inline Skat. 90 
3 Jet Set Radio Future 78 


por orden alfabético 


e COLIN MCcRAE 3.0 

+ COMMANDOS 2 

e FIFA 2003 

e HALO 

e INDIANA JONES 

e MEDAL OF HONOR FRONT. 
e MGS 2 SUBSTANCE 

e SPLINTER CELL 

e SHENMUE ll 

e TONY HAWK 4 


El arqueólogo más aventurero y 
famoso de todos los tiempos se 
ha pasado a la nueva generación 
de consolas con un espléndido 
juego para Xbox en que mezcla 
aspectos como la investigación, 
tas plataformas, la acción y los 
puzzles con una gran maestría. 


MAA ES ES 


1 Tony Hawk 3 
2 ChuChu Rocket! 
3 Super Dodge Ball 


por orden alfabético 


e ADVANCE WARS 

+ CASTLEVANIA 

e DOOM 

* GOLDEN SUN 

e MARIO KART 

e METROID FUSION 

* S. MARIO ADVANCE 2 
e SF. ALPHA 3 UPPER 
e YOSHI"S ISLAND 

e ZELDA 


Puntuación 
1 Beatmania 91 
2 Manager de Liga 2001 85 
3 Tony Hawk 3 


por orden alfabético 


e CRASH BANDICOOT 3 

e DINO CRISIS 2 

e FINAL FANTASY IX 

+ GRAN TURISMO 2 

e METAL GEAR SOLID 

+ PRO EVOLUTION SOCCER 
e RESIDENT EVIL 3 

* SYPHON FILTER 3 

e TEKKEN 3 (Platinum) 

+ TOMB RAIDER: TLR 


CRASH 
7: 9] [9010] ly 


La que MANE ERA NE 
de Sony desde sus inicios, vuelve 
a Game Boy Advance con una 
segunda aventura plataformera 
repleta de saltos, manzanas, 
AENA 
a tos que evitar ¡Vuestra portatil 
ya no volverá a ser la misma! 


El mejor juego de lucha existente 
en el catalogo de PlayStation es, 
además, una auténtica tentación 
teniendo en cuenta que está 
dentro de la serie Platinum por 
sólo 20 euros. Si no tenéis una 
PS2, pero queréis luchar con 
Heihachi y compañía, ya sabéis 
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PERIFÉRICOS 


Los mejores accesorios para sacarle el máximo partido a tu consola. 






Un mando * sigiloso” 


e: Splinter Cell m ompañía: Thrustmaster 
mp a: PS2 ¡Pre ): 18 € [2.995 ptas.) 

| Seguro que ya estarils alucinando con este 

| juegazo de espías que acaba de llegar a PS2. 
Entonces, ¿qué tal un mando especializado que 
“hace juego con el juego”? La “gracia” de este 
aparato está en su diseño y en que brilla en 

la oscuridad, aunque no resulta demasiado 


práctico mirarse a las manos mientras se juega. 


A 


wm Valoración: * 








VOLANTES 






















| GT FORCE ) — SCORPION 2 A 
on Force Feedback Para tv de 100 Hz 4  Fiable a tope 

162,21 € (+ juego GT3) 43€ 30,00 € 

(26.989 ptas.) (7.155 ptas.) (4.992 ptas.) 


Ar trrrtrnrrnr rr rre. rooarrsarrssas 


SPEEDSTER 3 
Compatible 
con todo 


73,68 € 
(12.259 ptas.) 


















BLACK 
THUNDER 


Con licencia 
N.D. 























MODENA 360 | 
omo un Ferrari 


79,95 € 
(13.300 ptas.) 


128 HC 











FALCON 


Con mira laser 
51,02 € (8.489 ptas.) 


NO DISPONIBLE 


BERETTA 92 
Una réplica 
compatible con 100 Hz 


Sonido de sobremesa 
¡ Nombre: 40W Speaker m Compañía: TDK 
a Consola: Todas m Precio: 59 € (9.817 ptas.) 
Este par de altavoces con subwoofer está 
diseñado para dar más rendimiento al 
sonido de vuestros juegos estéreo. El 
sistema, de 40 W, es compatible con todas 
las consolas, y presenta un diseño muy 
atrevido, ideal para colocarlo a los lados 
del televisor. Eso sí, es un pelín caro. 


m Valoración: YX 






¡ Valoración: 





| “% LOS RECOMENDADOS POR HOBBY CONSOLAS 
PISTOLAS 





PADS CONTROL 


BLAZE 








Precio genial 
17,47€ 
[2.990 qna 












FIFA 

STARTER KIT 
Pad y memoria 
30,95 € (5.149 ptas.) 










CONTROLLER S 
Oficial, y más 
cómodo 

39,99 € (6.654 ptas.) 





























N.D. 





Xbox toma la 
pista de despegue 


m Nombre: Flight Stick m Compañía: Logic 3 
Consola: Xbox m Preci 
El mando que os presentamos está 
especialmente diseñado para los 
simuladores de vuelo. Además de un 
joystick de diseño ergonómico, con 
gatillos de disparo integrados, incluye 
una segunda palanca para regular 
la velocidad. Una lástima que este 
género no abunde en Xbox. 


A 


TARJETAS 

















ys 
pa k 


NA NIN TON 
GAMECUBE 


Pequeños y portátiles 


Game hna Compañia: Logic 3 
sola: OC Precio: 8,90 € (1 481 pe 

Sl echabais de menos una manera de 
transportar vuestros juegos de GC sin tener 
que llevar las cajas de un lado a otro, Logic 3 
pone a vuestra disposición esta cartera en 
miniatura, en la que caben vuestros diez 
títulos favoritos. ¡Y además es muy barata! 


ss 4 4 
lalararió, : > 
1 de ..u. ? sl Po 



















): 49,90 € (8.303 ptas.) 

















MANDO DVD SONY 


Nuevas funciones 
para ver DVDs. 


42,04 € [6.995 ptas.) 







UPXUS MEMORY 

CARD T6MB 
Megas económicos 
29,9 € 14.974 ptas.) 


























MGK CARD DONE TFT 
Memoria barata antalla portátil 
y con funda 180,24 € 
7,15 € (1.190 ptas.) [29.989 ptas.) 





A AENA MARA AAA AAA OO 








































MEMORY GBA CABLE 
CARD GC Conecta GC 
Tarjeta oficial sa con GBA 
20,00 € (3.328 ptas.) 15,00 € 
[2.496 ptas.) 
THRUSTMASTER uds had 
La más barata P 
con 8 megas ver dir dd 
39,70 € (6.605 ptas.) (8.310 ptas] 
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www.centromail.es 


¿o | pedidos por internet 


eS 


es ue 





US UE 


902 


pedidos por teléfono 





Sl HA! 
“MMILLE A IV 
l 3 m | IN 
po o ; 


MILLENUMAE 


PRO EVOLUTION 
SOCCER 


ALONE IN THE DARK: 


THE NIGHTMARE 


MayStation. e 


E.T. EL EXTRATERRESTRE: 
MISION INTERPLANE 


LLO 8 STITCH 
P. EN EL PARAISO 


pedidos por teléfono EAN AE 


AVE EN 


CALL OF THE THE KING - 


| PlayStation e 


NEED FOR SPEED 
HOT PURSUIT 2 


PlayStation. 


MERIFSPEED 


PIADIO SILOS 


CONFLICT ZONE 


PloyStation.e 


eS 
m0 78/0940 11=3 


SPY HUNTER 


PlayStation. 


o e IPS rs E 


- 


' CON SOLA CONTROL PAD GUILLEMOT 
Ss. 0 


CASTLEVANIA 


CHRONICLES 


PETER PAN: . SPEC OPS: 
EN EL P. DE NUNCA JAMAS AIRBORNE COMMANDO SOCCE 
€ 


SHOCK 2 + M. CARD 


FINAL FANTASY X 


TY: El TIGRE 
DE TAZMANIA 


PlayStation e 


SL dl 
; 7 


F1 CHAMPIONSHIP 
SEASON 2000 


PlayStation e 


TARJETA MEMORIA 
Centro MAIL 4 MB 


PRO EVOLUTION DRAGON BALL 


FINAL BOUT 


G. T. CONCEPT 2002 007: AGENTE EN FUEGO 
TOKIO-GENEVA CRUZADO 


FINAL FANTASY CRSIAS 


ES 
IMPOSIBLES! 


SPIDERMAN 


PlayStation. 


JH ALLF 


JET ION GP 


PlayStation.e 


RUMBLE RACING 


PlayStation? 


' y . 
e HACUVG 7 


YU-GI-OH . Fl RACING CHAMPIONSHIP. THE DUKES OF HAZZARD 2 


RAINBOW SIX: 
LONE WOLF 


INGOMS 


DRAGON BALL Z HARRY POTTER 
ULTIMATE BATTLE 22 FIFA FOOTBALL 2003 Y LA CAMARA SECRETA 


seca velido pedidos por internet NAAA AE 











EXCLI 0/1 
Centro MAIL , 


EXCLUSIVA 
Centro MAIL > 


EX KC! USIVA h 


Centro MAIL 


DVD mola 
» Trailer de > los | nos 
Wachowski. 
- Vídeo d >] Making Of 
- Episodio “Detective 
Story” de e The Animatrix 
. TrECOS del juego, 


PlayStation.e 


74 


7 fell 


EXCU USIVA 
Centro MAIL MA 


ONSOLA PS2 
+ MOTO GP 3 


CONSOLA PS2 
+ CONTROLLER 


DEVIL MAY CRY 2 
NENA 


MIDNIGHT CLUB ll 
PlayStation? 
y A 
y 


a A 


177 MIGHT CLUB TI 


o A SE LA PP 


pedidos por teléfono OYENTE YE o dto de 





PS2 + CONTROLLER+ THE GETAWAY + 
REMOTE CONTROL SONY + PELICULA XXX 


DYNASTY WARRIORS 3 INTERNATIONAL 
XTREME LEGENS SUPERSTAR SOCCER 3 LOS SIMS 


PlayStation. PlayStation.2 PlayStation 2 
Z 


PS2 + CONTROLLER + PRIMAL 
METAL GEAR SOLID 2: 
SUBTANCE 


PlayStation.2 





PlayStation e 
Q 


- y TN "A AZ 


. Ñ 
INTERNATIONAL 
$ MIPERSTAR SOCCED 


MORTAL KOMBAT 5: 
DEADLY ALLIANCE NBA 2K 3 


PlayStation. PlayStation. 


y BN 
== A 

SN 
MOBTAL KÚMBA] 


DS 


MOTO GP 3 


PlayStation.2 


MEMORY CARD SONY 8 MB 
Disponible en negro, rojo y azul 


TENCHU: 
LA IRA DEL CIELO 
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SPLinrer 
CELL A TENGNUEDICA 


MEMORY CARD SONY TWIN PACK 


READY 2 RUMBLE 
BOXING ROUND 2 


DREAMCAST 


Consola 
Su + Controller 


+ 5 juegos 


VOLANTE SEGA E 
RACE CONTROLLER 


JUEGOS DREAMCAST 
desde 


Y Muchos Juegos más. ¡¡Existencias limitadas”. 
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CONSOLA XBOX 
+ SEGA GT 2002 
+ JET SET RADIO FUTURE 
+ GHOST RECON b 

+ XBOX LIVE COMPRA BLOODRAYNE 


y Llévate esta CAMISETA 
de REGALO 
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+ SEGA GT 2002 AA 
+ JET SET RADIO FUTURE = 














CONSOLA XBOX 










+ HALO COMPRA VEXX y llévate un 
+ METAL GEAR SOLID SUBSTANCE + SPLINTER CELL. CUADERNO con PORTADA SD 
XBOX LIVE DOA XTREME ENTER THE INDIANA JONES METAL GEAR SOLID 2: STATE 
BEACH VOLLEY MATRIX Y LA T. DEL EMPERADOR LOS SIMS SUBSTANCE OF EMERGENCY X-MEN 2 










STARTER KIT 











STAR WARS: 
JEDI STARFIGHTER 


MAD DASH 
RACING 


AMPED FREESTYLE EL SEÑOR DE LOS ANILLOS: 
SNOWBOARDING DARK SUMMIT LA C. DEL ANILLO 





THE THING 




















CUPÓN DE PEDIDO Deseo recibir los artículos que detallo a continuación. [| ¿Cómo realizar tu pedido? 


precio LAN Por Teléfono: 902 17 18 19 
HORARIO: De Lunes a Viernes de 10 h. a 20 h. 


Por Fax: 913 803 449 


Y] Por Correo electrónico: pedidosfcentromail.es 






HBC 


Por Internet: www,centromail.es 


¿Cómo recibir tu pedido? A 


Los datos personales de este cupón serán incluidos en un registro de la Agencia de Protección Envio por Transporte Urgente 
de Datos. Para la rectificación de algún dato, deberás llamar a nuestro Servicio de Atención p ña sei 4€ he ¿5 Por Trans porte Urgente 
al Cliente, teléfono 902 17 18 19, o escribir una carta a la dirección abajo indicada. e , 


Señala si no quieres recibir información adicional de Centro MAIL ( ). IMPORTE TOTAL Nuestro deseo es q disfrutes lo antes posible de tu pedido. Para ello ponemos a lu 


disposición un servicio de Transporte Urgente gracias al cuál podrás recibir tu pedido 
en un plazo aproximado de 48/72 horas. El coste de este servicio en el que está 





Rlombre Apellidos incluido también el embalaje, y el seguro— es: 

Calle/Plaza A ollas España peninsular +4 Baleares  +5% 

Ciudad PARA PEDIDOS SUPERIORES A 75 € EL PORTE ES GRATUITO 
NS [Sálo Penimula y Baleares) 

Provincia Tel. Actualmente, todos nuestros envíos se realizon Contra Reembolso. No envíes 

Tarjeta Cliente SI E] NOL] Número E-mail dinero ahora. El pago, en metálico, deberás realizarlo al recibir el producto 


Precios impuestos incluidos. Válidos hasta 31-05-2003 





Centro MAIL - C?, Hormigueras, 124. Ptal. 5, 52 F - 28031 MADRID 


pedidos por teléfono XVII 2 0 | pedidos por internet www.centromail.es 
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Playstation 2 


Las claves para llegar hasta el final de los juegos 








Auto 
Modellista 


WM PISTA TAMIYA 

Una vez has completado 
los siete niveles del 
modo Carrera se abre 
esta pista, que es 
bastante larga. En ella, 
todos los vehículos que 
corren son un Tamiya 
RCC. Es un recorrido 
bastante curiosete. 





Battle 
Engine 
Aquila 


MM NOMBRES 
ESPECIALES 

Escribe estas series 

de caracteres en el 
apartado para introducir 


a» 
h_4 








tu nombre. Guardan 
ventajas ricas, ricas: 

- Elegir nivel 

!¡EVAH! 

- Invencible 

B4K42 

- Todas las 
bonificaciones 
105770Y2 

Puedes activar más de 
un código a la vez si 
escribes los anteriores 
seguidos (por ejemplo, 
B4K42105770Y2). 


Bounty 
Hunter 


W CONTRASENAS 
CON RECOMPENSA 
Amigo malote, escribe 
las siguientes 
expresiones como si se 
tratara de contraseñas 
normales. De hecho, 


La Comunidad 


del Anillo 


134 HC 


algunas lo son, pero 
otras provocan unos 
efectos, como poco, 
inesperados. Aquí tienes 
el listado completo: 
- Truco 
CONTRASENA 

- Capítulo 1 
SEEHOWTHEYRUN 
- Capítulo 2 
CITYPLANET 

- Capítulo 3 
LOCKDOWN 

- Capítulo 4 
DUGSOPLENTY 

- Capítulo 5 
BANTHAP00DOO 

- Capítulo 6 
MANDALORIANWAY 
- Misión 1 

BEAST PIT 

- Misión 2 
GIMMEMY JETPACK 
- Misión 3 
CONVEYORAMA 

- Misión 4 
BIGCITYNIGHTS 

- Misión 5 
JEATNERFMEAT 

- Misión 6 
VOTE4TRELL 

- Misión 7 

LOCKUP 

- Misión 8 


Knockout 
Kings 2001 


WHAT A RIOT 

- Misión 9 
SHAFTED 

- Misión 10 
BIGMOSQUITOS 

- Misión 11 
ONEDEADDUG 

- Misión 12 
WISHIHADMYSHIP 
- Misión 13 
MOSGAMOS 

- Misión 14 
TUSKENS R US 

- Misión 15 

BIG BAD DRAGON 
- Misión 16 
MONTROSSISBAD 
- Misión 17 
VOSAISBADDER 

- Todos los niveles 
JANGOISBADDEST 
- Carpeta de arte 
lilustraciones) 

R ARTISTS ROCK 
- Tarjetas TGC 

GO FISH 













Haven 


MW COMBINACIONES 
DURANTE EL JUEGO 
Ya sabes, pulsa estas 
secuencias de botones 
en mitad de una partida 
y conseguirás un par de 
ventajitas que no vienen 
nada mal para avanzar. 
- Toda la salud 

R2, L2,R1,0, A, 

L2, %, M 

- Recargar escudo 
L1,L2,M, A,%, A y 
luego ten pulsados L.1 
+ 12 + R1+R2. Notarás 
cómo tu energía se irá 


recargando poco a poco. 


Jurassic 
Park: 
Operación 
Genesis 


MW NOMBRES 

CON TRUCO 

Escribe estas palabras 
como si fueran el 
nombre de tu parque. 
Cada una tiene un truco 
y todos son buenos, así 
que corre a por ellos: 
- Empezar sin ADN 

de dinosaurio. 
ZERO-PARK 

- Empezar con el 
máximo de dinero. 
BONUS-PARK 

- Empezar con 

20 autobuses. 
LUCKYBUS-20 

- Empezar con todos 
los ítems de la tienda. 
ITEMS-PARK 

- 100% de confianza. 
CONFIDENCE100 

- Alos hombres les 
encanta tu parque. 
MEN “S-PARK 

- Atodos les encanta 
tu parque. 





LAYSTATION 2 


LOVE-PARK 

- Sin árboles. 
ISLA SORNA 

- Más vegetación. 
ISLA NUBLAR 


Los Sims 


MW OBTENER OBJETOS 
Aaah, el duro juego de 
la vida... Antes de que 
nos pongamos 
demasiado filosóficos, 
toma nota de estos 
interesantes truquetes. 
En el modo de juego 
llamato “Lábrate un 
Porvenir”, cumple los 
siguientes objetivos 
para conseguir una 
serie de objetos 
variados y muy chachis: 





- Simulador de playa: 
Incrementa a tu primer 
bebé hasta que sea un 
niño en el capítulo 5. 

- Tocador: Arregla la 
tele después de que 
Mamá la rompa en 

el capítulo 1. 

- Criada: Limpia la casa 
en el capítulo 2. 

- La criada tiene casa 
propia en modo para 
dos jugadores: Asciende 
en tu trabajo hasta nivel 
8 en el capítulo 5. 

- Ducha Sónica: 
Asciende en tu trabajo 
hasta nivel 6 en el 
capítulo 4. 

- Mesa de strip poker: 
Asciende en tu trabajo 
hasta nivel 4 en el 
capítulo 3. 

- Dos piscinas: Asciende 
en tu trabajo hasta nivel 
9, en el capítulo 5. 

M ABDUCCIÓN 
Compra el telescopio 

y úsalo durante mucho 
tiempo. De repente, 

tu Sim será abducido 

y desaparecerá. 
Reaparecerá algunas 
horas después, pero 
con sus características 
cambiadas. ¿Qué habrá 
pasado “ahí fuera”? Me 
temo que no lo vamos 

a saber nunca... 


A LH nos BBY CONSOLAS. 
a 0 an 


M LOS KÓDIGOS DE LA KRYPTA (SEGUNDA PARTE) 


CÓDIGO RECOMPENSA TAS 


¡AZ KWON DOj TANGO $00 DO A ) 4 --HADKIDO" 


CÓDIGO RECOMPENSA MONEDAS 





EVE 2 


Las claves para llegar hasta el final de los juegos 
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WM JUGAR CON 
MISTER DRILLER 
Seguro que recuerdas 
a este simpático 
personajillo, ¿verdad? 
Para poder manejarlo 
en una moto de lo más 
“fashion”, gana el reto 
1, en el que debes 
competir contra él 
manejando a Hitomi 
Yoshino. No te 
preocupes, es una 
prueba muy sencillita. 
Una vez pasada, lo 
tendrás disponible en el 
menú de selección de 
moto. ¡Pero sin taladro! 


Ñ = 


ad e 


a 


MW MATERIALES 

DE BONIFICACION 
Estando en cualquier 
menú importante (el 
principal, el de opciones 
o el de materiales de 
bonificación), debes 
mantener pulsados 
simultáneamente 
durante cinco segundos 
los botones L1 + L2 + R1 
+ R2. Ante tus atónitos 
ojitos se mostrará un 
menú de “códigos 
mágicos”. Ilumina cada 
uno de los caracteres, 
ten pulsado el botón 

X y, usando el pad 
direccional, elige la letra 
necesaria en cada 
momento. Mediante 
esta técnica, escribe la 
expresión OBLIVION 

en el último apartado 
(Bonus E). Pulsa M y 
luego A para salir del 
menú. Ahora entra en 


las cartas del tarot, 
sal y aparecerá una 
lista de materiales de 
bonificación. ¡Mola! 
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M RECUPERAR 
ENERGÍA 

Ay, qué cansado es 
ayudar al pobre Globos, 
¿verdad? Existe una 
pequeña ayuda. Por 
cada seis celdas que 
recolectes recuperas 
algo de energía. En total 
hay sesenta celdas en el 
juego, así que ya sabes 
lo que te toca, campeón. 





M ENEMIGOS 

DE «RAYMAN 2» 
Esto es casi un 
Tontrotruco, pero en 
fin... En la fábrica 
Hoodlum, llega a la 
zona en la que tienes 





que saltar a través de 
unas cajas para llegar 
al otro extremo. Una vez 
allí, sigue subiendo. 
Alcanzarás un lugar 
que tiene interruptores 
que activan ascensores, 
los cuales llevan a un 
cinturón especial. En 
esos ascensores, sube 
hasta la parte más alta 
que puedas. Hay un 
agujero en uno lado de 
la tubería grande. Salta, 
haz el movimiento del 
helicóptero y cuélate. 
Allí verás algunos 
villanos directamente 
sacados de «Rayman 
2», incluído el gracioso 
Almirante Razorbeard. 
¡Qué tiempos aquellos! 


E MÁS DIFICULTADES 
Cumple estos objetivos 
para activar tres nuevos 
modos de dificultad: 

- Fácil: Muere tres 
veces estando en 
dificultad normal. 

- Difícil: Completa todo 
el juego [incluyendo 

la zona de la cueva 
Necromandio) en 
dificultad normal. 

- Legendaria: Debes 
completar todo el juego 
[incluyendo la zona de 
la cueva Necromandio) 
estando en el nivel de 
dificultad más alto. 

MW OTRAS 
ARMADURAS 

Hay armaduras con 
formas de comida 

(sí, has leído bien) 

que puedes obtener 

si haces bien los 
siguientes objetivos: 

- Forma de 
Hamburguesa: 
Completa todo el juego 
en dificultad alta y con 
rango A. 

- Forma de Pizza: 
Completa todo el juego 
estando en dificultad 
baja o superior. 





- Forma de Sushi: 
Completa todo el juego 
en dificultad Legendaria. 
WM DERROTAR A ICARO 
Cuando te enfrentes a 
Icaro por segunda vez 
(en la Isla Flotantel, 

la clave estará en la 
iluminación que le 





'TRUCOS DE 


WY LOS LECTORES 


A e 


¡Hola, Yen! Aquí van unas curiosidades del «GTA 


=- 


Vice City», a ver si os gustan: 
- Si tu coche está en llamas dentro de un garaje y luego revienta, sólo 

se quedará la carcasa del mismo. Si luego entras, verás tu coche | 
nuevecito, como si lo acabases de sacar de la fábrica. | 
- Si te gusta hacer guerrillas, pero no te gusta que venga el helicóptero, 

ve al bar de los moteros. En la parte trasera hay una rampa. Si la coges 
con una moto a todo puño saltarás por encima del bar y caerás en un 
saliente que está arriba de una tienda a la que se le pueden romper los 
cristales. Si rompes el cristal que se encuentra a la derecha podrás 

coger una fantástica motocicleta de carretera. 
- Si estás harto de ir solo en la moto, sólo tienes que buscar una 
motocicleta que tenga dos pasajeros y tirarlos de ella. Fijate en quién 
era el que llevaba la moto y cuando esté en el suelo, elimínalo. Súbete 
enseguida a la moto y el pasajero que iba detrás subirá enseguida 

y ya puedes pasear por la ciudad acompañado. Este truco no siempre 


funciona, a veces el de detrás se larga corriendo... 






Bueno, a ver si os gustan y me enviáis esa fantástica gorra de Hobby 
Consolas. Seguid con esa revista, que es la mejor de todas. 


Juan Francisco Luchoro (Alicante) 


rodee. Si es roja, usa 
cualquier arma además 
del Hades. Si la luz es 
amarilla, entonces usa 
cualquier arma además 
del Haven. Por último, 
si es azul, usa cualquier 
arma que no sea Sea 
(valga la redundancia). 
Sigue este sistema 

y le vencerás pronto. 


MW MÁS DINERO 

Un truco fácil y rápido, 
pero que te va a dar 
más alegrías que 
encontrarte con Cindy 
Crawford en una sauna. 
Escribe LOADED como 
tu nombre en el modo 
para un solo jugador 
y empezarás con 
2.500.000 dólares 

del ala. Ahí es “na”. 
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Escribe los siguientes 
códigos en el apartado 
de trucos que se 
encuentra dentro del 
menú de opciones. 





¡Son más fuertes que un 
bocadillo de fabada! 

- Código Maestro. 
MXYZPTLK 

- Superpoderes 
ilimitados. 

JOR EL 

- Salud ilimitada. 
SMALLVILLE 

- Todas las secuencias 
FMV, 

LANA LANG 

- Todas las biografías. 
LARA 

- Enemigos más débiles. 
LESLIE WILLIS 

- Enemigos más fuertes. 
BIZZARO 


'L ! ' 


MW JUGAR COMO 
MECHA-SWEET 
TOOTH 

Utiliza una tarjeta de 
memoria que tenga una 
partida salvada de 
«Twisted Metal: Black». 
En esa partida tienes 
que tener a Sweet Tooth 
completo. Un mensaje 
te avisará de que este 
bichejo está disponible. 
Juega como Agamo y 
elige el traje número 4, 
que es en realidad 
Sweet Tooth. 


MW ABRIR EXTRAS 
Gasta estas cantidades 
de Items de Batalla para 
tener elementos extra: 
- Mini-juego de balón 
prisionero. 

105000 

- Mini-juego de tiro. 
65000 

- Mini-juego de golpear. 
85000 

- Jugar como Raptros. 
200000 

- Jugar como Zorgulon. 
200000 

- Nivel del volcán. 
45000 

- Nivel de la bahía. 
65000 

- Nivel del Capitolio. 
85000 

- Nivel del ovni. 
105000 





MW GANAR EN 


MULTIJUGADOR 
Elige a Congar y pelea 
en Midtown Park. Coge 
una antena de radio y 
dirígete al edificio que 
cae en el centro del 
parque. Cuando tu rival 
pase bajo el edificio, 
ensártale la antena. 
Haz un ataque a larga 
distancia al edificio, que 
caerá y se acabará con 
tu desdichado rival. 
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EN TIENDAS E 
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GAME CUBE , JUEGOS 
The Legend Df Zelda GAME CUBE 


PACK GAME CUBE 


Consola + The Legend Of Zelda 
+ Mando 6C 
+ Disco Extra 


199,99: 





GAME BOY ADVANCE SP 
3 colores, Retroiluminada y Batería de Litio 


PAKO: 02/3575 


PACK GAME BOY ADVANCE 149,996 N' 
Consola + The Legend Of Zelda + 9 accesorios GBA 
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ATV Quad 
Power 
Racing 2 


Hay una serie de 
palabrejas que puedes 
introducir como si fuera 
tu nombre de perfil. Un 
mensaje te informará de 
que has introducido el 
código correctamente. 
Prueba y verás. 

- Todos los corredores. 
BUBBA 

- Todos los ATVS. 
GENERALLEE 

- Todas las pistas. 
ROADKILL 

- Todos los “tricks”. 
FIDDLERSELBOW 

- Estatus al máximo. 
GINGHAM 

- Campeonatos. 
REDROOSTER 

- Retos. 
DOUBLEBARREL 





Completa el 
entrenamiento de 

la Academia ATV 

y el de “tricks” para 
desbloquear los ATVs 
Dimension y Viper. 
Por otra parte, si 
ganas ocho carreras 
en el modo Arcade 
desbloqueas el ATV ATC. 
¡Vaya lío de siglas! 


lkaruga 


Pásate los siguientes 
modos para que se 
desbloqueen diferentes 
extras en el juego: 

- Termina el modo Trial 
sin usar continuaciones 
o acumula cinco horas 
de juego para abrir la 
galería 1 en el Apéndice. 
- Termina el juego en 
cualquier nivel de 
dificultad o acumula 
diez horas de juego para 


138 HC 


abrir la galería 2. 

- Termina el juego en 
dificultad fácil y sin usar 
continuaciones [o 
acumula quince horas 
de juego) para activar 
el sound test, también 
dentro del Apéndice. 

- Termina el juego en 
dificultad normal y sin 
usar continuaciones 

lo acumula veinte horas 
de juego) para abrir la 
opción “Game Mode”, 
dentro del Apéndice. 


NBA 2K3 


Entra en el menú de 
opciones y selecciona el 
apartado de jugabilidad. 
Mantén pulsados al 
mismo tiempo el pad 
direccional a la 
izquierda y el stick 
analógico izquierdo a la 
derecha. Sin soltarlos, 
pulsa el botón Start y 
aparecerá el apartado 
para códigos dentro del 
menú de opciones. 


Escribe las siguientes 
palabrejas en el 
apartado de códigos 
para que se activen 
unos cuantos trucos, 
que son más chulos que 
un ocho verde pistacho: 
Truco 

CODIGO 

Equipos extra. 
MEGASTARS 

Los otros jugadores 
aparecen en blanco 

y negro. 

DUOTONE 

Basura por las calles. 
SPRINGER 


Cuando creas tu propio 
jugador, al empezar el 
partido el anunciador 
no dice su nombre 
(lógicamente, por otra 
parte), sino el número 
que tiene en el dorsal. 
Sin embargo, si creas 
un jugador cuyo nombre 
sea el compuesto de 
dos nombres reales de 
jugadores [el nombre de 
un jugador y el apellido 
de otro), el anunciador 
sí dirá su nombre. ¡Qué 
ilu que hace, compadre! 





Phantas 
Star Online 


Para desbloquearlo, 
completa todas las 
áreas y objetivos en 

el nivel de dificultad 
Normal. Si tienes 
10.000 mesetas en tu 
inventario, cuando 
cargues tu personaje 
podrás cambiar sus 
características físicas: 
cabeza [para los 
androides), color de 
pelo, de traje y algunas 
cosas más. Eso sí, 

no puedes cambiar ni 
las proporciones ni el 
nombre del personaje. 


¿Te parece demasiado 
fácil el juego? Pues 
cumple lo que te 
indicamos ahora para 
complicarte algo más 
la vida rolera que llevas. 
- DIFICIL: Completa 
todo el juego en 
dificultad normal [para 
que se active en modo 
online tienes que estar 
en nivel veinte o más). 
- MUY DIFICIL: 
Completa todo el juego 
en difícil [tienes que 
estar en nivel cuarenta 
para activarlo dentro 
del modo online). 

- DEFINITIVA: Completa 
todo el juego en muy 
difícil (tienes que estar 
en nivel ochenta para 
activarlo dentro del 
modo online). 


En algunas ocasiones 
te puedes quedar 
congelado por culpa 

de ciertos ataques 
enemigos o algunas 
trampas. Para poder 
remediarlo, pulsa a toda 
velocidad en el stick 
analógico 4 y y,o 
bien « y »», y acabarás 
con la congelación. 


Resident 
Evil Zero 


Si quieres tener alguna 
posibilidad de salir bien 
parado del modo difícil, 
lo mejor es utilizar 
estos sabios consejos: 
- Usa a Billy todo el 
rato. Es más resistente 
que la pobre Rebecca. 

- Deja a Rebecca en el 
recibidor principal y 
dale las plantas para 
que las mezcle. 

- Usa una escopeta 
personalizada para 
matar al tyrant. Corre 
en círculos alrededor de 
él y dispárale en la 
cabeza. Se necesitan 
unos 30 tiros. 

- Usa munición de 
mágnum para el 
último jefe sólo. 

- Usa granadas 
incendiarias para la 
gente de las babosas. 

- En ocasiones puedes 
esquivar a los hunters y 
salir de la sala sin tener 
que gastar munición. 
Lo mismo pasa con los 
tipos de las babosas. 
Son demasiado lentos 
para pillar a una 


persona que pasa 
corriendo. Pardillos... 





Sonic 
a 
Collection 


¿No te parece bastante 
con la colección de joyas 
del videojuego que 
vienen por defecto? 
Entonces, toma nota 

de esto: al iniciar cada 
juego cincuenta veces 
activarás otro juego que 
estaba oculto. Así 
funciona el sistema: 

- Inicia «Dr. Robotnik*s 
Mean Bean Machine» 
cincuenta veces para 





a» 





TRUCOS 





dh AIN A 
Mortal Kombat V 


SAN EY) 


AMAT ESAS ARE ECUE A ENE 
de 34 años y seguidor de vuestra revista, Hace 
poco me compré «Mortal Kombat V» para mi 
fantástica GameCube. Quisiera saber si hay 
algún truco para ganar más monedas. Por 
último, ¿podríais decirme también cuales son 
las tumbas en las que están los personajes 
ocultos? Muchas gracias y hasta otra. 

Así me gusta, que escriban tambien los lectores 
más “mayorzotes”. Para lo de las tumbas, te 
remito a la sección de trucos de Playstation, 

ya que desde el mes pasado (y durante tres o 
cuatro números) estamos poniendo el contenido 
de TODAS las tumbas, luchadores ocultos 
incluidos. Por supuesto, esto también sirve para 
la versión de GameCube y Xbox. Para conseguir 
más monedas, enchufa dos mandos e inicia un 
Versus. Carga un perfil diferente para cada uno 
de los tuchadores. Presiona R en un mando, con 
lo que se abrirá la ventanita de apuestas. Haz la 
tuya e inicia el combate. El ganador recibirá las 
monedas, pero el perdedor no se quedará sin 
ellas, con lo que puedes acumular un montón. 
Para hacer la apuesta, en la ventanita tienes 
que pulsar una de las siguientes combinaciones: 


> 4 
AI 


para apostar monedas de ónice 
para monedas de jade 


=>» tres veces, 4 para monedas de rubi 


=>» Ll veces, 4 
TAI 
=>» 6 veces, 4 


activar «Flicky», uno 

de los primeros juegos 
que aparecieron para 

la consola Mega Drive. 
- Inicia «Sonic the 
Hedgehog» y «Sonic 
3D» veinte veces cada 
uno para activar el 
minijuego «Blue 
Spheres». ¿Te suena 

de alguna parte? 

- Inicia «Sonic Spinball» 
o «Sonic 2» cincuenta 
veces y activarás el 
equivalente a tener 
«Sonic 2» ensamblado 
con «Sonic y Knuckles» 
[les decir, puedes jugar 
con Knuckles dentro de 
«Sonic 2»). 

- En ocasiones, durante 
el proceso de iniciar 
«Sonic 1», «Sonic 3», 
«Sonic and Knuckles» 
o «Sonic 3D» cincuenta 
veces activarás el 
equivalente a tener 
ensamblado «Sonic 3» 
en «Sonic y Knuckles» 
(lo que supone jugar los 
dos juegos seguidos, 
con suculentos cambios 
como la posibilidad de 


para monedas de oro 
para monedas de platino 
para monedas de zafiro 





jugar con Hyper Sonic]. 
- Si inicias cincuenta 
veces TODOS los juegos 
(«Sonic», «Sonic 2», 
«Sonic 3», «Sonic and 
Knuckles», «Sonic 2 

8, Knuckles», «Sonic 3 
8, Knuckles”, «Sonic 
3D» y «Sonic Spinball», 
además de iniciar 
«Blue Spheres» treinta 
o cuarenta veces, 
desbloquearás «Ristar 
The Shooting Star». No 
es propiamente de la 
saga Sonic, pero es un 
juego de gran calidad 
(creado por los mismos 
programadores] que 
se esperaba llegara a 
catapultar a una nueva 
mascota de Sega. Al 
final, cayó en el olvido, 
pero ahora reaparece. 
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Conseguir un Logo, Salvapantalla o Sonido para tu móvil, es así de fácil: 


al Elige un Salvapantalla, Logo Al Llama desde cualquier El] Marca el n* de referencia y el n? 
o Sonido. móvil o fijo al 906.299.544. del móvil donde quieres recibirlo. 


,.» ¡Y ya lo tienes! 


in l0YO AMAIA con 


NOVEDADES 


526713 Piel Morena - POP NACIONAL 
526712 The Biller End - POP INTERNACIONAL 
526711 Somewhere | Belong - BROCK INTER. 


Lista + VENDIDOS 


525505 Radikal - POP NACIONAL 
5261865 Wilhout Me - RAP INTERNACIONAL 
525566 a Park - TV 

Ssplf as 


NE a Yours $ Í pi: E 
DA | Referencia j Referencia 
526507 526637 
526214 rm Free - DANCE/TECHNO 526710 Folografía - POP INTERNACIONAL 
525865 Infecled - DANCE/TECHNO 526709 Waiting On A Sunny Day - ROCK INT. 
526570 Libertine - DANCE/TECHNO 526706 Otro Año Más - POP NACIONAL 
526472 Morenita - POP NACIONAL 526705 Bonilo - POP NACIONAL 
526302 Molinos De Viento - ROCK NACIONAL 526702 Desvío Al Paraíso - POP NACIONAL 
526289 El Galo López - ROCK NACIONAL 526701 38 Ai Marré! - E 


















7 MEE Y ADA > CHIQUI52 7667 
, DAN POE/TOCOINA eferencia : Referencia 
(y DANCE/TECHNO 526510 ) 1526708 
526541 Scorpia - DANCE/TECHNO 526700 leleraacional olmeca - HIMNO 
526463 Brealhe Wilhout You - DANCE/TECH. 526698 The Hands That Buill America - ROCK 
526569 XXX - ROCK INTERNACIONAL 526696 Daddy DJ - DANCE/TECHNO 
526443 Take A Trip - DANCE/TECHNO 526695 Baby Superstar - DANCE/TECHNO 
526362 A Fuego - ROCK NACIONAL 526694 The Sound O! Nalure - DANCE / TECH. 
526340 Cleaning Out My Closel - RAP INTER. 526692 Hidden Agenda - POP INTERNACIO. 
526306 Lelhal Indusiry - DANCE/TECHNO 526691 Don't Slop - DANCE/TECHNO 
Anglia - DANCE/TECHNO 526690 Comunicando - POP NACIONAL 
In The End - ROCK INTER. 526687 Here ll Comes Again - POP INTER. 
All The Things She Said - POP INT. 526685 Girls - RAP INTERNACIONAL 
SN anta Na TT 526682 All | Have - POP INTERNACIONAL 
O A A 526681 Al The End - DANCE/TECHNO 
Y)) DA MESGURES A 526680 Banderila - HIMNO 
Ú AER A 526679 Flores Raras - ROCK NACIONAL 
526558 Look Al Me Now - DANCE/TECHNO 526676 Bass Beal - DANCE/TECHNO 
526528 SkBler Boi - POP INTERNACIONAL 526675 Comando G - TV 
526286 Fiesta Pagana - ROCK NACIONAL 526666 El Novio De La Muerte - HIMNO 
525544 Danza Del Fuego - ROCK NACIONAL 526668 Ka-ching! - POP INTERNACIONAL 
526568 Mever Again - DANCE/TECHNO 526667 Luciter - POP NACIONAL 
526564 All For Love - POP INTERNACIONAL 
526562 House Of Justice - DANCE/TECHNO 






JUEGO DE AVENTURAS Si la consigues tie 








SALVAPANTALLAS + IMAGENES + DIBUJOS 
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524664 524923 





Lista EXITOS TOP 40 pan Tonos JUEGOS 
526560 Sámbame - POP NACIONAL : ¿UE : > 
526661 Déjame Dividarte - POP NACIONAL : 
526571 No Me Llames lluso - POP NACIONAL 


ZN 
de Al Mi E hica 
Rel 
POP. NACIONAL 576646 
526642 Cada Vez Que Estoy Sin Ti - POP NAC. 
526689 Devuelveme La Vida - POP NAC. 
526601 Tu Es Foutu - DANCE/TECHNO 
526659 Me Falta El Aliento - POP NACIONAL 


526546 ¿Sabes? - POP NACIONAL 
526537 Rojo Relativo - POP NACIONAL 





JU ] 50 
El 
523908 


526582 FIFA 2003: 
526414. Mati Hofiman Pro BMX 
526416 Mb 








Nevue 311: 118 
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MIDWAY aos) 
525530 Super Mario Bros. y : 
526402 Bomberman 
526407 Crash Bandicool 
526419 Tony Hawk's Pro Skater.2 
Juegos clásicos de Máquinas Recreativas y Consolas 


sl o | a a a | A > 104: CTE de. 
Grp 524657 524905 524915 










NOKIA: Los modelos que soportan logos, salvapantallas y sonidos. Solo sonidos: MOTOROLA: VS50, V100, V8088, Timeporl 250 y 260. SAGEM: Serie 9xx y Sox. AO AA TA Llama al 
PHILIPS y SIEMENS todos los modelos con editor de melodías. Precio por llamada: Red fija 1,06 Euros/min. (IVA inci.). Red móvil 1,36 Euros/min. (IVA incl.) 
Con el encargo el usuario autoriza a Teamovil S.L. a enviarle publicidad. Para cancelación: into Wleamovil.es o telélono de atención al cliente 902 88 77 38 









INSULTARPAS 


a 





DE 





6 A br [redo, e 
El Má US ES DA 
Serás Capaz de A ua pe 1 


pul N 


pueblo 































2 U a PSi 






Icopata asesino € está sembrando el — y 


4 
a. 



































pon r en una miste oriosa Mansid ón. ds o fiktredo. «el malvado Y / LAVA 
[Como invitado de a joven dueña tendrás Uy ON | 
ge bar con él usando tu: valor) y tu instinto de NN e 
detective dd, -0J0! E En el ca mino podrás — MAS (YE 
Sit e atreves envía [SEBA 147667 7 encontrarte Trolls, Duene es] «e Ñ | 
SEI DMJe tos mágicos, Has 9, JUEGO DE AVENTURAS, ' 













E A 
Emás A A ¡Silo A te espera un premio seguro! 

7 y seduce ln ¡0M A 

piopos queste he 


















la tierra! 


— 
] 
3 | 
Mw 
J 
ul 





| 
A 


TEN SENA 
HAS TENIDO ALGUNA 

AVENTURA ULT AAN 

Aquí tienes la posibilidad de ligar o... ;-) 


Pero antes de poder decidirte por la negra. 
rubia o morena tendrás que pasar por unas 
aventuras... 
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mA Y soy. E 1 TE encontr 
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¿Aburrido?2?... 















CHISTES2 7667 









Envía CARIBES 1 ..y mojate! 
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¡Si lo consigues te espera un premio seguro! JUEGO DE AVENTURAS] 





Y para saber tu horóscopo normal envía 
CHISTE52..VERDE simplemente: HORO52 SIGNO al 7667. Ejemplo: HORO52 TAURO 
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Xbox - PlayStation 


Las claves para llegar hasta el final de los juegos 








Capcom 
VS SNK 2 
EO 


WN JEFES 
ESCONDIDOS 
Cuántas letras tiene 
este juego, parece 

un detergente. En fin, 
vamos a lo nuestro. 
Puedes controlar a los 
jefes escondidos una 
vez los hayas vencido. 
¿Y cómo los vences, 

si están escondidos? 
Buena pregunta, 

muy astuto. Para que 
aparezcan, cumple al 
menos dos de las tres 
siguientes condiciones: 
- Consigue 1500 “Groove 
Points” o más al final 
del juego. 

- Derrota al jefe medio 
[Bison o Geese, según 
corresponda). 

- Consigue al menos 
un “Finest KO”. 

Si lo haces, te 
enfrentarás a Ultimate 
Rugal (si juegas en el 
Capcom Groove] o a 
Shin Akuma (si juegas 
en el SNK Groove). 
Uuum, hemos dicho que 
una de las condiciones 
es vencer a un jefe 
medio, pero ¿cuándo 
aparecen estos? 

NM PUES APARECEN 
CUANDO... 

- No ha ocurrido ningún 
“Time Over”. 

- La CPU no ha hecho 
más de seis “First 
Attacks” (dar el primer 
golpe del combate, 
vamos). 

- La CPU no ha hecho 
tres o más Special KOs. 
Si cumples los tres 
requisitos te enfrentarás 
a Mike Bison o Geese 
Howard. ¿Satisfecho? 
E MODO BOSS 
CHALLENGE 

Cuando hayas vencido 
a Ultimate Rugal y Shin 
Akuma, ve al menú de 
elección de modo, 





ilumina “Arcade Mode” 
sin seleccionarlo, 

ten pulsados Y + X 
simultáneamente 

y pulsa Start. Si te 
pasas este modo sin 
continuar, estará 
disponible la “Extra 
Option”, que añade 
alicientes al juego. 


Las Dos 
Torres 


E CÓDIGOS 
PARA TODOS 
Estandon mitad de 
una batalla, pausa 
la partida, mantén 
pulsados a la vez 
los botones L + R 
e introduce alguna 
de las siguientes 
combinaciones de 
botones. ¡Tienes 
ventajas de toda clase! 
- Restaurar salud. 


Y, Yy,A 4 

- Restaurar munición. 
Ay, Y, 

- Subir 1000 puntos 

de experiencia. 

AY, y, y 

- Habilidades de nivel 8. 
AA Y, y 





E PARA LOS 
SIGUIENTES 
CODIGOS 

tienes que haberte 
pasado el juego 
primero. El resto 

del truco funciona 
exactamente ¡igual que 
antes, ¿de acuerdo? 

- Invencible. 

Y,X,A, B 

- Armas con proyectiles 
infinitos. 

AA 

- Ataques devastadores. 
X, X, B, B [pulsa Y 
durante una pelea) 

- Todas las mejoras 
de combo. 

Y, B, Y, B 

- Enemigos pequeños. 
Y, Y, A, A 

- Movimientos 

a cámara lenta, 
Y,B,A, X 


XBOX 


Metal Gear 
Solid 2 
Substance 


NM ENFADAR A ROSE 
Los trucos que pusimos 
en el número 138 para 
la versión PS2 de este 
juego sirven también 
para XBox, pero es que 
ahora tenemos algunas 
curiosidades más [que 
también valen para 
todos los formatos]. 
Cuando estés cubriendo 
a Emma con el rifle de 
francotirador, dispara 

a todas las gaviotas 
que puedas. El Codec 
empezará a sonar. 

La próxima vez que 
intentes salvar, Rose 

se enfadará contigo, 
por gamberrete. 

Y SECUENCIA 
ESCONDIDA 

En la parte del discurso 
a los marines, cuando 
estés antes de la sala 
del Metal Gear habrá 
dos proyectores con dos 
pantallas. Acércate al 
primer proyector. Luego 
presiona Y siete veces. 
Se activará una 
secuencia secreta. 


Mortal 
Kombat V 


W SIGUEN LOS KRYPT 
Mira los trukos para 
PS2. Los kódigos de la 
Kripta sirven también 
para la versión XBox. 


State of 
Emergency 


W CÓDIGOS 

PARA TODO 

Presiona estas 
combinaciones de 
botones en mitad de 
una partida y ya verás 
cuántas ventajas 
obtienes. Un mensaje 
te informará de que has 





EL TONTOTRUCO 


Dead or Alive 


MS 


M ¡FUERA BIQUINIS! 


Este truco va a encantar al sector > 

masculino. Compra un traje con 

transparencias y una visera que 

sea translúcida (no importa del 

color que sea). Equipa a tu chica 

con ellas y dirígete a la pantalla 

de opciones, en la que aparece 

echada en la tumbona, en el Suelo, 

etcétera. Espera a que el menú 

desaparezca y mueve la cámara de manera que la visera se superponga a EE 
partes nobles” de la chica [más o menos, como puedes ver en esta captura]. 
ES PENE E ESE IEC desaparecerán, 


y sorprenderás a la chica como Di 


ENS NESESUMIcE 


taparán la parte más “erótica del asunto”. Ay, que Calores me han dado... 


activado el truco. 

- Invencible. 

Blanco, L, Negro, R, A 
- Tiempo ilimitado 

en. modo kaos. 
Blanco, L, Negro, R, B 
- Munición ilimitada. 
Blanco, L, Negro, R, Y 
- Todas las armas. 
Blanco, Blanco, R, R, A 
- Lanzallamas. 

+, ="»», Y, Negro, B 

- Lanzacohetes. 
*,».»», Y, Negro, Á 

- AK47. 


«*, >, ,R,B 

- Saltar misión. 

€, +, €, «, Y 

- Elegir misión. 
Blanco, L, L, L, 
Blanco, A 

- Los punetazos 
decapitan. 

Blanco, L, Negro, R, X 
- Jugador pequeño. 
Negro, R, Blanco, L, A 
- Jugador grande. 
Negro, R, Blanco, L, Y 
- Spanky. 

»>, »+, »>, =>, 4 

- Toro. 

> > >, >,A 

- Policía. 

Ten presionado Blanco 
y sin soltarlo pulsa R, 
R, L, Negro 


"E MÁS NIVELES 
Consigue estos objetivos 
para desbloquear 
nuevos niveles: 

- En el modo Kaos, haz 
25000 puntos dentro del 
nivel Capitol City Mall y 
activarás el nivel extra 
llamado Chinatown. 

- En el modo Kaos, haz 
50000 puntos dentro 

del nivel Chinatown. y 
de esa forma activarás 
el nivel East Side. 


-En el modo Kaos, haz 
100000 puntos dentro 
del nivel East Side 

y activarás el nivel 
Corporation. 


Steel 
Battalion 





M ELEGIR MECHA 


Y NIVEL 

¿Que te han parecido 
los primeros VTs que 
aparecen en el juego? 
Imponentes, ¿verdad? 
Pues espera a ver a un 
Juggernaut. Estando 
en la pantalla de título, 
mueve el sintonizador 
de radio a las siguientes 
posiciones, dejándolo 
en cada una de ellas 
durante un segundo. 
Las posiciones son 1, 
9,7,9,0, 9,0, 6, donde 
la posición “0” 
correspondería con 

la esquina izquierda 

del eje del dial, “4” 
correspondería con 

la esquina superior, 
etcétera. Si lo haces 
bien, oirás un sonido de 
confirmación y podrás 
jugar a cualquier misión 
con cualquier mecha en 
el modo Free Mission. 
Creenos, este truco no 
tiene precio, amigo. 

M EXTRAS VARIADOS 
Cumple los siguientes 
objetivos [nada fáciles, 
desde ya te lo decimos) 
para desbloquear un 








montón de extras: 

- Opción movie viewer 
len menú configuración]. 
Completa el juego 

en dificultad normal 

- Opción voice select 

len menú configuración). 
Completa el juego en 
dificultad veterano 

- Dificultad desperado. 
Igual que la anterior 

- Tanque más bajo. 
Completa el juego en 
dificultad Desperado. 
Después de llamarme 
para decirme cómo 
demonios lo has hecho, 
pulsa el botón Cockpit 
Hatch + Start durante la 
partida para reducir tu 
VT. A ver qué haces... 

- Quitar la info 

de la pantalla. 

Llega al rango de 
Coronel y presiona 
Ignición + Start 

durante la partida. 


Tao Feng 


WM NUEVO ESCENARIO 
Completa el modo de 
entrenamiento avanzado 
con cualquier personaje 
y desbloquearás el 
escenario Plano Etéreo 
de la Inmortalidad. 

WM LUCHAR COMO 
ZHAO YEN 

Pásate el modo 
Aventura con todos los 
personajes y tendrás 

a Zhao Yen disponible. 





PLAYSTATION 


Delta 
Force: 
Urban 
Warfare 


NW MODO CHEAT 
Presiona Select, »», 

+, 4,0«-BAO0, 
todo ello en el menú 
principal. Ante tus ojitos 
aparecerá un menú de 
trucos en el que podrás 
elegir ser invencible, 
invisible, silencioso, 
tener munición infinita, 
cambiar el tamaño de 
la cabeza y elegir nivel. 


FIFA 2003 


MN ALINEACIÓN 

“DE LA MUETTE” 
Aquí tienes una 
alineación que te va a 
llevar al triunfo con el 
mínimo esfuerzo. Los 
jugadores son Oliver 
Khan [Bayern Munich), 
Lilliam Thuram 
(Juventus), Alesandro 
Nesta [AC Milán], Rio 
Ferdinad [Manchester 
United), Roberto Carlos 
(Real Madrid), Edgar 
Davids (Juve), Ryan 
Giggs [Manchester], 
Ronaldo (Real Madrid], 
Mateo Brighi (Parma), 
Ruud van Nistlerooy 
[Manchester]. Como 
suplentes pon a William 
Gallas [Chelsea], 
Francesco Totti [AS 
Roma], Paul Scholes 
(Manchester United), 


David Beckham 
(Manchester) y Fabian 
Batherez [Manchester]. 
Por último, pon como 
reservas a Cobi Jones 
(Los Angeles Galaxy), 
Lucas Nelly (Blackburn 
Rovers], Alexi Lalas [Los 
Angeles Galaxy), Luke 
Chadwick (Manchester 
United), Diego Forlan 
(Manchester United) y 
Brad Friedel [Blackburn 
Rovers]. Vences seguro. 


Final 
Fantasy 
Origins 

M FF2: MEJORAR 
FÁCILMENTE 

Si quieres tener más 
vida y los enemigos a 
los que te enfrentas no 


son lo bastante duros 
como para hacerte 


: armas de doble 


a TRUCOS DE 
WY' LOS LECTORES 


Grand Theft Auto 2 


Hola, Hobby Consolas. Quería mandaros trucos para el 
«GTA 2». En el modo “introducir nombre”, marca: 


Muchcash 
Navarone 
Itsallup 
Livelong 
Highfive 


500.000$ 

Todas las armas 
Selección de nivel 
Energía ilimitada 
Multiplicador por 5 


Bueno, cuando descubra más trucos para cualquier videoconsola 
os los mandaré. Saludos. 


Marcos Molina (Valladolid) 


ascender más niveles, 
usa a los personajes de 
tu propio grupo contra 
ti mismo. Haz hechizos 
mágicos o ataques 
normales [pero ojo, sin 
pasarte, a ver si te vas a 


suicidar) para hacerte 
daño a ti mismo y de 
esta manera tu 
capacidad de resistencia 
y tu nivel máximo de 
vida crecerán en menos 
que canta un chocobo. 


USO, imponente arsenal 
: potlrás con tus 
enemigos disparando hasta 
6 balas antes de que tu 
enemigo cargue su arma 
¿rescate 
de rehenes, sabotajes y 
asaltos 





IESCULSE 
del mejor juego de acción en 
primera persona del año.” 
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- GB Color - GB Advance 


A partir de este mes 
vamos a recopilar los 
trucos para los mejores 
y más populares juegos 
que han pasado por 
nuestra querida ocho 
bits. Empecemos por el 
“flipao” de Wario. Si 
quieres conseguir vidas 
extra, pulsa Start para 
pausar la partida y 
luego presiona Select 
dieciséis veces. Si lo has 
hecho bien, aparecerá 
un cuadro parpadeando 
sobre el último dígito 
de tu cifra de vidas 
restantes. Ten pulsado 
A + B y luego pulsa 
Izquierda más Arriba 
para cambiar el 
número. ¡Aprovecha! 





EL JUEGO 

Pulsa simultáneamente 
los botones A+B + 
Start + Select para 
resetear el juego y 
volver al principio. 

Mi MODO TIMI 
ATTACK 

Completa el juego tras 
recolectar los cien 
tesoros y activarás este 
modo de juego en el que 
tienes que ser lo más 
rápido que puedas para 
llevarte la victoria. 

W ENCONTRAR 


EL DES TINO 

F ÁCIL MENTE 

Una vez que hayas 
completado un nivel, 


indica que tienes que ir 
allí en primer lugar. Si 
no lo hace, dirígete al 
templo. Fácil, ¿verdad? 
Empezará saltando 
desde el suelo. Siempre 
se irá al lado opuesto 
del que tú estás. Se 
quedará quieto por unos 
instantes, lo cual te da 
la oportunidad de darle 
un impacto. Cuando le 
hayas golpeado, salta 

y aplástale la cabeza. 
Después de cada golpe, 
se hará más rápido y no 
irá tan alto, con lo que 
la cosa se complicará. 
Si no le das, escupirá 
una roca y, si esta te 

da, empezarás a rodar 
como un loco hasta que 
te des un piñazo desde 
la plataforma. Teniendo 
en cuenta estos riesgos 
y el patrón de ataque 
que te hemos dado, con 
tres impactos efectivos 
deberías acabar con el 
pesado gusanejo. 


au» 

h 4 
Dragon 
Ball Z 


Joaquin Rodriguez 
(Oviedo) 


Hola, soy Joaquin, Os 





Intentará golpearte con 
unos arpones. Si te da, 
empezarás a volar por 
el aire. Espera a que 
baje y golpéale en la 
cabeza. Empezará 

a tirarte objetos. 


Aplástalos y lánzaselos. 


A partir de aquí la 
mecánica se repite. 
Con seis golpecillos 

lo dejarás fuera de 
combate y a otra 

cosa, mariposa. 

Éste es uno de los jefes 
más complicados que 
te vas a encontrar en 


el juego. La araña 
permanecerá subiendo 


TRUCOS A LA CARTA 


- Hablabais tambien de lienes que ! 
luchar contra Mr. Satan 
[tampoco me sale!. Si le 
vences, ¿que ocurre? Lo que 
vo hago es: en la batalla 22 historia 


y bajando durante un 
ratito. Luego bajará y 
comenzará a lanzarte 
telarañas. Si te pilla la 
telaraña, girarás a la 
derecha y fuera del 
árbol. Deja que la 
telaraña caiga al suelo. 
Cuando lo haga, se 
convertirá en una bola 
que puedes recoger. 
Tírasela a la araña. 
Cuando le des, bajará 
al suelo y empezará 

a escupirte más 
telarañas. Esquívala y 
dale un “aplastamiento” 
en la espalda. La araña 
volverá a subir. Cuando 
suba y baje unas 
cuantas veces, se 
parará y te escupirá dos 
telarañas. Aplasta una 
para que caiga y deja 
que la otra llegue al 
suelo. Recógela, tírasela 
y aplástale la espalda. 
De nuevo subirá y luego 
escupirá tres bolas de 
telaraña. Repite la 
mecánica: tres bolas, 
tres “aplastamientos” 


'UCnddore 


pongo a Guldo, 23 a Recom, Dara Ev 
24 Jeice... ¿Es asi o hay que que hace! 


hacerlo en la batalla 22 con 


lesbiogquesd 
30 fademás de 
ina P 


desbl00utará 


en la espalda y una 
araña menos de la 
que preocuparse. 


Curiosamente, es 
probable que sea el jefe 
más fácil de todo el 
juego. Cuando llegues 

a él, intentará atraparte. 
Haz un salto grande 
sobre su nariz (parece 
provocativa, ¿por qué 
será?) y aléjate de 
manera que él no pueda 
alcanzarte [y, por tanto, 
no pueda hacerte 
pupita). En el momento 
en que te lance un puño, 
salta y aplástalo. 
Entonces, cógelo y 
lánzalo hacia su nariz. 
Haz esto cuatro veces y 
habrás acabado con él. 


Nal SFM E 


Consigue las siete 
pinturas para abrir la 
Puerta de Juego, entre 
el Norte y el Oeste. 
Dentro puedes jugar 
uno de tres campos de 


golf, más un campo 
escondido, que se abre 
al coger todas las 
monedas musicales. 
Cada campo tiene cinco 
hoyos. Por cierto, 

el campo secreto es 
bastante, bastante difícil 
de superar. Paciencia. 

N LAS MONEDAS 
Puedes recolectar 

un máximo de 999 
monedas. Según el 
color de las monedas 
que encuentres, valdrán 
por una cantidad de 
monedas normales. 
Así, las amarillas valen 
sólo por una y la gris, 

la roja, la verde, la azul 
o la musical (la grande] 
valen por diez monedas, 
que está bastante bien. 
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tuerte G xu 59) 


Ita a FISTOr - 


colo HMPRNE: Hist 


o que Q1imos y Se na 
Recoome ina CO! Burte 


Hi pasarle e 


estara na 


Vedela o 


Egetto > 


naDer 1ugao moorter el Orger 
tura 0e IFUnNKS)] matan tenes que 


oria 22 [contra Trunks] 


vez con Guido, una co! 


Mm Jeice y otra con cada 


todos?. Seria un rollo pero 


¡UC A 


agradezco mucho los trucos 
que disteis de «Dragon Ball 
2» de GEC y los del «Battle 
22». Bueno, vayamos al 
grano, con los trucos me 
han surgido varias dudas: 
DEMO DE 
personajes, pero no 
MISA 
consigue a Goku en Super 
Saiyan 3 [se rumorea que 
en la batalla 23 si ganas a 
Vegeta, pero conozco a tres 
amigos y a ninguno le ha 


por Goku cualquier cosa. 

- Y por último, lo que mas 
me gusta. Deciais que habia 
que pasarse el juego con 
Goku megaguerrero, Vegetto 
[decís por el baile, ¿no sera 
por los Potaras?) y Vegeta 
lel de la M en la frente 
supongo). ¿Debo pasarme 30 
historias usando a uno, 30 
con otro y 30 con el ultimo, 

o son 30 usando los tres una 
vez cada combate? Al final, 


disponble BJ ¿ 
nodo Historia, n aj 081 
¿ojo 


te pases). ÁNOo! 


Vegeta fusionados p 
baile]. Para obtene: 
irte el juego incluida uando Gohan dela el planeta 


S5IguIies TE 


F samwvan 4, DOFUUt 
me nica y o DPOU2Rno 
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SES TUSioOne A JUlOr ant 


rol 


E 
105 Vena on 


3 xi 3 Ol Trunks] nd 
LDOKU EJOta : 
Bien abuntas, JUE 


na de las tormas de bineu 


Ñ 
NaAiendo desbloauesd: 


L 0S DEFSONaJes antes 


10mo, el Una 


iersonaie que 58 2enCuenira 

+ Gohan Super Salva! 

COnNSIUUES a boku, vegeta v Gohan Guerrero Fuerte es 
44 x= , >. A 

Y LOgoía ¡ES Jecir, Goku y Gohan >uper 2alyan £. ESte 

an que vel ¿040 4 uu 


20nan 3UDET 331y3! 


Perdona qué nos 


hayamos comido algo de lo 


nos planteas, pero es 


¿te dan a los tres en cuarta 
transformacion?. Si podéis 
dad las respuestas lo mas 
claras posibles [sobre todo 
la de Goku Megaguerrerol. 
Si no hay muchas cartas 


Vegetio (COM 
salido). Tampoco cómo se 
consigue al N* 16 o el N* 15 
lel que está entre Gohan $. 
Saiyan y Gohan Guerrero 
Fuerte). También para Evil 


E contestadme lo más pronto 
os referis al Piccolo con posible. Sois los mejores. 
arrugas). Me pasé lo que ¡$! nos alegra que haya 
dijisteis, las dos fases del oct 
futuro solamente con Trunks stisa. Vamos 
mayor en Super Guerrero y estas duda 
no me sale por mas que me soku Supe: 
to acabo. ¿En qué fallo? 1ye esperar 


si una bola naranja 
gira alrededor de una 
determinada zona, eso 


la fusión a partir de los ue tu carta era tan laraa 


y: "1 
y Ye Las 
| S 


tan dedICa30 


HaAdaiti aAsnHed Goku 
to ¿0% him. 


one boy nad one 
245 a KA epsaKe, 











En el escenario del 
jardín, consigue un 
Dorako y un Elephan. 
Fusiónalos para hacer 
un Elefandon, un 
Charabom especial. 


Pásate el juego en 
dificultad normal y se 





o A AAA ED PVP PP e ss e ss ss os eo e e PP sé Pé a 


abrirá este modo, que 
te añade información. 


Consigue 200 mesetas 
y ve a la segunda tienda 
en Scion. Intenta 
comprar un secreto 
hasta que el tendero 
admita vendértelo. Ve 

a la estación espacial 

y compra un pasaporte 
por 100 mesetas. 
Responde “No” a todo lo 


que te pregunte la chica. 


A medida que vayas 
completando los 





distintos niveles del 
juego podrás manejar 
a otros personajes: 

- Completa el nivel Leaf 
Forest con Sonic para 
controlar a Cream. 

- Completa el nivel 
Music Plant con Sonic 
para controlar a Tails. 
- Completa el nivel Sky 
Canyon para controlar 
a Knuckles. 


- Pásatelo con las siete 
Esmeraldas del Caos 
con Cream, Knuckles, 
Sonic y Tails para poder 
jugar con Amy. 

- Pásatelo con las siete 


Esmeraldas del Caos 
(sin importar con qué 
personaje) para 
desbloquear el Tiny 
Chao Garden, con el 
que criar tus bichitos. 

- Pásatelo con las siete 
Esmeraldas del Caos 

y controlando a dos 
personajes cualquiera 
y activarás el modo 
“Sound Test”, 

- Pásatelo con las siete 
Esmeraldas del Caos 

y controlando a tres 
personajes cualquiera, 
con lo que tendrás 
disponible la opción de 
jugar contra los jefes en 
la modalidad de juego 
Time Attack. 

- Pásatelo con las siete 
Esmeraldas del Caos 

y controlando a Amy, 
Cream, Knuckles, Sonic 
y Tails. Con ello abrirás 
un nivel extra dentro del 
mapa para Sonic. 
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En el Mundo Oscuro, 
pon una bomba enfrente 
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de un árbol. Después 
de que haga explosión, 
el árbol escupirá una 
bomba. Una vez estalle 
esta segunda bomba, 
podrás hablar con los 
árboles que estén cerca 
de esa zona. Te darán 
algunos consejos que 
son de lo más útil. 
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TARJETA CLIENTE 
MC O 


Rellena los datos de este cupón y señala los juegos que desees. 

Ven a visitamos a tu Centro MAIL y presenta este cupón al realizar la compra de tus juegos favoritos. 
Y si no hay un Centro MAIL en tu ciudad, envíanos este cupón junto con tu pedido a: 

Centro MAIL * C. de Hormigueras, 124, ptal 5 - 5 F * 28031 Madrid. 

Te lo haremos llegar por transporte urgente (España Peninsular + y euros, Baleares + 5 euros). 


Los datos personales obtenidos con este cupón serán introducidos en un fichero que está registrado en la Agencia de Protección 
de Datos Para la rectificación o anulación de algún dato, deberás ponerte en contacto con nuestro Servicio de Atención al Clien- 
te llamando al teléfono 902 17 18 19 o escribiendo una carta certificada a Centro MAIL: 

Camino de Hormigueras, 124 portal 5 - 5F 28031 - Madrid. 

Marca a continuación si no quieres recibir información adicional de Centro MAIL 1 
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MOTO GP 2 PS2 s9p35 54,95 TORN 
DOA XTREME BEACH VOLLEYBALL XBOX 59,937 54,95 SA 
X-MEN 2 GC 64,93" 59,95 PARA PEDIRLO 
MEDAL OF HONOR UNDERGROUND GBA 49,93” 44,95 PARA PEDIRLO 


NO ACUMULABLE A OTRAS OFERTAS O DESCUENTOS 





CADUCA EL 31/05/2003 
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o CONSEJOS 
WS PREVIOS 


Tomaos todo el tiempo que 
haga falta. Mascarón Rojo, 
el barco de Link, se pone 


muy pesado con ir a tal o cual 
sitio, pero os conviene explorar 
tranquilamente cada rincón, ya 
que en todos os puede aguardar 
una sorpresa o nuevos retos 


2 


enemigos a la vez, usad antes 
vuestros ataques a distancia 
(como el bumeraán o el arco) 
para bajarles los humos, y 
luego eliminadlos uno a uno 


3 


encontráis a la entrada de las 
mazmorras, en la parte media 
y junto a la guarida del Jefe 
Final. Llevan automáticamente 
de un punto a otro. Usadlas 
para recuperar vuestro equipo 


pa | 


de no quedaros sin corazones 
(sobre en todo en mazmorras 
como la de Fuego), sino que es 
conveniente que busquéis todas 
las piezas de corazón y tengáis 
hadas o pociones a mano 


Un poco de orden a la 
hora de pelear. Si os 
toca enfrentaros a varios 








Usad las vasijas de 
transporte. Son esos 
barriles con tapa que 





Vigilad siempre vuestra 
salud. No solo debéis 
estar muy pendientes 





No despreciéis los 
objetos que arrojen 

los enemigos, o aquellos 
que encontréls dentro de cofres 
Aunque en principio no sirvan 
para nada, algunos resultan 
indispensables para terminar el 
juego. ¡Procurad acumularlos! 


No os desesperéis si 
os quedais atascados. 
Siempre hay cerca una 


pista o indicación. También 
podeis recibir ayuda del Rey 
o de Tingle, con el Tinglevisor 
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Claves para llegar al final de los mejores juegos 
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Batallas, tesoros, piratas 
desc ubrim gio) as 
su vida. des EEES 
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Ml LA NUEVA AVENTURA DE 
LINK EN GAMECUBE trae mu- 
chos cambios. El primero, ¡que Link 
tal vez no sea Link! En fin, son mu- 
chas las sorpresas que encierra el 
argumento de «The Wind Waker», 
pero nuestro objetivo, en esencia, 
es el habitual: convertirnos en un 
héroe de leyenda, rescatar a la 
princesa y reunir los medios nece- 
sarios para derrotar a Ganondorf. 
Este juego se caracteriza por su 
libertad de acción: podemos ir 
donde queramos y hacer cuanto 
nos apetezca, recorriendo amplísi- 
mos escenarios, repletos de secre- 
tos, donde de vez en cuando lucha- 
mos contra enemigos de todo tipo. 
Pero si sois nuevos, no os sintáis 
apabullados: el juego nos enseña 
poco a poco todas sus posibilida- 
des, y siempre hay pistas para con- 


E AR qu e cam lbiará 
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tinuar. No os sintáis frustrados con 
los puzzles más recalcitrantes, por- 
que la clave está siempre a la vista. 


Así se juega 


La cruzada de Link se divide en 
dos apartados: exploración y com- 
bates. La exploración abarca varios 
puntos. Por ejemplo, tendremos 
que viajar de una isla a otra cruzan- 
do el ancho mar. Suerte que conta- 
mos con Mascarón Rojo, un bote 
parlanchín con el que nos podemos 
trasladar de un extremo a otro. 

Una vez en las islas, tendremos 
que recorrer pueblos y templos 
para conseguir objetos, o bien para 
hablar con sus habitantes y que os 
ofrezcan ayuda o información. Nor- 
malmente, en cada uno de estos 
lugares hay una mazmorra, donde 






deberemos superar varias prue- 
bas y resolver puzzles para conse- 
guir llegar hasta el jefe final. 
Habitualmente, nos enfrentare- 
mos a grupos de dos o más enemi- 
gos, contra los que debemos usar 
las enseñanzas del maestro Orca 
[centrad el objetivo en el enemigo 
pulsando L, cubrios con el escudo 
con R, y haced ataques combina- 
dos). Pero atención, ya que algunos 
enemigos requieren estrategias 
especiales, como los Chuchu Uscu- 
ros, vulnerables a la luz, o los Fe- 
rrus, cuyo punto débil se encuentra 
en su espalda. Por último, los jefes 
finales requieren estrategias es- 
pecíficas, o una combinación para 
utilizar dos o más armas. lodos 
suelen caer tras unos cuantos gol- 
pes, ¡pero eso no significa que no 
ofrezcan dura batalla antes! 





MOVIMIENTOS, TÉCNICAS 








Las situaciones en las que Link se sumerge son infinitas 
Conviene saber reaccionar en cada instante, ya sea una 
pelea, un puzzle o hasta en los momentos de broma. 
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aigo 
que se le da bien > dl 


A Á veces, en su avance, 
a Link. Al final (A Ko 


Link debe usar objetos 











la espada es como plataformas, 
el arma más escalerillas, agujeros 
efectiva en o incluso lámparas para 







cualquier pelea colgarse cual Tarzán 







fieles 
aliadas que 
le devuelven 
la energía a 
Limk cuando es 
vencido.También 
le entregan nuevas 
armas, habilidades 
y hasta objetos. 


sirve para 
mover el bote, 
pero también 
para resolver 
puzzles, abrir 
las puertas 

o controlar a 
otros personajes 
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son podéis 
habituales, sobre todo A : comprar casi de 
cuando están de por > (ls todo: munición, 
he | 







medio personajes semillas, bolsas, 
como Joselito, el armas, botellas 
Niño del Moco, Tetra, Ñ Pero no derrochéis, 
o Rafael. Hablad con e ya que necesitaréis 
todos los personajes y os mucho dinero para 
descacharraréis, seguro A las piezas Triforce 































Si os 
veis en apuros, podéis 
recurrir a algunos otros 
personajes en busca de 
pistas. En particular 
a Tingle, que os 
dará buenos 
consejos a 
través del 
Tinglevisor, 
al igual que el 


Vuestro transporte 
para moveros por 

el mundo de Link 
es el Mascarón Rojo 
Su manejo es bien 
sencillo: basta 
con arriar la 
vela, y usar la 
batuta para 
que el viento 


sople en la Rey de Hyrule 
dirección que o Tetra usando 
haga falta el amuleto. 


BUENOS, 
O FEOS, TODOS SON IMPORTANTES 


En este juego todo el mundo 
tiene algo que aportar. Desde 
los personajes principales, 
como Abril o Tetra, hasta 
transeúntes como Helena o 
Abraham. Todos ellos ocultan 
un secreto que descubrir, 
información importante o una 
petición para nuestro héroe, 
que se puede traducir en 
un divertido minijuego o en 
ns rupias. Incluso los 
okoblins y stalfos ocultan 
sorpresas. Así que ya sabéis: 
hablad con todos y cada uno 
de ellos, ¡es útil y divertido! 






OBJETOS, ARMAS Y 
OTROS UTENSILIOS 


Durante sus aventuras, Link conseguirá objetos de todo tipo. Algunos 
de ellos son indispensables, y otros sirven para descubrir tesoros 
y sorpresas. Aquí tenéis una selección de los más importantes. EN) 





| Equipad 

este item, conectad 

una GBA y Tingle 

0N aparecera en ella para 
daros pistas y ayuda. 


Para guardar todo tipo 
de semillas, frutos de LE 
ajinjón, flores... En suma, 
cebos para atraer aliados 








X 
Si tocáis las notas Y 
correctas con ella podréis 
dominar el viento, abrir E, 
puertas o pasar de la 
noche al día. ¡Practicad! 


En ella Link guarda los 
blasones 0d AA 0 
los collares de felicidad, 


entre otros objetos Ú 


Destruye 
obstáculos de piedra y 
estatuas recalcitrantes 
Arrojadla antes de que 
os explote en las narices 


Para transportar 

cartas y documentos. 

Y de paso, sacarse unas 
rupias como cartero. 





Golpead a 
los enemigos con una 
ráfaga de aire, o usadia 
como parapente para 
deslizaros suavemente 


Un arma - 
muy util: usad la vista en 1? 
persona para fijar los blancos 
y el bumerán irá directo a 
destruirlos. ¡Genial! 








Fieles aliados 
que os desvelarán 
la localización de - Y 
tesoros, salidas, islas, - 
objetos o personajes. ar 


Apuntad 
a los ganchos y 
balancearos con ella 
sin riesgo sobre 
cualquier abismo 





Muy útil a 
si os hayáis en una 
mazmorra, ya que os 
indica vuestra posición 
y la de los tesoros 


Regalo de 
Abril, ¡no lo rompáis! 


Sirve para localizar 
enemigos, islas > 
y también tesoros 


Equipadla para 


moveros en la dirección 
del viento. También 
sirve para avanzar sin ¿ 


viento... pero despacito 





¡Buscadlas 
todas! Dentro podéis 
guardar hadas 
curativas, sopa, 
pociones o insectos 
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Comienza la 
aventura de 











ink 





¡Vaya con Link! Es su “cumple” y, en lugar de una fiesta tranquilita, tiene que aprender 
a luchar, rescatar a su hermana y salvar un reino olvidado. ¡Vamos a echarle un cable! 






La primera pelea 
contra un mokoblin 
no es muy dificil, 
gracias a vuestro 

entrenamiento 


Isla Initia 


¡Arriba, dormilones! Tras ser des- 
pertados por Abril, marchad a casa 
de la abuelita, justo en el extremo 
norte de la torre, y cruzando la cas- 
cada. La yaya” os hace entrega de 
unas ropas más dignas para la 
aventura. Una vez uniformados, vol- 
ved con Abril a la torre para que os 
de vuestro regalo de cumpleanos: 
¡un catalejo! Usadlo para echar un 
vistazo al buzón de la casa de la 
abuela, y desde allí al cielo: ¿dónde 
va ese pajarraco? ¡Ha dejado caer a 
la chica en el bosque! Corred hacia 
el pueblo e id a la casa que hay a la 
izquierda de la de la abuela. Dentro 
están los Hermanos Maestros, pero 
el que os interesa es el de la planta 
baja. El tío se enrolla muy bien: os 
entrena para el combate y además 
os da una fantastica espada. 

Salid de la casa y volved a la torre, 
pero esta vez seguid el sendero que 
sube bordeando la montaña, hasta 
una empalizada: cortadla con la es- 
pada, cruzad el puente y entrad en 
el bosque. Tras avanzar un poco, 
llega vuestro primer enfrenta- 
miento del juego (1). Subid por los 
salientes hasta que aparezcan otros 
dos moblins, y acabad con ellos pa- 
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ra rescatar a Tetra. Ya fuera del 
bosque, sois testigos del secuestro 
de... ¡Abril! Tetra y sus piratas os 
echarán una mano para rescatarla, 
pero necesitais un escudo: volved a 
casa de la abuela para que os lo dé. 
Regresad con Tetra y uniros a su 
grupo de busca-tesoros. A bordo 
del barco, bajad a la bodega y supe- 
rad el puzzle de las antorchas y las 
cuerdas lusadlas como lianas para 
llegar al otro extremo; si Os des- 
viáis, pulsad R, girad en la dirección 
correcta e impulsaos). ¿Vuestro 
premio? La bolsa para objetos es- 
peciales. Ahora volved a cubierta. 


Isla del Diablo 


Subid por las escaleras hasta ver 
unos barriles, y coged uno para 
ocultaros (2). Seguid subiendo, y 
evitad a los enemigos hasta llegar a 
la puerta. Entrad y dejad que os co- 
jan. Apareceréis entonces en una 
celda, de la que podeis escapar a 
traves del agujero que hay sobre la 
estantería, tras la vasija. Coged el 
mapa que hay en el cofre de la sala 
por donde habéis salido y cruzad al 
otro lado por medio de la cuerda de 
la lámpara. Salid por la izquierda y, 
en lugar de seguir hacia delante, id 


lentamente para 
que los moblins 
no os descubran 


hacia la alcoba a la izquierda del 
pasillo y subid la escalera: vereis un 
foco y un moblin que lo maneja. De- 
béis desconectar todos estos focos 
usando una de las varas que se es- 
conden en el jarrón al lado del foco. 

Tras hacerlo, regresad al pasillo y 
continuad por la otra puerta. En el 
pasillo siguiente, id por la izquierda, 
subid la rampa y la escalera, y de- 
jad sin sentido al siguiente moblin 
del foco. Volved a la rampa, id des- 
de ella al pasillo, y entrad por la 
puerta del fondo.Utilizad la cuerda 
de la lámpara para llegar al si- 
guiente pasillo. ld de nuevo por la 
alcoba de la izquierda y llegaréis a 
una escalera que conduce al último 
foco. Volved al pasillo y salid por la 
puerta del fondo. Balanceaos hacia 
el otro extremo, seguid hacia delan- 
te y usad el barril para despistar a 
los guardias y llegar así a la puerta 
del fondo (la de la escalinata). 

De nuevo en el exterior, subid por 
la rampa hasta que veáis otro guar- 
dia: emplead de nuevo el barril. 
Cuando no podáis avanzar más, pe- 
gaos a la pared pulsando Á y cruzad 
aprovechando la cornisa. Llegaréis 
a un moblin guardián... ¡y a vues- 
tra espada! Entrad en la sala para 
rescatar a Abril... ¿o tal vez no? 





Isla Taura 


¡Necesitáis una vela para nave- 
gar! En esta isla hay muchas cosas 
que hacer, pero primero, en el cen- 
tro de la ciudad y tras un tenderete, 
podéis encontrar a un esquimal 
(3): él os venderá la vela. Tras com- 
prarla, id hacia el saliente cercano 
al bote, donde hay un imitador de 
Elvis y una lápida. Justo al lado hay 
una abertura que lleva hasta Tingle, 
un duende enjaulado que, si lo libe- 
ráis les muy fácil: mirad debajo de 
los barriles], os recompensa con un 
mapa y el dispositivo GBA. Volved 
al bote y utilizad la vela para llegar 
a vuestro siguiente destino. 


Poblado Rito 


Id hacia el norte, entrad por la 
abertura en la montaña y nadad 
hasta el pequeño islote para tocar 
la Melodía del Viento para hablar 
con Cyclos. Volved al principio y su- 
bid por la rampa de la izquierda, 
usando las bombas para destruir 
las rocas del camino. Entrad en la 
cueva y hablad con Audrey. Una vez 
dentro, hablad con el Rey Pájaro 
para que os entregue una bolsa. 
Subid después la rampa, entrad en 
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No sólo vende la 
vela para el bote, 
sino que podéis 
comerciar con él y 
conseguir tesoros 
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la primera puerta y dialogad con 
Medli. Tras coger la carta que os 
entrega, volved abajo y entrad en la 
puerta central, para darle la carta a 
Komor!. Tenéis que ayudar a Medli: 
cogedla, subid al pequeño montí- 
culo (5) de pie y lanzadla hacia la 
entrada de enfrente cuando el vien- 
to sea favorable. ¡Os regala una bo- 
tella! Llenadla con agua, regad las 
flores de la esquina y usad las bom- 
bas para destruir las rocas. 


Mazmorra 
de Fuego 


Moved las estatuas para pasar, li- 
quidad a los moblins y usad una va- 
ra para encender las antorchas: co- 
fre con llave al instante. Abrid con 
ella la siguiente puerta, y seguid a 
la izquierda. Más allá de la puerta 
cerrada, saltad y llegad al puente 
colgante evitando las llamas. 

Continuad y entrad en la siguiente 
sala. Usad las vasijas con agua pa- 
ra crear plataformas en la lava y 
llegar al otro extremo. Id a conti- 
nuación por el otro extremo y subid 
por la escalera. En la siguiente ha- 
bitación, romped las tablas de ma- 
dera y subid para llegar a otra aber- 
tura similar y conseguir una llave. 


Volved abajo y salid por la única 
puerta que queda. Lanzad una pie- 
dra sobre las flores-bomba de la 
pared y llegad a la puerta cerrada 
del principio. Tras ella, acabad con 
tos chu-chus (6), romped tos tablo- 
nes a la izquierda y usad la vara del 
moblin para prender fuego a las ta- 
blas de la derecha. Aún con la vara 
en llamas, volved al cruce de cami- 
nos previo y, tan cerca como podáis 
del borde, arrojad la vara contra las 
tablas que encontráis enfrente. 

Volved a la primera puerta donde 
quemastels las tablas y usad el in- 
terruptor para abrir la puerta. Cru- 
zad el puente y subid la escalerilla, 
para después subir por la tabla. 
Usad la bomba para acceder a otra 
puerta, tirad del bloque central y, a 
continuación, tirad del bloque que 
queda frente a vosotros. Subid y 
quemad las tablas que hay enfren- 
te. Coged la llave y abrid la puerta. 
De nuevo fuera, subid las escalera y 
acabad con el pájaro (7) para coger 
la llave de su nido. Entrad en la si- 
guiente sala y usad un bastón en- 
cendido para echar un poco de luz 
sobre el asunto, Quemad los tablo- 
nes y encended todas las antor- 
chas. Áctivad si queréis la vasija de 
transporte y cruzad el puente. 
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Una vez 
que tengáis la 
batuta, la primera 
canción que debéis 
tocar es la Melodía 
del Viento. ¿Listos? 


Tras la otra puerta veréis un ciem- 
pies sobre una roca rodeada de la- 
va: haced que se largue, volved al 
principto y coged la vasija. Saltad de 
nuevo a la plataforma y arrojadla 
cuando el geiser de lava no esté ac- 
tivo: ¡ascensor instantáneo! Salid y 
subid las escaleras hasta llegar a 
un enfrentamiento algo serio: tres 
moblins. Acabad con ellos para res- 
catar a Medli, que os recompensa 
con el Garfio o Garra. Usadlo sobre 
los ganchos para bordear la monta- 
ña hasta llegar a otra puerta que da 
a un puente colgante: cortad las 
cuerdas para caer. Salid por la 
puerta, saltad a la jaula, y cortad 
las tres sogas a la vez (8) Cuando 
este abajo, saltad y usad el garfio 
hasta llegar a la gran cabeza de 
piedra. En el techo hay otro gancho 
que sirve como interruptor. Entrad y 
usad el garfio hasta llegar a una sa- 
la con varios ciempiés: noqueadlos 
y arrojadlos a los huecos laterales 
para que su peso active los inte- 
rruptores. Coged la llave del Jefe 
Final y regresad al principio de la 
mazmorra, usando las vasijas de 
transporte. Usad el garfio para lle- 
gar a la puerta del fondo, subid las 
escaleras y, tras atrapar el hada de 
la vasija con ta botella, entrad. 


EL PRIMER JEFE ES FACILITO. 
Esquivad sus ataques y fijaos 
en la cola que hay en el techo 
enganchadla con el garfio para 
que Vall se remueva y haga caer 
trozos del techo sobre Gohma 
Tras golpearle tres veces, su 
caparazón cae y podéis atrapar 
su cabeza con el garfio y 
acercarla para golpearle en 

el ojo. Con unos cuantos 
golpes Gohma cae 

pronto 
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Gracias a los 
capullos de Deku 
os podéis impulsar 
hacia arriba hasta 

la Hoja Deku 
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ANTE TODO, TRANQUILIDAD. 
¿Veis los tentáculos que sujetan 
al jefazo? Pues cortadlos con 

el bumerán [insistid un par de 
veces) y haced que la flor caiga y 
se abra, dejando al descubierto 
a su pequeño habitante, para 
poder atacarle. Repetid este 
método esquivando a la vez sus 
ataques, y no tardaréis 

en liberar al pequeño 

Makore 











Isla Deku 


Tras volver al bote, usad la Batuta 
para que el viento sople al Sur y así 
dirigíos al punto marcado en el ma- 
pa. Subid por el sendero de la 1z- 
quierda [cuidado con las plantas) y 
usad el garfio para cruzar la casca- 
da. El Octorok cae facilmente si ha- 
céls que su ataque rebote en vues- 
tro escudo. Entrad en la cueva y, 
cuando veais el gran árbol con ros- 
tro, lanzaos sobre él con una volte- 
reta para que caigan las babosas 
que tiene pegadas, y destruidlas. 
¡Es el Gran Árbol Deku! Para llegar 
al objeto que aparece, usad los Ca- 
pullos púrpura del suelo (9). Sal- 
tad de uno a otro hasta llegar a la 
Hoja Deku, y planead con ella has- 
ta la salida de enfrente (10). Una 
vez en ta columna, haced que el 
viento sople al Suroeste y, cuando 
el tornado este a vuestra derecha, 
saltad sobre él con la hoja Deku. 


Mazmorra 
del Bosque 


Coged el mapa que hay a la dere- 
cha. A continuación, agarrad la 
nuez (11) y arrojadla sobre las 
plantas que cubren la puerta del 
fondo. Usad los capullos para im- 


10 
Con la 


Melodia del Viento 
y el tornado vais a > 
poder llegar hasta 

la Mazmorra del 
Bosque. ¡Pasooo' 





pulsaros hasta arriba del todo, ade- 
más de la hoja Deku. Para abrir la 
puerta, usad la bomba que hay al 
lado. Entrad y fijaos en el interrup- 
tor de la izquierda: lanzad un golpe 
de viento sobre él con la hoja, y 
aparecerá una góndola. Saltad a 
ella y usad la hoja deku para impul- 
saros al otro extremo. Entrad en la 
siguiente sala. Contra los enemigos 
volantes, nada como hacer que cal- 
gan con un golpe de viento. 

Subid hasta arriba por medio de 
los capullos y usad la góndola para 
llegar al otro lado. Abrid la puerta 
con la nuez. Para coger la siguien- 
te nuez, alejadla de los tentáculos 
con la hoja y abrid la puerta. Usad 
la garra para llegar a la puerta de 
la derecha (12). En la siguiente sa- 
la, evitad los tentáculos y usad la 
bomba para despejar la puerta blo- 
queada junto alos tentáculos. Con- 
seguid la llave y volved al principio, 
retrocediendo dos salas atrás la la 
sala con la gran planta en el techo]. 

Entrad por la puerta de la izquier- 
da. Cruzad la sala con la gondola y, 
tras acabar con los enemigos, su- 
bid dos niveles y entrad por la puer- 
ta que no está bloqueada. Acabad 
con el guardián del cofre y haceros 
con el arma más útil del juego: el 
bumerán. Salid y fijaos en los dos 









cristales que hay sobre la puerta de 
entrada: apuntad a ellos con el bu- 
merán [manteniendo pulsado Z] y 
activadlos para abrirla. Ahora po- 
déis abrir la otra puerta cubierta 
con plantas. En la siguiente sala, 
apuntad a los cinco tentáculos de la 
planta que cuelga del techo y deja- 
os caer sobre ella. ld hacia la dere- 
cha y repetid el proceso con la sl- 
guiente flor. Destruid con la bomba 
los tablones. En la siguiente sala, 
acabad con todos los enemigos 
(13) y usad el capullo para llegar a 
la góndola. Lanzad la bomba en el 
hueco del tronco que hay abajo, de- 
jaos caer y coged el mapa del co- 
fre. Salid de esta sala. Romped las 
cuatro enredaderas con el bume- 
rán y dejaos caer hacia abajo con la 
hoja deku. Acabad con los octoroks 
y entrad. Activad los cuatro inte- 
rruptores a la vez con el bumeran y 
llegad hasta la llave del Jefe. 
Volved arriba y usad el garfio para 
llegar a otra puerta. Usad la hoja 
sobre el interruptor para crear un 
tornado, que os llevará a la si- 
guiente sala (16). Usad los capu- 
llos para llegar arriba. Tras abrir el 
cofre, volved arriba y usad la vasija 
de transporte para volver al princi- 
pio de la mazmorra y entrar así en 
la sala del ¡efe final, Vilipendulia. 








Tras ver al atraco 
de los piratas, no 
perdáis pista de la 
contraseña para 
entrar en el barco 








Sed buenos chicos 
y curad ala yaya 
con un hada. A 
cambio os dará 

sopa curativa. 





Regreso 
a isla Taura 


Volved al bote e id al Noroeste, a 
la dirección marcada en el mapa. 
Tras hablar con el hombre-pájaro, 
regresad a Isla Initia. Tras fijaros en 
el barco de Tetra, id hacia la iz- 
quierda, hacia la tienda de bombas, 
pero subid a su parte trasera y en- 
trad por el hueco en la pared para 
espiar a los piratas (15) y descu- 
brir la contraseña: “tesoro”. ld al 
barco pirata, usad lá palabra clave 
y superad un nuevo juego de las 
cuerdas para conseguir la Bolsa de 
Bombas. Volved al bote. 


Orbe de Nayru 


¡La abuelita está enferma! Si te- 
neéis un hada embotellada, id direc- 
tamente a su casa; si no, podéis 
conseguir un hada regresando al 
bosque. Usad el hada para curarla 
(16) y os recompensará con vuestra 
sopa favorita. Ahora volved al bote y 
navegad en torno a la isla. En un 
momento dado veréis una zona en 
la roca que canta”: arrojad bom- 
bas sobre ella y entrad para que 
Yab os entregue el tercer orbe. 
Ahora, seguid las indicaciones del 
mapa para colocar los orbes (17) . 


Mazmorra 
de agua 


Moveos con el bote [usad la vela y 
mantened puisado R] hacia la dere- 
cha. Cruzad la puerta cuando el ni- 
vel del agua sea bajo, y destruid los 
paneles para conseguir el mapa. 

De nuevo fuera, esperad a que su- 
ba el nivel del agua para acceder a 
la parte superior de esa sala: para 
abrir la puerta, colocad la estatua 
en el punto que coincide con la for- 
ma de su base, a la derecha. Cuan- 
do baje el nivel del agua en la pisci- 
na, colocad una caja de tal modo 
que os sirva como puente cuando 
esta abajo. Cruzad el puente, coged 
la estatua y regresad con ella. A la 
izquierda podeis colocar dicha es- 
tatua (18) para que se abra una 
puerta. ld hacia ella con el bote. 

En esta nueva sala, esperad a que 
baje el nivel del agua y alinead las 
cajas para que formen un puente al 
flotar. Cruzadlo, encended las an- 
torchas y coged la llave. De nuevo 
en el bote, 1d hacia la izquierda y 
arrojad bombas sobre los paneles 
que destacan en el muro. Ya en esa 
zona, subid las escaleras y encen- 
ded una vara para prender las dos 
antorchas que hay abajo para con- 
seguir el tesoro de arriba. Entrad 


por la puerta de abajo ahora. aca- 
bad con las estatuas usando bom- 
bas (19) para que aparezcan las es- 
caleras, coged la estatua del fondo 
y salid con ella. Colocad la estatua 
en el hueco y así se abrirá la entra- 
da principal de la mazmorra. 
Mucho cuidado con los rayos. Pe- 
gaos a la pared, coged cada estatua 
y colocadla sobre los interruptores. 
Entrad y dirigios a la puerta de la 
derecha. Subid a la plataforma flo- 
tante y salid. Cuando llegueis junto 
a la estatua negra, pulsad para lla- 
marta y salid con cuidado. Agarrad 
entonces la estatua y salid. A conti- 
nuación aprendéis la melodía que 
os permitirá en adelante controlar 
a otros personajes, como vuestra 
amiga la estatua. Entrad despues 
por la puerta de la izquierda, cruza- 
do al otro lado con el gartio y acti- 
vad el interruptor para que aparez- 
ca un puente. Usad la Melodía de 
Voluntad para manejar a la estatua 
y que cruce el puente. Regresad y 
cogedla para colocarla en el inte- 
rruptor. Usad el garfio para ir a la 
derecha de la sala, liguidad al ca- 
ballero (20) (su punto débil es la 
espalda) y obtendreis el arco. Nada 
más salir, disparad una flecha al in- 
terruptor con forma de ojo. Volved a 
por la estatua, cruzad las plata- »» 





Deus Probatur 


seres 
AS 


VUESTRA PRIORIDAD DEBEN 
SER LAS MANOS: apuntad 

a ellas y lanzadles flechas, 
Cuando desaparezcan y antes 
de que se regeneren, lanzad dos 
flechas a los ojos de la cabeza 
para que caiga, y entonces 
arrojad una bomba en sus 
fauces. Debeils ser rapidos si 
no queréis que os alcance con 
su fuego. No os preocupéis por 
gastar muchas flechas, ya que 
la propia cabeza os las 
suministrará cuando se 

os acaben 

todas 
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GUÍAS Y SOLUCIONES 3x1: 





Usad la Hoja Deku 
para evitar los rayos 
y llegar a la estatua 

La podéis manejar 
con la Melodia 
de la Voluntad 


—e 





»» formas con ella y cruzad la 
puerta. Regresad por la puerta por 
la que entrasteis en la sala. Activad 
los interruptores-ojo de la siguien- 
te sala y acceded a una nueva sala, 
con unas estatuas que podeis des- 
truir usando las bombas. Coged el 
tesoro y regresad a la sala donde 
aprendisteis la Melodía de Volun- 
tad y entrad en la puerta restante. 
Subid a la plataforma colgante, 
destruid el muro y entrad para con- 
seguir un mapa del tesoro. Salid 
por la puerta de enfrente y activad 
con flechas los interruptores para 
conseguir llegar a otra llave. Salid y 
subid por la escalera de la Izquier- 
da, arrojad estatuas sobre las pla- 
taformas para que estén en equili- 
brio y salid por la puerta del fondo. 

Subid al bloque, usad la hoja de- 
ku para pasar sobre los rayos (21) 
y manejad a la estatua para desac- 
tivarlos y cruzar. Salid con la esta- 
tua y dejadla junto a la entrada. Co- 
locad tres estatuas sobre la 
bandeja de la plataforma y subid al 
tercer piso. Colocad ambas esta- 
tuas sobre los interruptores y, tras 
abrir la puerta, golpeadlas en la 
parte trasera para destruirlas. Su- 
bid las escaleras esquivando los ra- 
yos y entrad por la puerta final, pa- 
ra enfrentaros a Deus Probator. 


ESTE ASPIRANTE A GANON SE 
HA APRENDIDO BIEN SUS 
TRUCOS. Sus ataques son un 
clásico de la saga: arroja unas 
bolas de energía que es posible 
devolverle con nuestra espada, 
algo así como un partido de 
tenis. El truco está en golpear la 
bola poco antes de que llegue a 
nosotros, cada vez más rápido y 
las veces suficientes como para 
que el falso Ganon falle. Cuando 
reciba un impacto, se caera al 
suelo, y así podréis atacarle con 
la espada muy fácilmente 





Poned a prueba la 
Espada Legendaria, 
acabando con el 

ejercito que ha 
tomado Hyrule 


La espada 
legendaria 


En la cima de la torre, tocad la 
campana y regresaréts al bote. ¿Os 
dice algo el nombre de Hyrule? 
¡Pues ahí está! Todo está en blanco 
y negro... ¡qué raro! Bajad por las 
escaleras que hay junto a la estatua 
(¿vuestra estatua?), colocad los blo- 
ques de manera que rodeen el sim- 
bolo del Triforce y coged el arma 
entre las armas: la Espada del Hé- 
roe. Salid para contemplar como 
ha regresado el color a Hyrule... 
¡y los enemigos! Acabad con TO- 
DOS (22) para que caiga la barrera 
que os impide regresar al bote. 


Regreso a la Isla 
del Diablo 


Por el camino a la ¡sla, si entrais 
en el tornado y disparáis tres tle- 
chas a Zephos, os enseñará la Me- 
lodía del Tornado (23), perfecta 
para trasladaros de punta a punta 
sin navegar. Entrad entonces en la 
fortaleza y luchad contra un asp!- 
rante a Ganon. Coged el martillo 
del cofre y entrad por la puerta a la 
derecha. Los postes con alambre 
de espino caerán ante vuestro 
nuevo arma (24), Abriros paso en- 









tre enemigos lahora no hace falta 
ser sigilosos) y tened cuidado en la 
sala con una gárgola (25) que lan- 
za rayos. Subid arriba y seguid has- 
ta las rampas que rodean la torre. 
Cuando lleguéis a alguna habita- 
cion donde antes habia cables para 
cruzarla, usad la hoja deku. 

Seguid hasta llegar a las escale- 
ras que llevan a las celdas, ¡y ha- 
breis salvado a Abril! Pero parece 
que el pajarraco que la secuestró 
no está de acuerdo... Subid rapida- 
mente por las rampas, procurando 
que no os alcance con sus picota- 
zos y pasando” de los moblins. 
Una vez estéis arriba del todo, Kra- 
nos dará un gran picotazo que lo 
deja clavado: atacadle con el mar- 
tillo (26) para abriros paso. 


Los brazaletes 
de poder 


Necesitáis hacer un montón de 
cosas. Lo primero es conseguir 
más poder, pero antes conducid a 
Tetra hasta Hyrule, al lugar donde 
conseguisteis la espada. Ahora po- 
ned rumbo a las coordenadas B2, 
para conseguir en el islote las fle- 
chas de hielo y fuego, y desde allí, 
navegad hacia el volcán (B5), al sur 
Disparad una flecha de hielo y en- 


EN BUSCA DE E 
WATITTIW 


trad en el volcán de la ¡isla (27), 
antes de que pase el tiempo. 
Saltad hasta llegar a los ciempiés 
y usadlos para activar los interrup- 
tores que dan paso al cofre. ¡Ahora 
sí que sois fuertes! Levantad la ca- 
beza de piedra y volved al bote. 


Las botas 
de Hierro 


Tenéls que buscar el iceberg que 
se encuentra en las coordenadas 
F5, y disparar una flecha de fuego. 
Saltad de plataforma en plataforma 
hasta llegar al interior de la maz- 
morra, antes de que se agote el 
tiempo límite (28) [ojo con los res- 
balones] y llegar hasta el cofre con 
las Botas de Plomo. Volved al bote. 


En busca 
de Medli 


Viajad hasta el punto 63, retirad la 
cabeza de piedra y aprended la 
nueva melodía que despierta al 
guardián. Ahora debeis poner rum- 
bo a la ¡sla del Poblado Rito. Bus- 
cad a Medli en la parte exterior de 
ta montaña y tocad la nueva melo- 
dia. Viajad juntos a la isla G3. Una 
vez en la cueva, tocad juntos la Me- 
lodía del Dios de la Tierra (29) 


Mazmorra 
de las Sombras 


Tras la primera sala, coged a 
Medli y subid al saliente de la ¡z- 
quierda. Árrojaos juntos hacia de- 
lante y colocaos sobre el interrup- 
tor. A continuación, tocad la Melodía 
de Voluntad y arrojad a Medli hacia 
la columna (30) de enfrente para 
activar el interruptor. Tras abrir la 
puerta, salid juntos. En la siguiente 
sala, haced que las babosas negras 
caminen hacia la luz para que se 
transformen en piedra. Activad la 
vasija de transporte y colocad a 
Medli bajo la luz. Usad su arpa pa- 
ra dirigir la luz hacia el cofre y las 
estatuas, coged el mapa y la botella 
que habeis descubierto, y satid por 
la otra puerta. Ahora, haced que 
Medú dirija la luz hacia la parte de 
abajo a la derecha, para despejar la 
niebla y descubrir un interruptor 
que podéis activar con el martillo. 

Entrad por la puerta que habéis 
abierto, subid por la escalerilla y 
empujad el bloque de arriba tan le- 
jos como podáis. Haced que Medli 
active el cofre enfocando la luz so- 
bre él, coged la llave de su interior 
y colocad a Medli sobre el interrup- 
tor, para despues acabar con los 
enemigos antes de que atrapen a 


A 
¡SIN TIEMPO 
PARA LAS BOTAS! 


Medli. Volved a la sala previa y abrid 
la puerta antes cerrada. En esta sa- 
la, quemad con flechas de fuego los 
tapices para que entre algo de luz, 
y hacer que las dos babosas se 
conviertan en estatuas y las podáis 
colocar sobre los interruptores. 
Subid, empujad el bloque por el 
borde y subid juntos hacia la si- 
guiente puerta. Tras acabar con el 
enemigo, empujad el primer blo- 
que hasta la izquierda, y haced que 
Medi conduzca la luz sobre los 
simbolos de las paredes para des- 
truirlas. Haceos con la brújula y sa- 
lid por ta puerta. Acabad con los 
enemigos para que aparezcan las 
escaleras, y luego haced que Medli 
vuele al otro extremo y use la luz 
para destruir las estatuas. Subid 
por las escaleras y salid juntos. 
Tened cuidado con los zombies, 
ya que os pueden paralizar con sus 
gritos. En la siguiente sala, acabad 
con los Stalfos (31) (atacad sobre 
todo la cabeza] y subid las escale- 
ras para conseguir el escudo espe- 
jo. ¡Bien! Usadlo sobre la máscara 
(32) de la puerta para salir y colo- 
cad a Medli de tal modo que su luz 
rebote en vuestro escudo y podáis 
dirigiria sobre el símbolo que hay 
tras elta, en la pared. Volved a la 


sala de la niebla, y colocad a Link bp» 








LLEGO LA HORA DE AJUSTAR 
LAS CUENTAS CON ESTE AVE 
DE MAL AGUERO. Su nido 
particular está rodeado de 
pinchos y estacas, por lo que no 


es recomendable acercarse a 
sus paredes. Á Kranos le gusta 
hacer ataques rasantes, tanto, 
que eventualmente se quedará 
atascado en el suelo de un 
picotazo. Romped entonces 

la carcasa de su cabeza 

con el martillo, y atacad 
despues a su punto débil 
utilizando vuestra 

espada y el bumerán 
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¡QUIETO, 
MANOS LARGAS! 
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SIN DUDA, ES EL JEFE MAS 
DIVERTIDO Y ORIGINAL DE 
TODO EL JUEGO. Este fantasma 
gordinflón únicamente tiene una 
debilidad: la luz. Usad el escudo 
para proyectarla sobre el, y 
cuando se pretrifique, lanzadlo 
contra los postes. Triputis se 
divide entonces en pequeños 
fantasmas que debéis eliminar 
Repetid esta táctica y, una vez 
acabéis con todos, Triputis será 
cosa del pasado 


gru 
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»» y a Medli a izquierda y derecha, 
respectivamente, para que ambos 
haces de luz caigan sobre los ojos 
de la máscara. Entrad y tocad la 
Melodía del Dios de la Tierra y, en 
la próxima habitación, usad la luz 
para abrir el camino tras la estatua 
de la derecha. No olvideis proteger 
a Medli de los Floormaster (33). 
Cruzad la niebla a toda pastilla y 
conseguid la llave del cofre. Volved 
con Medú y subid al bloque para 
entrar en la siguiente sala [no hace 
falta que Medli os acompañe). Usad 
el martillo para que entre luz y 
conducid el haz. Regresad con 
Medli y haced que vuele hacia la sa- 
la superior, y luego usad el bloque 
para que Link vaya tras ella. 

Tras acabar con los enemigos, 
combinad los haces de tuz para 
destruir las tres estatuas [con Med- 
li “enfocando” a la de la izquierda) e 
id a la nueva sala. Conducid a Med- 
li hasta la tabla esculpida y tocad la 
Melodía de las Sombras. Subid por 
las enredaderas y bajad a la sala 
intermedia. ¡Vaya cantidad de espe- 
jos! Tranquilos, es bastante senci- 
llo: tras los símbolos de las pare- 
des se encuentran los espejos 
restantes (34), y todos se colocan 
del mismo modo, es decir, empu- 
jándolos hasta que no puedan 


ESPEJITO 
ESPEJITO. 





avanzar más. De este modo, Link y 
Medli podrán conducir los haces de 
luz desde las plataformas (a ¡z- 
quierda y derecha) hasta los ojos de 
la máscara. Coged la llave y volved 
a la sala de las enredaderas, colo- 
caos frente a la puerta del fondo y, 
planead agarrando a Medli (35) 
hasta la sala del Jete, Fati Triputis. 


Makore, el 
segundo guardian 
Viajad a la isla más al Norte (A4), 
poneos las Botas de Plomo y rom- 
ped con el martillo la estatua del 
viento. Dentro, tocad la nueva me- 
lodía (36). Hora de volver al pobla- 
do Deku, en el punto F2. Fijaos en 
las notas musicales que salen de la 
cascada: columpiaos hacia su inte- 
rior con el garfio y encontraréis a 
Makoto, con el que debéis tocar la 
nueva melodía. Id al punto A£. 


Mazmorra 
del Viento 


En esta nueva mazmorra, Makoto 
colabora de la misma manera que 
Medli: podéis llamarle con R, pue- 
de volar y se puede manejar gra- 
cias a la Melodía de Voluntad. Tras 
la primera puerta, subid a la plata- 





forma del muelle y colocaos las Bo- 
tas de Plomo. Desequipadlas y sal- 
taréis al otro extremo. Después de 
acabar con el guardián, subid arrl- 
ba y haced que Makoto vuele hasta 
los montones de tierra con aguje- 
ro, para que plante sus semillas en 
ellos y crezcan dos árboles (37) 
que hacen aparecer un cofre, Salid 
juntos por la puerta del fondo. 
Usad la hoja Deku para activar el 
interruptor de la rampa, evitad la 
trampa del suelo y haced que Ma- 
koto plante dos árboles. Salid de 
esta sala. A continuación, Makoto 
ha de volar de plataforma en plata- 
forma plantando árboles para que 
se abra la puerta... ¡pero es se- 
cuestrado! Salid por la puerta de la 
derecha y continuad por la puerta 
vigilada por las estatuas. Esquivad 
la trampa de la siguiente sala y co- 
locaos sobre la baldosa marrón, 
Equipaos las botas y dejaos caer, 
para así poder activar el interruptor 
de la puerta. Saltad con el muelle 
de nuevo hacia el piso superior y 
salid por la puerta de la derecha. 
Usad la Hoja Deku (38) para lle- 
gar al tornado, daros así impulso y 
activar el interruptor que baja la 
rampa. Desde esa rampa, llegad 
hasta el cofre del mapa y volved al 
principio de esta sala, subiendo por 








Usad el gancho 
para salir del hueco » 
del ventilador, pero 

procurad hacerlo 
sin enemigos cerca. 










las enredaderas. Ahora debéis usar 
la hoja pero esta vez por la derecha. 
Salid por la puerta y activad la vasi- 
ja de transporte. Subios al inte- 
rruptor y equipaos con las Botas de 
Plomo. Bajad hacia esa puerta, 
equipaos las botas y dejaos caer a 
través de una de las baldosas ma- 
rrones. Empujad la caja con muelle 
hasta que este bajo el hueco que 
hay al fondo del todo. Saltad así ha- 
cia arriba y coged la llave del cofre. 
Ahora podéis entrar por la puerta 
antes cerrada, acabar con el mini- 
jefe lusad las flechas) y conseguir 
el Gancho. Apuntad a la diana de la 
pared, subid y activad el interruptor 
con el martillo para salir Subid con 
el gancho de plataforma en plata- 
forma (39) hasta llegar a la celda 
de Makore (¿os habíais olvidado de 
él?). Equipaos con las botas, apun- 
tad con el gancho a la estatua de la 
celda y, ¡volla, estatua destruida! 
Coged a Makore y dejaos caer so- 
bre la plataforma que hay abajo a la 
derecha. Salid y subid hasta arriba 
(primero Link con el gancho y lue- 
go Makore volando (40)). Haced 
que Makore plante un árbol en ca- 
da plataforma, esquivando de paso 
a los enemigos, y subid hasta arri- 
ba. En la siguiente sala, activad la 
rampa con la hoja deku y entrad en 


la sala de la derecha. No perdáis de 
vista la sala del fondo, con las esta- 
tuas. Bajad con Makore hasta la zo- 
na donde conseguistels el gancho y 
plantad dos árboles para activar el 
ventilador. Ahora, como Link, usad 
la hoja para llegar hasta la puerta 
de las estatuas, subid con el gan- 
cho hasta la alcoba que hay más 
arriba, y conseguid la llave. Volved 
ambos a la puerta y cruzada. 
Superad las trampas y tocad jun- 
tos la melodía de la tabla, acabad 
con los tres caballeros y conseguid 
la llave del Jefe. Ahora volved a la 
ya famosa puerta de las estatuas. 
Dejaos caer hasta abajo 141) del 
todo, bajo el ventilador, y entrad por 
la puerta cerrada usando la llave 
que conseguisteis más arriba. En la 
siguiente sala, pasad entre los tor- 
nados y plantad dos árboles. Se- 
guid hacia la próxima estancia y co- 
locaos las botas. Hay tres bloques y 
unas corrientes que os impiden 
avanzar, además de varias trampas 
en el suelo. Colocad los dos prime- 
ros bloques cerrando el paso a las 
dos primeras trampas, coged a Ma- 
kore y llevadlo a la parte media, pa- 
ra dejarlo en el hueco de la pared. 
Usad el tercer bloque como puente, 
y después regresad al segundo blo- 
que, llevadlo a través del “puen- 





Con la Melodía de * 
Voluntad, podéis 
manejar a Makore 
para que os siga a 
cualquier zona 


te” [£2) y bloquead la tercera tram- 
pa. Volved a por Makore para cruzar 
la puerta y tocar asi juntos la melo- 
día de la mazmorra junto a la ins- 
cripción. ¡Tras esa puerta os espe- 
ra el enemigo final, un gusano 
gigante bastante duro de pelar! 


En busca 
del Triforce 


Lanzad cañonazos sobre los 
barcos y la puerta del montículo, 
entrad y buscad la marca azul de 
Triforce. Normalmente, este último 
proceso lo tendréis que repetir pa- 
ra conseguir todos los mapas. To- 
cad la Melodía del Viento (43) y re- 
coged el mapa entonces. 


Antes, debéis ir a isla Initia y 
volver a la celda de Tingle. Entrad 
por el pequeño agujero e id a la ¡z- 
quierda, derecha, izquierda, dere- 
cha, de frente, de frente, de frente, 
derecha, de frente, de frente, de 
frente, derecha. En el cofre encon- 
traréis la cámara. Id al pueblo y 
buscad una puerta con una pizarra. 
Entrad, hablad con la Señora Marie 
para que os hable de los pilluelos 
locales. Hablad con ellos y jugad al 
escondite con ellos (44), »» 






Y 


Verminus 
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AUNQUE NO LO PAREZCA, 
VERMINUS ES EL JEFE MAS 
COMPLICADO DEL JUEGO. 
Evitad el peligroso remolino por 
el que sale y acercaos a él tanto 
como podáis. Apuntad a su 
lengua con el gancho cuando 
aparezca, atraedla hacia 
vosotros y dalde una buena 
ración de espadazos. Debéis ser 
rápidos, si no, os engullirá. Eso 
sin mencionar sus ataques en 
picado y la brasa” que os darán 
sus hijos-gusano. Al cabo de 
cuatro ataques, Verminus será 
pasto de, ejem, los gusanos 
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»» [los chavales se esconden en la 
copa de un árbol, tras la tienda de 
bombas, tras la lápida y detrás de 
un arbusto). Hablad con ellos, lue- 
go con la profe, y de nuevo con los 
chavales, que os informan sobre el 
colgante de mariposa escondido en 
la copa de un árbol. Haced que cal- 
ga y entregadselo a la profe, junto 
con los otros veinte que debéis te- 
ner ya [son fáciles de encontrar), A 
cambio, os dará la escritura de una 
cabaña. Ah, antes de iros, hablad 
con el imitador de Elvis y tocad la 
batuta siguiendo sus indicaciones, 
para que asi os enseñe la Melodía 
del Día y la Noche. Viajad ya al pun- 
to E5, usad la escritura para entrar 
en la casa. Utilizad el gancho para 
apagar la chimenea y llegar asi a 
una mazmorra. ¿Zombies viviendo 
bajo una casa para fin de semana? 
En fin... Usad el martillo y llegaréis 
a la marca del Triforce. 

- TERCER MAPA (E7): Isla de los 
Midos. ¿Habéis comprado perlas de 
gaviota (las de forma de cacahuete] 
a Beetle, en Isla Taura? Si no es así, 
hacedlo. Bajaos en el islote de pie- 
dra, usad una perla para llamar a 
una gaviota y, controlandola, acti- 
vad los siete interruptores de los pl- 
cos de enfrente. Cuidado con los 
pájaros, porque tendréis que hacer 
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acopio de perlas. Activados los inte- 
rruptores, la puerta del islote se 
abrirá y podréis llegar a la marca 
de Triforce y conseguir el mapa, co- 
mo siempre tocando la melodía. 
-CUARTO MAPA (F1)]. Debéis bus- 
car la isla con forma de diamante, 
usar el gancho para subir hasta 
arriba y entrar en una pequeña 
mazmorra. Usad las vasijas de 
transporte (45) para llegar al cofre 
con el Mapa del Barco Fantasma. 
Siguiendo el mapa, fijaos en las fa- 
ses lunares y usad la melodía del 
día y la noche hasta que llegue la 
fase que coincide con la isla. Ábor- 
dad el barco, acabad con los ene- 
migos y conseguid el cuarto mapa. 
-QUINTO MAPA (E1): Isla de la 
Aguja. Hay tres cañones rodeando 
la isla: atacad (46) al dorado, rom- 
ped la esfera que arroja y usad el 
gancho para extraer el mapa. 
-SEXTO MAPA [62]: ista Taura. 
Más os vale tener hadas de repues- 
to... ¿Recordáis el puente que lleva- 
ba al bosque? Buscad a un hombre 
con un catalejo, al lado. Usad el 
vuestro para mirar en la misma di- 
rección: una cabeza de piedra. Ha- 
ced que el viento sople hacia el 
oeste y planead con la hoja deku 
hasta la cabeza. Levantadla y luego 
dejaos caer dentro, donde debéis 
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EN ALTA MAR. 


superar treinta niveles consecuti- 
vos plagados de enemigos. En el 
último nivel encontraréis el mapa. 
-SÉPTIMO MAPA (E3): Levantad 
la cabeza de roca (47) y llegaréis a 
una sala circular con cinco puertas, 
una de ella con barrotes. Liquidad a 
los enemigos de tas cuatro restan- 
tes y se abrirá, dando paso al mapa. 
- OCTAVO MAPA: A7. Usad el gan- 
cho para subir a lo alto de la colum- 
na gris, e id de columna en colum- 
na hasta llegar a un agujero. Se 
trata de otra sala circular como la 
anterior. Acabad con los enemigos 
(48) y luego haceos con el mapa. 
Ok, ahora llega la segunda fase. 
Teletransportaos al punto C3, subid 
a lo alto de la torre y haced que Tin- 
gle os traduzca los ocho mapas. 
Necesitáis 3200 rupias, así que os 
conviene haber conseguido las dos 
carteras [mirad la sección de se- 
cretos), pues si no, vais a dar bas- 
tantes viajes. Con los mapas leg!- 
bles, buscad las piezas de Triforce 
(£9). Reconoceréis el lugar no sólo 
porque apareceréis junto a él en los 
mapas, sino porque se encuentran 
bajo haces de luz proyectados des- 
de el mar [como los tesoros nor- 
males, pero “alo grande ], para sa- 
carlos con el garfio. Éstas son las 
localizaciones de todas las piezas: 





- Pieza 1 [Mapa 4) : 61 
- Pieza 2 [Mapa 1) : D2 
- Pieza 3 (Mapa 3): E3 
- Pieza 4 (Mapa 6): E4 
- Pieza 5 [Mapa 8): G4 
- Pieza 6 (Mapa 2]: A4 
- Pieza 7 (Mapa 7): A6 
- Pieza 8 [Mapa 5): F7 


Regreso a Hyrule 


¡Por fin! Volved al castillo de Hy- 
rule y bajad a la sala donde encon- 
trasteis la espada legendaria. ¡Es 
una trampa! Desahogad vuestra ra- 
bia con los dos caballeros (50) que 
salen y volved arriba. Ahora, la ba- 
rrera que bloqueaba la salida cae 
con la espada. Abrios paso entre 
los enemigos y usad el gancho pa- 
ra llegar a la entrada de la Torre. 


Torre de Ganon 


La sala principal de la torre cons- 
ta de una puerta principal y cuatro 
laterales. Vamos a seguir el orden 
de las agujas del reloj. En la prime- 
ra sala, usad la garra para cruzar 
el abismo (51). En la última plata- 
forma, usad una flecha de hielo so- 
bre el geiser para crear un ascen- 
sor. Entrad por la puerta y pre- 
paraos para luchar de nuevo contra 








Es fácil alcanzar la 
plataforma sobre 
la lava, usando tan 
sólo la garra. No 
mireis abajo 
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Gohma (52). No os asustéis por ha- 
ber perdido el equipamiento: basta 
con repetir la estrategia del garfio 
[lenganchándoos a la cola del dra- 
gón) y caerá con un solo golpe. 

De vuelta en la sala principal, id a 
la siguiente mazmorra. En este mi- 
ni-bosque debéis activar la góndo- 
la y avanzar en ella (53) hasta es- 
tar pegados a la plataforma que 
sube y baja. Saltad cuando esté 
abajo y activad con la hoja otra gón- 
dola, que os lleva a otra plataforma 
a la que saltar. Entrad en la puerta 
y acabar con el clon de Vilipendulia. 

Tomad la primera puerta por la 
derecha, llena de ataúdes con zom- 
bies. Acabad con ellos y subid las 
escaleras hasta que veáis una ba- 
bosa negra. Haced que vaya hasta 
la luz para petrificarse y entonces 
usadla como peso sobre el inte- 
rruptor. Corred hacia las escaleras. 

En el siguiente pasillo, tenéis que 
acabar antes con todos los enemi- 
gos y, desde el otro extremo, enfo- 
car la luz con el escudo hacia las 
babosas. A continuación, colocad 
una sobre el interruptor y corred 
hacia las siguientes escaleras. ¡Y 
cuidado con los Stalfos! (54). Des- 
pués os espera otro refrescante 
combate contra Fati Triputis: de 
nuevo, este jefe es pan comido. 
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La última mazmorra. Colocaos 
sobre el muelle, equipaos con las 
botas y saltad hacia delante. Desde 
ahí, deslizaos con la hoja deku EN- 
TRE los tornados. Acabad con los 
moblins y utilizad el gancho para 
subir y acabar con el último jefe 
que revisitáis”: Verminus. 

Tras la gran puerta hay una sala. 
En la sala de la derecha hay un in- 
dicador de un puzzle, que si real¡- 
zais en la sala de la izquierda [con 
el bumerán] os permitirá crear una 
ruta de escape. Dejaos caer al pozo 
y enfrentaos de nuevo contra el fal- 
so Ganon... ¿o no? Mejor lo esqui- 
vals. Seguid este orden con las 
puertas: de frente, izquierda, dere- 
cha, de frente. Al final no os queda 
otra que luchar contra él, ¡y contra 
sus clones! Esquivad sus ataques 
(55) y vereis que es sólo uno y po- 
dréis atacarle. ¿Vuestra recompen- 
sa? Bueno, ¿qué tal unas “super- 
molonas” flechas de luz? Divertios 
usandolas contra este enemigo 
(que regresa). Arrojad su espada 
contra el muro de ladrillos. Los 
enemigos de las escalinatas (56) 
no dirán “ni mu” frente a las fle- 
chas de luz. Finalmente, reponed 
toda vuestra magia y energía, por- 
que os va a hacer falta, Ah, y salvad 
partida, que vais a ser héroes. 


En la Torre debéis 


del juego. ¡Ánimo! 
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enfrentaros de 
nuevo contra los 
principales ¡efes 








EL JEFE FINAL 









Ganondorf 
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LA PRIMERA ENCARNACIÓN DE GANON es una marioneta. Cortad sus 
cuerdas y disparad flechas de luz sobre el orbe azul de su espalda 


LA SEGUNDA FORMA ES UNA ARANA GIGANTE, que se deja caer sobre 
vosotros. Esquivad sus ataques y colocaos de forma tal que, cuando caiga, 
os dé la espalda y podáis disparar tranquilamente sobre el orbe azul 


LA TERCERA TRANSFORMACIÓN ES LA MÁS DIFÍCIL: Moldorm, un clásico 
del primer «Zelda« en forma de gusano gigante. Apuntad al orbe y disparad 
sin parar mientras se mueve. Tras ganarle, seguid a Ganondorf hasta el techo. 








Zelda os echa una mano. Mientras ella lanza flechas de e 
luz, vosotros plantáis cara a Ganon. Colocaos de forma 
que reciba el impacto de las flechas y quede expuesto 
a vuestros golpes. Tras unos cuantos impactos, 
Ganondorf deja sin sentido a la princesa. ¡Estáis 
solos! Sus combos son letales, así que la única 
oportunidad contra él la tendréis cuando salte 
para remataros: es entonces cuando debéis 
contraatacar. Es muy duro, pero por suerte Zelda 
no tarda en recuperarse. Cuando Zelda os avise, 
utilizad el escudo para hacer que su flecha 
rebote en él hacia Ganondorf, y a continuación 
contraatacad y acabad con él dándole el (nada 
sutil) golpe de gracia. ¡Bravo, campeones! 
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MAPA DEL MUNDO 


antes hay que conocer el camino, 


verdad? Y más aún en el vasto océano en el que Link vive sus aventuras y o CE 09 o 
Por eso os ofrecemos este completo mapa, en el que se incluye no solo E «0. E W% A 
la localización de los lugares más importantes, sino también la de todos o Q > | “o 
los objetos y tesoros ocultos. ¡Sacadle buen provecho, marineros! + ! 
ll e 230 
| o.0. a 
A AT: ISLA DEL DIABLO | Y 1 carta pirata) lo 0 O O mo o 3 
A2: ISLA ESTRELLA [Y == > 7" 120 9] 
A3: ISLA DEL HADA DEL NORTE (1 mapa del tesoro, cartera de rupias) y as o 
Ab: ISLA DEL VIENTO [Melodía del Dios del Viento D A Y " se E 
AS: ISLA DE LA LUNA 1 Y. 2 mapas del tesoro) 8 2 o] 
A6: ARCHIPIÉLAGO OSA MAYOR [ GH, 1 mapa del tesoro, ES : 
A7: ISLA DE LAS TORRES [1 mapa del Triforce, 1 mapa secreto) O ES le HR 2)» D 
| a A a Í ! (a a | y 
B_B1: ISLAS DEL CUATRO [1 mapa de Gran Hada, 1 mapa del tesoro) 2 
B2: ISLAS MADRE E HIJA [Flechas de Hielo y Fuego! [a] >” G 
B3: ¡ISLA CALABAZA Y 1 mapa del tesoro] 0 la] 1») x, E 
B4: ISLA TAURA (Y x 9, 9 mapas del tesoro, V aura mágica, Q 


Canción del Día, Disp. Tingle, escritura de cabaña, 2 cámaras de fotos] 


a o 
B5: ISLA INITIA ( Y x 2) <> EN | | O | Q) E | O. E 
B6: ISLA DEL DRAGÓN | 0) x 2, Melodía del Viento, carta del padre, O | o PS Pe 


orbe de Din) 


B7: PLATAFORMA DE VUELO ( SY. mapa de corazones, mapa de torretas) a 3%) 0 m 53 | 
>, RA '5 


C C1: ISLA DEL HADA DEL NORTE [mejora de arco) 
C2: ISLA DE LOS PILARES [ GHx 3, * 2 mapas del tesoro] 1 2 
C3: ISLA TINGLE (0) ) 
C4: ¡ISLA TRIÁNGULO DEL NORTE [mapa octorok] 
C5: ISLA DEL HADA DEL ESTE [mejora de bombas) 
C6: ISLA DEL VOLCÁN 
C7: ARCHIPIÉLAGO ORIÓN 


F F1: ISLA ROMBO | Y. mapa del barco fantasmal) 
F2: ISLA DEL CINCO(1 mapa del tesoro) 
F3: ISLA OESTE 
Fb4: ISLA DEL HADA DEL SUR (Y, 1 mapa del tesoro, mejora de bombas] 


D D1: ISLA DEL TRES ( yu) 1 mapa del tesoro) F5: ISLA DE HIELO (1 mapa del tesoro) 
D2: ISLA PEZ VOLADOR ($9. F6: ISLA DEL BOSQUE (Y x 3, 3 mapas del tesoro, agua del bosque, 
D3: ISLAS DEL UNO [Mapa de anillo, 1 mapa del tesoro) luciérnaga, orbe de Farore! 
Dá: ISLAS DEL SEIS (Y, 1 mapa del tesoro) F7: ISLAS CONECTADAS | . 1 mapa del tesoro] 


D5: TORRE DE LOS DIOSES (Melodia de Órdenes, Arco del héroe, 


G 01: ISLA HERRADURA (2 mapas del tesoro] 
2 mapas del tesoro) 


62: ISLA ESTRELLA | 3, orbe de N , m de cartera 

Dó: ISLA TRIÁNGULO ESTE ¡ | NO AO 
e rupia 

D7: ISLA DEL HADA CUSTODIADA [ Q) . mejora de arco] A 

63: ISLA CABEZA DE PIEDRA [ GH), canción del Dios de la Tierra, 

E ET: ISLA DE LA AGUJA | YY, 1 mapa de Triforce) tres mapas del tesoro) 

E2: ISLA DE HIERRO (1 mapa de Triforce) 64: ISLAS DEL DOS [1 mapa del tesoro, mejora de magia, 
E3: ISLA VIGÍA (6H, 1 mapa de Triforce, 05: ISLAS CUADRI [ YY x 21 
Eb: ISLA TRIÁNGULO DEL SUR | 66: ZONA DE REGATAS [mapa de corazones en el mar, mapa de submarinos) 
ES: ISLA DE QUIEN [1 mapa de Triforce, 1 mapa del tesoro) 67: ARCHIPIÉLAGO CASIOPEA | Y» 21 
E6: ISLA BOMBA(Y) x 2. >) 
E7: PICO DE LOS NIDOS (1 mapa de Triforce) Y Corazón Ú Botella Pieza de Triforce 
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SECRETOS, TESOROS Y SORPRESAS OCULTAS 


En vuestra búsqueda de misterios, el mapa va a ser vuestro mejor apoyo. Tened en cuenta que todas las islas oc 
saltan a la vista, como cofres o piezas de corazón, y más peliagudos, que requieren re 
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Manejar 
la Varita del Viento es muy fácil. Pul- 
sando el stick analógico izquierdo a la 
izquierda, aparecen cuatro notas, que 
se tocan con el stick derecho amarillo 
Si pulsáis a la derecha salen 6, y 3 si 
no lo pulsais. Aquí las tenéis todas 


- MELODÍA DEL VIENTO: 
DSZ: 
- MELODÍA DEL TORNADO: 
. y 7 de 
- MELODÍA DE LA VOLUNTAD: 
- MELODÍA DEL DIOS DE LA TIERRA: 
- MELODÍA DEL DIOS DEL VIENTO: 
> 227 Dd? 
- MELODÍA DEL TRANSCURRIR: 
> ds 


Los mapas del tesoro 
sirven para localizar riquezas escondi- 
das, por lo general rupias o piezas de 
corazón. Aunque a veces no son nece- 
sarios: si veis una especie de halo so- 
bre el agua, hundid el garfio/grúa en 
ese punto y os lievareis una sorpresa 


Manejad el cañón para derribar los bo- 
tes y consequir una pieza de corazón, 
un mapa del tesoro y mil rupias 


Tras conseguir la 
camara pictográfica en la celda de Tin- 
gle, id a la tienda de Lenzo y seguid sus 
encargos para conseguir tres fotos 
una foto de un enamorado (junto al bu 
zón), de un cobarde lasustad al hom- 








bre de verde en el café], y de unos no- 
vios Icuando se crucen la mujer de na- 
ranja y el hombre rubio, frente a la 
tienda) Tras entregarle estas fotos y 
una luciérnaga [las hay en Forest Ha- 
ven) conseguiréis la cámara a color. Si 
habláis con otros personajes de la ¡sla, 
conseguiréis más recompensas a cam- 
bio de fotos en color. No sólo eso, sino 
que Lenzo os dará fotos exclusivas [de- 
pendiendo de la fase lunar] que po- 
dréis canjear por figuras especiales 


Jugad a los barquitos en el edificio 
frente a la tienda de Lenzo. Si ganáis, 
conseguiréis una pieza de corazón, y 
un mapa si conseguis más de 19 pun- 
tos. ¡Buena suerte, almirantes! 


Con los pegotes” de colores que 
dejan las molestas babosas Chu-Chu 
podéis conseguir pociones curativas 
en la tienda de Jugo ChuChu 


¿Recordáis al esquimal que os 
vendió la vela? Si cambiáis los objetos 
que os da por otros objetos que os 
ofrezcan los mercaderes de las tiendas 
flotantes, conseguiréis ayudarle y, de 
paso, nuevos objetos, como el Aura 
Mágica, o montones de rupias 


Todas las 
noches hay subasta en la casa de los 
jarrones caros llos que brillan, ¡no los 
rompáis!). Si superáis las pujas, podéis 
conseguir un colgante, dos mapas del 
tesoro y una pieza de corazón 


Tras la segunda incursión en 
la Fortaleza Perdida, la hija del dueño 
del subastador se pasea por la noche 
en el pueblo. No la perdáis de vista y 
obtendréis una botella por la cara 


Entregadle 
40 colgantes a la profesora Marie y os 
dará el Amuleto del Héroe, el cual per- 
mite conocer la energía del enemigo 


Si le dais tres collares al hombre de 
azul, cerca de la tienda de bombas, os 
retará a un minijuego de captura de 
cerditos. ¡Cuidado cuando crezcan! 


En la torre de los Rito hay una ofi- 
cina de correos. Probad suerte repar- 
tiendo las cartas y, si lo hacéis bien 
recibiréis una pieza de corazón por co- 
rreo. Ál ser contratados, podréis re- 
partir cartas por todas las islas 


CM Én rocord il more pliotographs 


Si habéis con 
seguido la mejora de magia, probad 
este reto, haciendo que el viento sople 
hacia el norte y superando el record 
establecido Y pasando bajo el estan 
darte antes de que se acabe el tiempo 





Derretid el bloque de hielo y entrad en 
un barco hundido. Buscad seis antor- 
chas bien escondidas y encendedias 
con las flechas de fuego para conse 
guir una grata recompensa 


En este refugio hay un mag- 
nifico retrato de Joselito, let mejor 
personaje del juego después de Link, 
si señor!, en forma de puzzle. Resolved 
ese rompecabezas y los 15 siguientes 
para conseguir rupias 


Si manejáis a una gaviota 
para activar el interruptor en la cima 
de la isla, ganaréis acceso a un curioso 
mercader que transforma fotos en fi 

Uuras escuipidas, algunas sólo accesi- 
tes la segunda vez que juguéis 


Si conseguís golpear 300 veces a Orca 
luna vez os entregue la espada], os da 
rá 100 rupias, 200 si conseguís 999 im 
pactos, y un nuevo movimiento si le en 
tregais diez escudos de caballero 
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recompensas sólo para los tenaces y retos que superar. ¡Adelante, viajeros! 
uttan al menos un secreto. Los hay que 
solver varios puzzles o superar determinadas pruebas 
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Este circuito marítimo cuesta tan sólo 
30 rupias, y la recompensa, si lo supe- 
ráis, es muy cuantiosa. Para superar 
esta prueba debeis demostrar vuestra 
maestria en el manejo de la vela 


Acceder a la pieza de 
corazón de esta ¡sia en forma de cons- 
trucción de lego es sencillo: basta 
con llegar a la cima retirando todos los 
bloques que impiden avanzar, y usán- 
dolos como escalones. Ya en el interior 
de la ista contigua, al este, el reto es 
formar una escalera con los bloques y 
enfocar la luz sobre el cofre para con- 
seguir nada menos que 200 rupias 


Cuando terminéis el juego, se os ofrece 
la posibilidad de salvar partida y empe- 
zar de nuevo. Hay varias novedades 

Link, entre otros personajes, lleva ropa 
distinta len concreto, su pijama) a lo 
targo de la aventura, y además contáis 
con la camara a color desde el princi 

pio. Si hacéis fotos de 134 personajes 
distintos y se las llevais al escultor de 
Forest Haven [¡no todas a la vez, claro!!), 
os dará una chulisima e rd a cambio 
de cada foto, ¡o varias! Tened cuidado 
con tas fotos de los jefes finales, y asi- 
mismo, sed conscientes de que algu 

nos personajes sólo pueden ser vistos 
en determinados momentos del día 
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¿Qué cara se os 
quedaría si un día 
llamáis al fontanero, 
y se presenta en 
casa un individuo 
como éste... que 
encima se llama 
Mario? Pues hala, 
flipad mientras yo 
sigo contestando 
a vuestras dudas. 


Yen te responde 
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Hola Yen, soy uno más de 
los que poseen una magnífi- 
ca PlayStation 2, y esta es la pri- 
mera vez que os escribo, gracias 
a que siempre resolvéis todas mis 
dudas con antelación. Espero que 
esta vez me podáis responder: 
¿Es posible que salga «Toe Jam 
€. Earl lll» en PlayStation 2? 

Creo que Sega no tiene muchas 
intenciones por ahora; parecen 
muy comprometidos con Xbox. 

Los gráficos de «Tenchu 3» se 
ven bastante feotes en las panta- 
llas, pero en el texto decíais que 
los gráficos han mejorado mucho 
respecto a «Tenchu 2». Pero, 
¿consiguen llegar a la altura de lo 
esperado en PlayStation 2? 

Yo creo que las dos cosas son 
ciertas. Los gráficos son mucho 
mejores que en «Tenchu 2», pero 
son algo “feotes”, como tú dices, 
comparándolo con el nivel de 
otros títulos del género en PS2 
(sin contar con algunos fallos de 


¡Hola Yen! Me encanta vuestra revista, que 
es la más barata y la que tiene más páginas: 
¿Sabes algo nuevo sobre «Final Fantasy XII»? 


En estos momentos, Square está completamente centrada en 
«FF Xl» -es más, están creando una especie de ampliación para 
Japón, llamada «FFXI: Vision of Ziraat»-, por lo que aún no quie- 
re desvelar mucho sobre el juego. Por ahora, sólo se sabe que es- 
tá en una fase inicial de desarrollo, y que en el grupo en- 
cargado está gente como Jun Akiyama (que participo en 
«FFVIl»), Akihiko Yoshida («FF Tactics» y «Vagrant 
Story») y Hideo Minaba [«FF Tactics» y «FFIX»). Se es- 
pera que salga a principios del año que viene en Japón 

Diego Fernández Barreiro (Asturias) 
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SILENT HILL 3 Si alguno de vosotros se quedó con ganas de experimentar mas 
terror después de jugar a «Silent Hill 2», que sepáis que esta nueva entrega va 
a ser la más alucinante de todas. Al menos yo me lo estoy pasando de miedo... 


bulto, como el “clipping” o los 
problemas con la IA de los ene- 
migos). De todos modos, la juga- 
bilidad es tan alta como siempre. 
Estoy buscando un juego de lu- 

cha libre bueno, ¿qué os parece 
«WWE Smackdown! Shut your 
mouth»? ¿Saldrá otro mejor? 

Esa es seguramente la mejor 
opción, aunque pronto saldrá 
«Def Jam Vendetta», protagoni- 
zado por raperos, pero una cali- 
dad técnica algo por debajo. 

Estoy de acuerdo en que «Si- 

lent Hill 3» tiene muy buenos grá- 
ficos, pero, ¿llegará a la altura del 
«Resident Evil» de GameCube? 

No sólo llegará a la altura, sino 
que, en mi opinión, y teniendo 
en cuenta que se trata de un jue- 
go totalmente nuevo —al contra- 
rio que el remake de «Resident 
Evil de GC»-, en algunos aspec- 
tos podría conseguir superarlo. 
José Manuel 


y 


(0D ¡Hola Yen! ¿Qué tal? Este es 

el segundo e-mail que te en- 

vío, y es que tengo unas dudas... 
En mi anterior e-mail te pre- 


guntaba por el próximo «Gran Tu- 
rismo 4». ¿Sabes algo ya más de 
él? ¿Tienes alguna imagen? 
Imágenes aún no hay —te ase- 
guro que ya os las habríamos en- 
señado-, pero se sabe que tendrá 
opciones online, y se especula 
con la posibilidad de que, por 
primera vez en la historia de es- 
ta saga, los coches por fin se de- 
formen con los accidentes. 

¿Qué me dices del juego «Red 
Dead Revolver» de PS2? ¿Cuán- 
do saldrá a la venta aquí? 

Capcom no ha dicho nada al 
respecto y la cosa parece algo es- 
tancada, así que será mejor espe- 
rar al E3, a ver qué dicen. 

¿Me podrías decir de quién es y 
cómo se llama la canción de la in- 
tro que aparece en «V-Rally 3»? 

La canción se llama “Nothing”, 
y está en el disco “Hi-Fi Serious”, 
del grupo “A” (sí, así se llaman). 

Y por último, ¿cuándo llegarán 
a España el «Zone of the Enders 
2» y el «Chaos Legion» de PS2? 

Según tengo entendido, ambos 
van a salir después del verano, 
en septiembre seguramente. 
Alexander Delgado Regúela 
(e-mail) 
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¿Qué tal, Yen? Antes de na- 
da, decir que vuestra revista 
es una gozada. Tengo una fla- 
mante Xbox y unas dudas que te 
agradecería que respondieses: 
He leído en una web que Bun- 
gie ha retrasado «Halo 2» hasta 
el año 2004 porque es un pro- 
yecto enorme. ¿Es verdad? 

Es verdad que es un proyecto 
enorme, y es verdad que no sal- 
drá hasta principios de 2004, pe- 
ro no es que lo hayan retrasado, 
sino que se han curado en salud 
anunciando que seguramente no 
les iba a dar tiempo a tenerlo lis- 
to antes de que acabe el año. 
¡Superar una joya como el pri- 
mer «Halo» debe ser difícil! 

¿Merece la pena comprar «Ra- 
lisport Challenge» por 30 euros? 
¿Qué tal te parece ese juego? 
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Me parece un gran título, pero 
está ligeramente por debajo de 
«Colin McRae 3.0». A mi me re- 
cuerda bastante al «WRC II Ex- 
treme» de PlayStation 2, aunque 
su atractivo precio lo convierte 
en muy recomendable. Tú mis- 
mo con tu mecanismo. 

¿Cuál será el mejor juego de 
aquí al verano para Xbox? 

Es difícil de responder, pero 
mucho ojo a «Enter the Matrix», 
«Burnout 2» y «Wolfenstein», 





TALO 2 Bungie no ha facilitado más 
información sobre este juego de la 
que ya os ofrecimos hace unos 
meses, pero sí han desvelado que 
van a tardar mas de lo esperado en 
completar este segundo bombazo. 
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además de «Indiana Jones», una 

sorpresa que ya está en la calle. 
De los juegos que están a 30 

euros, ¿cuál me recomiendas? 

«Project Gotham», «Dead or 
Alive 3», «Crash Bandicoot», «La 
Comunidad del Anillo», «The 
Thing», «Prisoner of War»... 
¿Quieres más, o estos te valen? 

¿Sabes si saldrá el primer 
«Shenmue» en Xbox, para que 
los que no lo hayamos jugado po- 
damos seguir el argumento? 

Para seguir el hilo argumental, 
confórmate con el DVD que vie- 
ne junto con la segunda parte. 

¿Sabes algo que puedas decir- 
me de «Perfect Dark 0»? 

No, y mira que me gustaría, pe- 
ro desde hace unos tres meses 
Rare no ha dejado salir nada 
nuevo sobre el juego. Como sue- 
le pasar, se están reservando to- 
do para la próxima feria E3. 

¿«The Thing» o «Silent Hill 2 
Inner Fears»? ¿Por qué? 
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«Silent Hill 2» me gusta más, 
porque se decanta por el terror 
en su estado más puro, mientras 
que «The Thing» le añade algo 
de aventura y otros alicientes. 

¿Cuándo termina la exclusivi- 
dad de «Resident Evil» en GC? Es 
el único fallo que tiene Xbox, jun- 
to a la ausencia de los «FF». 

El acuerdo acabará con «Resi- 
dent 4» (además de los remakes 
de la segunda y tercera parte). 
Después, cobra cada vez más 
fuerza el rumor de que Capcom 
hará la saga multiplataformera. 
Joan Guasch (Tarragona) 


Hola Yen, soy Imanol. Leo la 

revista desde el número 85, 
y tengo una PS2 desde hace poco 
más de un año. Suelo comprar 
pocos juegos (el dinero no sale de 
los árboles), y por eso cuido mu- 
cho los que compro. Tengo el «Fi- 


nal Fantasy X», «GTA Vice City», 
«Tekken Tag» y «Jak €. Daxter». 
Ahora me han llamado mucho 
la atención los juegos «Dark An- 
gel», «Ape Scape 2», «Kingdom 
Hearts», «Tekken 4» y «Los 
Sims» de PS2. ¿Cuál prefieres? 
«Kingdom Hearts», luego «Tek- 
ken 4» y luego... ¿«Los Sims»? 
Sobre «Dark Angel» tengo du- 
das, porque aunque seguía la se- 
rie, no sé si el tipo de juego me 
gustará demasiado («MGS2» no 
me gustó mucho aunque estuvie- 
se bien hecho). ¿Merece la pena? 

En realidad no se parece tanto 
a «MGS2» como parece que cre- 
es, sino quizá más a un «Spider- 
Man» o algo por el estilo, ya que 
tiene muchas luchas cuerpo a 
cuerpo. Quizá te pueda gustar si 
te mola mucho la serie. Si no... 

Teniendo en cuenta que me 
compro como tres juegos al año, 
¿merece la pena que me compra- 
ra «Tekken 4» teniendo ya el 
«Tekken Tag Tournament»? 

Si te gusta la lucha sí, porque el 
juego es bastante mejor técnica- 
mente. Pero espérate a junio, 
porque entonces lo vas a poder 
comprar a precio Platinum. 

¿Y «Los Sims», sabiendo que 
los tengo también ya en PC? 

Ahí te diría que en tu caso no, 
porque la versión para PlaySta- 
tion 2 está incluso limitada con 
respecto a las que hay en PC. 

Mis géneros favoritos son RPG 
y aventuras gráficas. ¿Saldrá al- 
gún juego parecido a «Monkey Is- 
land» o «Final Fantasy»? 

«Broken Sword 3» —si es que 
por fin se deciden a sacarlo- y 
«Wild Arms 3». Aparte del pro- 
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Guillermo Pedernal (e-mail) 
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Yen: ¿Y dices todo eso después 
de ¡ugarto sólo 10 edge 
teniendo en cuenta que un 95 
es la segunda mejor nota de 
un juego en GameCube? En lo 
que si llevas razón es en que 
to estudiamos detenidamente 
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emos eco de tus opiniones 





Rodrigo Díaz García 
(e-mail) 
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Yen: Y no penséis que esos 
reajustes” se han hecho a la 

ligera, porque entendemos la 

repercusión que pueden tener. 
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pio «Final Fantasy X-2», claro, 
que será todo un bombazo. 

Ya que han adaptado «Monkey 
Island», ¿podrían hacer lo mismo 
con «Simon the Sorcerer»? 

No creo que lo veamos. 
¿Cuál es la fecha prevista para 
la salida de «Final Fantasy X-2»? 
No se sabe, pero no lo esperes 
hasta después del verano. Aún 
no se conoce ni la distribuidora. 

¿Sabes algo del videojuego de 
«CSI» que dijeron que sacarían? 

Sí, que lo está programando 
Ubi Soft, y que saldrá a finales 
de año para todas las platafor- 
mas, pero que todavía no han 
desvelado nada del juego en sí. 
Imanol Legarda (San Sebastián) 


Buenas Yen, mi nombre de 

DX] pila es Sejo, y tengo una 
GB Advance y una PlayStation 2 
entre otras, y tengo unas dudas 
que espero que me resuelvas: 

Soy un fan de los «Final Fan- 
tasy» y los tengo todos, por eso 
me gustaría que me dieras tu opi- 
nión personal sobre si «Final Fan- 
tasy X-2» va a ser tan bueno co- 
mo ha sido «Final Fantasy X». 
¿No has leído el reportaje? Lo 
que deberás decidir cuando leas 
nuestra review es si te merecerá 
la pena jugar a un título que, en 
un gran porcentaje de las situa- 
ciones, es igual a su predecesor. 

Últimamente no estoy mucho 
en la onda con esto de Game Boy 
Advance... ¿Para cuándo saldrá 
«Final Fantasy Tactics»? ¿Va a 
ser tan bueno como dicen? 


Según los planes de Nintendo, 
saldrá a finales de este año. 

¿Qué me dices del juego de la 
película de «Las Dos Torres» que 
hay para Game Boy Advance? 
Que está bien, aunque no es mi 
favorito. En cuanto a acción, yo 
prefiero «Metroid Fusion». 

¿Me recomiendas para mi co- 
lección el «Sonic Advance 2»? 
Pues claro, vamos, digo yo, ¿no? 
En serio, es uno de los platafor- 
mas de más calidad en GBA, 
aunque los hay mejores, como la 
saga de «Mario» y «Rayman 3». 

¿Qué me dices de la nueva GB 
Advance SP? ¿Debería comprár- 
mela y gastarme las perras? 

Si puedes “encasquetarle” a al- 
guien la anterior GBA (un regalo 
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ZELDA» EN GC. Aunque parezca 
que ta técnica cel-shading” es mas 
simple que la normal, en realidad 
usa los mismos poligonos, pero con 
un sistema diferente para darles 
texturas y un sombreado especial. 


a un familiar, una venta a un 
amigo, ya sabes...), hazlo sin du- 
darlo, porque yo diría que GBA 
SP es la portátil casi perfecta. Si 
no puedes hacerlo, ya depende 
de la “soltura” económica que 
tengas. Vamos, que si puedes 
permitirte el gasto, te lances. 
Sergio Caballero Ortiz (Madrid) 


Hola Yen, soy Diego, tengo 

16 años y poseo una game- 
Cube, una PlayStation 2 y una GB 
Advance. Mis preguntas son: 





Un amigo dice que estáis *nin- 
tendizados” porque ponéis como 
el mejor juego a «Metroid Prime», 
aunque yo creo que es un juego 
fantástico. ¿Qué le responderías? 

Primero, que lo juegue, y des- 
pués... nada. La verdad es que 
ya estamos acostumbrados a que 
unos nos acusen de favorecer a 
PlayStation 2, otros a GameCube 
y otros a Xbox. Al fin y al cabo, 
eso precisamente nos confirma 
que no estamos favoreciendo a 
ninguna en particular... 

En «Zelda The Wind Waker», 
¿han utilizado esos gráficos para 
trabajar menos, para que resulte 
más especial, o para qué? 

No sé si Miyamoto lo definiría 
como “especial”, pero creo que 


van por ahí los tiros. Lo que está 
claro es que no es por trabajar 
menos, porque esa técnica no 
quita trabajo en absoluto. Los 
modelos tienen los mismos polí- 
gonos que si fueran normales, 
sólo que las técnicas de texturi- 
zación y sombreado de las luces 
son diferentes. Así que también 
hay que “currárselos” a fondo. 

¿Por qué los de Nintendo no 
hacen más que sacar secuelas 
y más secuelas, y luego dicen que 
no les gustan las secuelas? 

No recuerdo haberles oído de- 
cir eso, pero lo que no podemos 
negar es que las secuelas que se 
marca Nintendo son, al menos 
en teoría, las ideales: usan el 
mismo personaje y mantienen la 
ambientación, pero siempre re- 
volucionan el desarrollo, por lo 
que nunca se tiene la sensación 
de estar jugando al mismo título. 

¿El juego online va a ser tan ca- 
ro como parece ahora mismo? 
¿Va a merecer realmente la pena? 

Hay que reconocer que los ini- 
cios siempre son lo más difícil 
(recuerda que la propia Internet 
era también muy cara cuando 
comenzó a funcionar en todo el 











NTER THE MATRIX Uno de los Juegos de acción más esperados que tlegarán 
pronto a las consolas será éste, en el que primaran las combates con armas, 


peleas cuerpo a cuerpo, y el tiempo bala” al más puro estilo... Matrix”, claro. 


mundo), pero ya verás como con 
el paso de los meses la inmensa 
mayoría de los usuarios acaba 
“cayendo”. Y con ellos, los pre- 
cios seguirán la misma línea. 
Para acabar, ¿merece la pena 
comprar la GBA SP si ya tengo la 
GBA? ¿Hay mucha diferencia? 
Los juegos en sí son los mismos, 
pero... Bueno, mejor te remito 
a la respuesta que le he dado a 
otro lector en la carta anterior 
Diego Latasa Plumed (e-mail) 


Saludos Yen, me llamo Da- 

niel y tengo una PS2. No 
hace mucho que compro la revis- 
ta, así que estoy un poco perdido, 
a ver si puedes ayudarme. 

¿Para cuándo «Xenosaga» en 
PS2? ¡Lo estoy esperando! 
Sigue siendo una incógnita, por- 
que aunque ya ha salido en Ja- 
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'EMUSAGA Este prólogo del genial 
«Xenogears» forma parte de una 
saga rolera ampliamente conocida 
en Japon, y que ha logrado saltar 
a los EE.UU. ¿Se atreverá Namco a 
llevarlo tambien al viejo continente? 


pón y hace poco en EE.UU., en 
Namco Japón siguen sin estar 
muy convencidos de que merez- 
ca la pena el esfuerzo de la tra- 
ducción a los idiomas europeos. 
Eso quiere decir que lo mismo lo 
traen sólo en inglés, o les da un 
“yu-yu” y nos dejan sin él... 

He leído en vuestra revista que 
Square está hablando con Disney 
para la segunda parte de «King- 
dom Hearts», pero ¿sabéis cuán- 
do puede llegar a España? 


a 


Square Enix, que así se llama 
desde este mes Square tras su fu- 
sión con Enix, ha confirmado 
que ha comenzado a desarrollar 
el juego, pero todavía no hay 
ninguna fecha confirmada. 

He oído de un amigo mío que, 
con esto de «Final Fantasy X-2,» 
van a sacar también una segunda 
parte de «Final Fantasy VII». ¿Es 
cierto? ¿Para cuándo saldrá? 

Buen intento, pero no lo creo. 

Hablando de los «Final Fan- 
tasy», ¿sabes si tienen pensado 
sacar «Final Fantasy Vil» en 
PlayStation 2 con extras nuevos 
y gráficos de calidad de 128 bits? 


Yo no he oído nada al respecto. 
Me temo que los rumores que 
han surgido en Internet respon- 
den más a las ganas que tiene la 
gente de oir una noticia así, que 
a una filtración real que haya po- 
dido salir desde Square Enix. 

Me gustaría comprarme un jue- 
g0 que se pareciera a los «Final 
Fantasy» o a «Devil May Cry». 
¿Hay alguno así en PS2 que no 
sean los mencionados? 

En cuanto a juegos de rol tie- 
nes «Wild Arms 3», que acaba de 
salir y no está mal, y en el segun- 
do caso está el propio «Devil 
May Cry 2», y pronto verás «Ry- 
gar», «Shinobi» y, si me apuras, 
también pronto tendrás a la ven- 
ta «Enter The Matrix». 

¿A cuánto ascenderá el precio 
final de «Final Fantasy XI»? ¿Se 
podrá jugar en un ordenador con 
una línea ADSL normal? 

Square aún no ha confirmado 
el precio, ya que siguen esperan- 
do a ver en qué condiciones trae- 
rán el juego. Respecto a lo se- 
gundo, la respuesta es no, 
porque para ordenador habrá 
Una versión propia de PC, pero 
unos meses más tarde, creo. 

¿Sabes si las compañías van a 
sacar más juegos novedosos al 
estilo de «Zelda» o «Final Fan- 
tasy» para PlayStation 2? 


) 


AHORRO COMPRARME LA 





RE TROILUMINACIÓN 


A LISTO NO ME 
GANA NADIE 
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GAME BOY ADVANCE SP CON 








Adrián Rodríguez Díaz 
(Ferrol) 
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Yen: Aún así, los cambios en la 
rabia parecen todos bastante 
Ogicos. Respecto a los errores 
de Nintendo, creo que el exito 
de GB prueba con creces que 
la Gran N no se equivoca tanto 
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Yen: Como ahora están con 
secuelas como «FF X-2», ¡lo 
mismo te oyen y se animan! 





El jefe de diseño de este oe mencionó que el argumento beberá de 


fuentes tan oscuras como los re 


atos de Lovecraft, y películas como de miedo 


, 


como “Sleepy Hollow”. Vamos, que no será un precisamente una peli de Disney. 


Vaya pregunta... ¡pues claro 
que sí! «Enter the Matrix», «Si- 
lent Hill 3», «Gran Turismo 4», 
«Resident Evil Online», y otros 
muchos que no me caben aquí. 

¿El «Zone of the Enders 2» 
vendrá traducido al español? 
¿Cuándo llegará a España? 

Creo que sí, aunque todavía no 
está confirmado. En cuanto a fe- 
chas, apunta septiembre como la 
más probable 
Daniel García Guerra (Toledo) 
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Estimado Yen, a mis 21 años 

soy un gran aficionado a los 
videojuegos. Empecé con una 
Mega Drive, y actualmente poseo 
una PS2, una Xbox y unas dudas. 
A ver si puedes ayudarme: 

¿Qué sabes de un videojuego 
de Peter Molyneaux llamado 
«BC», que según he leído se está 
programando en exclusiva para 
Xbox? ¿Sabes cuál será su fecha 
de lanzamiento aproximada? 

Sé que será un novedoso RPG 
ambientado en la era prehistóri- 
ca, con trogloditas -masculinos y 
femeninos- viviendo en cavernas 
y enfrentándose a dinosaurios y 
otros muchos bichos. Saldrá en 
este año, no se sabe exactamente 
cuándo, aunque desde luego no 
antes del mes de septiembre. 

¿Qué se comenta por ahí sobre 
«Fable»? ¿Crees que podemos 
poner grandes esperanzas en él, 
o podría decepcionarnos? 

Se comenta que, además de 
contar con la innovación de es- 





tar protagonizado por un perso- 
naje cuyo desarrollo cambiará 
en función de nuestras acciones, 
tendrá unas dosis de violencia 
bastante altas, por lo que no es- 
tará destinado precisamente a 
los más pequeños de la casa. Me 
parece muy prometedor por su 
revolucionaria propuesta dentro 
del género del rol, aunque lo 
cierto es que no sé muy bien a 
qué altura estará técnicamente. 

Parece que son pocos los títu- 
los dispuestos a aprovechar el 
potencial de Xbox para desmar- 
carse de, principalmente, PS2. 
¿Cómo ves el panorama en este 
sentido a corto plazo? Quiero de- 
cir, ¿qué títulos de la calidad de 
«Splinter Cell» podemos esperar 
en la máquina de Microsoft? 

Empezando por el esperadísi- 
mo «Halo 2», otros juegos inte- 
resantes serán «SWAT: Global 
Strike Team» y «Deus EX 2», por 
poner sólo un par de ejemplos. 

Si no hay posibilidades de una 
conversión de «Tomb Raider: El 
Ángel de la Oscuridad» para 
Xbox, ¿qué me recomendarías? 
¿Qué tal está «Indiana Jones»? 

Mejor de lo que yo pensaba -y 
no es que pensara que fuera a 
ser malo-. Sin llegar a revolucio- 
nar, ofrece la misma emoción y 
profundidad que los juegos de 
Lara... ¡y encima tiene la banda 
sonora de las películas! 

Por último, ¿es cierto que «Ha- 
lo» corre sólo a 25/30 frames por 
segundo? ¿Y aún así lo recomien- 
das? ¿Cómo es eso posible? 

Porque llevamos toda la vida 
jugando a 24 fps y nunca ha pa- 
sado nada. Además, eso no impi- 
de que se trate de uno de los me- 
jores shoot'em up de la historia, 
junto a «Metroid Prime». 

Pedro G. (e-mail) 





8c Con este nombre tan criptico 
[que corresponde a las siglas en 
inglés que de la expresión antes 
de Cristo”) pronto aparecerá un 
nuevo juego de rol para Xbox 
ambientado en la era prehistórica. 








| ADOR Aunque este juego, 
que saldrá para Xbox y PS2, no está 
basado en ninguna de las películas 
de Indiana, tendrá un argumento de 
una calidad digna de esta saga. 


Hola holita, cómo va esa 
marchita. Espero que no es- 
tés muy ocupado para responder- 
me a las preguntas que quiero ha- 
certe. Bueno, te hago sólo una: 
¿Tiene pensado sacar Sony al- 
gún «Syphon Filter» para PS2? 
Has tenido suerte: Se llamará 
«Syphon Filter: Omega Strain», 
saldrá a principios de 2004, ten- 
drá opciones online, y además 
de disparar a diestro y siniestro, 
tendrá que hacer uso de mayores 
dotes de sigilo e infiltración. 
Ángel Bastida Ruiz (e-mail) 


Yen, tengo malas noticias 

para ti. Tengo unas cuantas 
dudas, y no hay nadie que pueda 
resolvérmelas... ¡Excepto tú! 

¿Por qué a veces las compañías 
cancelan juegos en desarrollo? 

Por muchas razones, pero sue- 
le ser por problemas internos, o 
también porque los estudios de 
mercado indiquen que quizá no 
se alcance un beneficio mínimo. 

¿Qué pasa con el trabajo he- 
cho? ¿Se tira a la basura, o qué? 

Se guardan las cosas que pue- 
den servir para proyectos poste- 
riores, como los motores gráfi- 
cos, diseños y esas cosas. Pero en 
general, sí, todo se pierde. 

Aún conservo ganadores de los 
concursos “Mangas €. Videoga- 
mes”. ¿Para cuándo el próximo? 

A mí también me gustaban 
(tendrías que ver muchos de los 
que no pudimos publicar...), pe- 
ro no creo que sea posible reali- 
zar otro, al menos dentro de po- 
co. ¡Ya nos gustaría a nosotros! 


¿Te acuerdas del “Gran Juego 
de Hobby Consolas”? En mi opi- 
nión, fue una jugada maestra. 
¿No haréis nada parecido pronto? 

Te digo lo mismo, nos gustaría 
repetir ese tipo de iniciativas 
siempre que fuera posible, pero 
no depende sólo de nosotros. 

¿Cuántos de los que hacéis 
ahora Hobby Consolas lleváis tra- 
bajando allí desde el número 1? 

Redactando día a día, me temo 
que sólo yo (¡esto me hace sentir 
muy mayor!), pero la mayoría de 
los demás aún siguen por aquí, 
realizando todo tipo de labores. 
JACHi (e-mail) 


Hola Yen, me llamo David 
Giné y tengo 13 años, una 
GameCube, y algunas preguntas: 
¿Saldrá para GameCube algún 
juego de balonmano? 
No, que yo sepa. 

¿Para cuándo saldrá «Mario 

Tennis 2» para GameCube? 
Tampoco he oído nada al res- 
pecto. Quizá en el E3... 

¿Tiene «Zelda The Wind Wa- 
ker» alguna opción para jugar por 
Internet? ¿Qué se puede hacer? 

Para Internet no (el único juego 
online de GameCube es «Phan- 
tasy Star Online»), pero sí que 
ofrece una conexión con Game 
Boy Advance. Si la utilizas, te 
aparece en la portátil un comple- 
to mapa con todos los secretos. 


¿Cuándo saldrá «Colin McRae 
3.0» para GameCube? 

Pues siento decirte que el pro- 
yecto ha sido cancelado. 

¿Cómo va a ser el nuevo «Po- 
kémon» de GameCube? ¿De lu- 
cha, de hacer fotos, o algo más in- 
novador? En Internet he oido 
cosas de un tal «Meowth Party». 

Espérate al E3 y te cuento. 

¿Saldrá algún juego de «Bruce 
Lee» para GameCube? 

No parece. De momento tienes 
uno para GBA. ¿Te vale? 

En algunas revistas no hacen 
más que hablar de Xbox 2 y de 
PS3. ¿Se sabe algo de GC 2? 

Déjate de “otras revistas” y es- 
cucha: según una fuente japone- 
sa de noticias, Nintendo podría 
estar pensando en desarrollar 
una nueva consola para sacarla 
en el año 2005, según dicen, in- 
cluso antes de las sucesoras de 
PlayStation 2 y Xbox. Pero, por 
ahora, sólo son rumores. 

¿Habrá un «Tony Hawk 5»? 

Sé que sonará a cachondeo, pe- 
ro lo más probable es que lo vea- 
mos... sí, en el famoso E3. 

¿Para cuándo «Sonic DX»? 

Aún no se sabe, porque lo han 
anunciado para EE.UU., pero ni 
siquiera allí han dicho la fecha. 

¿Cuándo va a salir algún volan- 
te decente para GameCube? 

Sólo está el Black Thunder, que 
puedes ver recomendado en la 
sección de Periféricos, pero no 
es muy decente que digamos... 
David Giné (Barcelona) 





5 ¡LFER: OMEGA STRAIN Esta saga de juegos de acción comenzó en PS 
poco después de la llega de «Metal Gear Solid», y sorprendio por su acertada 
mezcla entre acción y espionaje. La nueva entrega permitirá jugar por Internet. 





Estas son las cartas y mails 
más divertidas que he 
recibido este mes. Os aseguro 
que todas son ciertas: 


a 


Yen: Sí, te la firmo y te la 
amplio para que puedas 
colocarla de póster en la 
pared de tu habitación. 


Yen: Pues el 3 saldrá a la 
vez que el 2 y antes que 
el 4...si no hay un 0,5. 


bx] 


Yen: Sí, está anunciado 
desde hace ya varios... 
anos que no va a salir. 


O 


Yen: ¡Y nosotros diciendo 
que sólo se trataba de 
un juego “de acción”! 
¡Lo tuyo sí que es una 
definición del género! 


O 


Yen: ¡Que la enchufes 
en la pared y juegues! 


O 


Yen: Hombre, PS2 es más 
cuadradota, y Xbox más 
grande, pero por ahí 
deben andar las dos. 


Yen: No es un juego en sí. 
Significa que si pones los 
juegos en una estantería, 
entonces están “online”, 

es decir, “en línea”. 
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ESTRENOS 





Mi Género Acción 

Ml Protagonistas Vin Diesel, Asia 
Argento, Samuel L. Jackson... 

El Director Rob Cohen 

Ml Precio 24,01 € (3.995 ptas.) 

E También en VHS 15,95 € (2.654 ptas) 


VALORACIÓN: 


PELÍCULA * 
EXTRAS xr 








Mi Género Bélica 

E Protagonistas Nicolas Cage, 
Adam Beach, Peter Stormare... 
Ml Director John Woo 

Ú Ml Precio 24,01 € (3.995 ptas.) 


ra Ml También en VHS 15,95 € (2654 pras,) 


00 
MEA VALORACIÓN: 


PELÍCULA Ace 
EXTRAS Ak 








ARGUMENTO: Xander Cage es un delincuente muy 
cachas al que le vuelven loco los deportes de riesgo, 
pero que termina siendo pillado por un agente del 
gobierno. A cambio de evitar la cárcel, se verá 
obligado a hacer de espía en una peligrosa misión. 
EXTRAS DVD: Sonido 5.1, Documentales, Vídeo 
Musical: “Adrenaline” de Gavin Rossdale, Escenas 
Nunca Vistas, Trailers, Filmografías, Enlaces, etc. 





ARGUMENTO: Durante una batalla en 
plena II Guerra Mundial, dos soldados 
americanos tienen que proteger a dos 
indios navajos que usan su lengua como 
código secreto militar contra el ejército 
japonés. Su prioridad es proteger el 
código, pero la amistad con los navajos 
les llevará a tener que elegir entre sus 
vínculos o cumplir con sus deberes. 
EXTRAS DVD: Sonido 5.1, Cómo se hizo, 
Especial Televisión "Windtalkers Bravo”, 
Comentarios, Tras las Cámaras, etc. 





Ml Género Acción 

Ml Protagonistas Kevin Spacey, 
Gabriel Byrne, Stephen Baldwin 
Ml Director Bryan Singer 

Ml Precio 51,06 € (8.496 ptas.) 

Ml También en VHS 15,95 € (2.654 ptas, 


VALORACIÓN: 
PELÍCULA AAA ke 
EXTRAS xk 
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ARGUMENTO: Un policía llamado Kujan 
está investigando un incendio en el que 
murieron 27 personas, lo que le lleva a 
sospechar de un ex-policía al que estaba 
persiguiendo desde hace tiempo. En el 
enredo se ve envuelto también un grupo 
de “sospechosos”, quienes tendrán que 
esforzarse por probar su inocencia. 
EXTRAS DVD: Sonido Dolby Digital 2.0, 
Cómo se hizo, Entrevistas, “Featurette”, 
Trailer, Biofilmografías, Imágenes del 
Rodaje, Fotografías y varias Postales. 





EN SANO 


¿Sabíais que está a la venta una colección 
de cómics basados en las aventuras de Lara 
Croft? Pues sí, y este mes sale un número 
TIRPITZ dibujado por el autor Gerardo Sandoval. 


1 Editorial Planeta Ml Precio 1,70 € (283 pta: 





ESTRENOS 









Mi Género Musical 






E No disponible en VHS 


VALORACIÓN: 
PELÍCULA 
EXTRAS EE 


es 











VALORACIÓN: 


PELÍCULA 
EXTRAS xk 





Ml Protagonistas Pablo Puyol, Beatriz 
Luengo, Miguel Angel Muñoz, 
Mónica Cruz y Silvia Marty. 

Ml Director Universal Music 

E Precio 20 € (3.328 ptas) 


ARGUMENTO: De la exitosa serie de Televisión “Un 
paso adelante” ha salido este nuevo grupo de cinco 
chicos y chicas, que cantan y bailan canciones tan 
pegadizas como “Morenita”. Además de su primer 
disco, han sacado este DVD con todos sus vídeos. 
EXTRAS DVD: Sonido Dolby Digital 2.0, Reportaje 
con el “Cómo se hizo”, Entrevistas con todos los 
miembros del grupo, Biografías y Galería de Fotos. 


Ml Género Ciencia Ficción 

Ml Protagonistas Eddie Murphy, 
Randy Quaid, Rosario Dawson... 
Ml Director Ron Underwood 

Ml Precio 24 € (3.993 ptas.) 

Ml También en VHS 15,95 € (2.654 ptas.) 








ARGUMENTO: En el año 2087, el futuro 
no es tan maravilloso como algunos se 
creen, y eso es algo que Pluto Nash, el 
propietario de un famoso club, vivirá en 
sus propias -y futuristas- carnes, porque 
tendrá que enfrentarse a un grupo de 
gangsters del espacio que pretenden 
apoderarse de la Luna. Una comedia 
“lunática” para ratos de aburrimiento. 
EXTRAS DVD: Sonido 5.1, Escenas 
Adicionales, Reportaje “Cómo se hizo”, 
un Vídeo Musical y Trailer de Cine. 





a Género Anime | 
Ml Protagonistas Chihiro, 
Yubaba y Haku 








Precio 21 € (3.494 ptas) 





VALORACIÓN: 
PELÍCULA Ark Ar 
EXTRAS xk 





Mi Director Hayao Mizayaki 


Ml También en VHS 15,95 € (2.654 ptas.) 





ARGUMENTO: El creador original de 
Heidi nos trae esta alucinante película 
de anime, en el que la pequeña Chihiro 
entra en un extraño mundo donde una 
vieja hechicera controla el entorno con 
su magia, y obligará a Chihiro a tener 
que olvidarse de su pasado humano. 

No olvidéis que acaba de ganar el Oscar 
a la Mejor Película de Animación. 
EXTRAS DVD: Sonido 5.1 en castellano 
y euskera, Trailer de Cine y Televisión, 
Vídeo Musical y un Póster de regalo. 
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Objetos, cartas, figuras... el bazar para los más jugones 


po 







4 AHORA SPIDER-MAN 
TE LLEVA DE CABEZA 
El que probablemente sea el personaje 
más famoso del universo de la Marvel 
ha recibido ya todo tipo de productos 
de merchandising, y todavía siguen 
saliendo. Entre los últimos que han 
aparecido se encuentran varias 
estatuillas de diversas formas y 
distintos precios, pero destaca este 
alucinante busto de su cara, de 33 
cm. de altura y basado en la serie de 
cómics “Amazing Spiderman”. Es muy 
caro, pero la calidad es excelente, a la 
altura de los fans más incondicionales. 
Lo encontrarás en: 
FF www.planetacomic.com 


Precio: 224,99 € (37.435 ptas.) 
y 


FORMA PARTE DE LA FAMILIA 
MÁS LOCA DE LA TELE > 

A partir de ahora, Bart, Homer, Lisa, Marge y 
Maggie ya no serán solamente los personajes que 
hacen que nos partamos de risa todos los días 
frente a la tele, sino que se colarán en nuestra 
casa gracias a unos bustos de polipiedra, de unos 
18 cm. de altura, que fabrica la empresa Sideshow 
Toys. Están muy bien terminados, con detalles 
de calidad como pedestales imitando mármol 
y la firma del autor. ¡Mosquis, cómo molan! 
Lo encontrarás en: www.sideshowtoys.com 
Precio: 35 € (5.824 ptas.) 


u» 
h_4 
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IDEAS PARA 
COLECCIONISTAS 





EL DEPORTISTA ESPAÑOL DE MODA 


internacional (sigue triunfando en los Memphis de la NBA], 


ROBOTECH YA NO SOLO 
DA CANA EN EL ANIME > 

Los seguidores del manga Robotech estaréis 
contentos; y no sólo porque podéis jugar con 
«Robotech: Battlecry», que salió hace un par 
de meses en PS2, Xbox y GC, sino porque 

la empresa Veritech ha lanzado esta figura 
articulada de 25 cm., que incluye todo tipo de 
partes móviles, un láser, y permite configurar el robot 
en sus tres formas conocidas: mecha, avión e híbrido. 
Lo encontrarás en: www.gamestop.com 

Precio: 79,99 € (13.309 ptas.) 


4 PON CARA DE POKER 

CON LAS CARTAS YU-GI-OH! 
Esta serie de anime y manga arrasa en Japón, 
y sus juegos para consola también están dando 
que hablar en España. Ahora acaba de sacar 
sus primeros mazos de cartas, que traen 8 
cartas comunes y 1 “infrecuente”, de un total 
de 142 correspondientes a esta edición, a la 
que se le conoce como "Metal 
Raiders”. Un imprescindible 
para seguidores de la serie. 
Lo encontrarás en: 
WWw.amazon.co.j 


Precio: 4,30 € (715 ptas.) 


EN EE.UU. DECORARA TU CASA > 


Pues sí, Pau Gasol, nuestro jugador de baloncesto más 


ya tiene su propia figura de 25 cm. lista para decorar la 
habitación de todos los que le siguen, tanto en la tele, como 
en cualquiera de los juegos de baloncesto para consola en 
los que aparece. Está realizada por los “monstruos” de la 
empresa McFarlane Toys, así que la calidad está asegurada. 
Lo encontrarás en: www.Planetacomic.com 
Precio: 19 € (3.161 ptas.] 


Las POS dp sde ello 






ERA A 


+ -ESTE ARCHIVADOR 
POR SÓLO 


29,50€ 
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3 1 POR EROBLEMAS DELOGÍSTCA SENTIMOS NO PODER/SERVIR NUMEROS ATRASADOS ] 


Q Sí, deseo suscribirme a Hobby Consolas durante 12 números y pagar sólo 10 números (2,95 e x 10 = 29,50 €) más 5 e. de gastos de envío y recibe de regalo un estuche archivador. 


(Elige una de las 2 opciones) 


1 DOMICILIACIÓN BANCARIA: Les ruego atiendan los recibos presentados para su cobro por Hobby Press S.A. 
Nombre y Apellidos del Titular 


Si A o A A A A O LS A E A A EA TAO O AA SORA A AA TA OA CA OOO ROT AAA UA A ACA OA A A A ME IN A IL 


Cuenta Corriente 
LA Ei 3-3 1247 EEN LAA EEE OT 


AGENCIA N*DE CUENTA 
Q TARJETA DE CRÉDITO: NÚMERO CADUCIDAD 
O VISA O MASTER CARD O 4B O EUROCARD O 6000 O O IS, SU CS IO O O O A 0 A | / E 
A EN NATI Fecha de Nacimiento...............oooooooooom.... TOM Urra NACER 
EIAOIO RARA ERA A C. Postal (imprescindible) ................... A A Cies ra AREA 
E-Mail FIRMA (Imprescindible en cualquier forma de pago) 


* Por razones de operatividad, el número de teléfono está reservado exclusivamente para suscripciones. 

* De acuerdo con la vigente normativa sobre protección de datos personales, te informamos de que los datos 
que nos facilites se incluirán en un fichero responsabilidad de Hobby Press S.A. Para modificar tus datos, 
escribe a Hobby Press, Dpto. Suscripciones, Los Vascos n* 17, 28040 Madrid 

+ No se aceptan suscripciones fuera de España. 

* Promoción válida hasta publicación de oferta sustitutiva. Hobby Press S.A. se reserva el derecho de 
modificar esta oferta sin previo aviso. 


MARRERO 
A 
JOBBY * 1:o 


HOBBY SHOPPING 


O Si tienes una tienda de videojuegos, y quieres anunciarte en este espacio solicita información en el teléfono: 902 11 [3 15 


WWW, multi-games, com 


VENTA EXCLUSIVA 
IEN E AS Y VIDEOCLUBS 


GQ 
fl GAMECUBE 
















SAME BOY 
COLOR 


A 5 5 5 5 5 55 5 5 A A 


- AN 


- ASESC Y PRESUPUESTOS SIN COMPROMISO EN APERTURAS. 
1 "VENTA DE JUEGOS, CONSOLAS, ACCESORIOS Y PELÍCULAS DVD. 

p A ENVIOS A TODA ESPAÑA EN 24 H. | 

Cr. INFORMACIÓN ANTICIPADA DE TODAS LAS NOVEDADES, 


e ! 


AMPLIA EXPOSICIÓN. 


-NUESTRA EXPERIENCIA ES 
NUESTRA MEJOR GARANTIA- 


EXA ATL] 
PINTOR MAELLA, 13 - 46023 VALENCIA - TLF. 963 31 83 30 - FAX 963 31 83 31 
E-MAIL: infoOGmulti-games.com 


Distribuido por: 


- A 


a 


WWW.mgshops.com 









Mayorista de: 
DVD 
VHS 
Juegos 
Accesorios 


Buscamos comerciales 


IL UAIMANISSS 
0E TIENDA 


Especialistas en ma 
Sistemas Automáticos 


C/ BELCHITE, 1 - 3 
08906 L'HOSPITALET DE 
LLOBREGAT (Barcelona) 

(A 93 480 71 39 
día 93 438 65 36 








ps 
y 


INFORMACIÓ! 


ES M omiso E-MAIL 


| ARA EXPOSICION - 


' HYPNOSYS WORLD S.L. | 


.C/ COMTE BORRELL 20-22 BAJOS 08015 BARCELONA 
- TEL 93 442 60 65 - 93 442 15 61 - 93 442 80 38 


FAX 93 441 98 10. 


e-mail: modo lnioledacio.con 
web: http://www.hypnosysworld.com 


Í e ideoiuesos % A cccconiós | 


91.355.06.65 


Modihcacion 
C/ Bejar, 7.-Local “¿ÁL Multivistema 
28028 ¡Eleiglo Espocialiutas en 


FIGURAS 
11-14 /17:30- 21 $ Envio CIÓN 


GAME OVER 


Especialistas». 
Dragon A 
- Juegos OS Macs ; 
- Videoj 
- Libro de 
ME RS 
- Nint y tipo 
acc pa - 
- Neo q80 CD, Cartucho y 
Pocket 
- Merca cat 


C/ Teodora LAMA 
08022 Barcelona. TT. y Let (93) 4185960 





o 















WWW.CHOLLOGAMES.ES 


TODO 
JUEGOS USADOS 


C/ ARENAL, 8 — 19 PLANTA 
28013 — MADRID 
TFN. 915232393 
(JUNTO A LA PTA. DEL SOL) 





DReAM GAMEeS 


Piz. del Callao, 1. 1* planta. 28013 Madrid 
Horario: 10,30 a 14,00 y de 16,30 a 20,30. 
De lunes a sábados. 

Teléfono de pedidos: 91 523 20 87 
www.dreamgames.net 


GAMECUBE Manr 
WABRIO WORLD CASTLEVAMIA 3 
MEGAMAN PUKEMON 

SONIC Co 


BRUTE FORCE 
DINO CRISIS 3 
MUDE 
KING of 
FIGHTER 2002 a 
O IMPARTICIÓN 


PIN, 03 
SOUL CA4LIBUR 2 


EVIL DEAD 
METAL SLUG 3 

des Ae ONLINE: 
CR: 0US 





COMPRAMOS, VENDEMOS Y CAMBIAMOS 


Calle San Pere,35. , mm pe 
08201 Sabadell MERCA [2% If a 
(Barcelona). Y 24 O eS 
Tel, 93 725 91 78 


Calle Galileo, 264 
08224 Terrassa 
(Barcelona). 


Tel. 93 780 97 09 
VENTA ALQUI 13 
LTIMAS NOVEDADES TE OFRECEN 1OS 


COMPRA - VENTA Y CAMBIO 
EN JUEGOS 13 A MANO 
[/Meina eras WN 2h. Local * 


0700% Palga se Mallorca. Telefono 971 77 Gh 13 
wwe-digital 0-0... -to 1717 LR erra- es 


C/ Francisco Cidón 16, Bajos 
90007 Zaragoza 
Tel. 976 270 380 
Fax 976 273 496 
e-mail: info Oprodemax.com 


Caio 
¿8 
E 
e 
Ele 


GAMEWARE 


Entra en un negocio de futuro, sin cuotas mensuales. 
Venta a distribuidores y tiendas. 
Amplio stock permanente. 
Juegos, accesorios, consolas, PC, etc. 
Distribución a nivel nacional. 
Entrega en 24 horas. 


www.mercajocs.com 


EL ÚNICO MAYORISTA 
DE VIDEOJUEGOS E INFORMÁTICA 
'el0]: NECESITAS le | 


e POR PRODUCTO: 
MÁS DE 3.000 REF 


Engine Tecnology 


e POR SERVICIO: 
ENTREGA DE PEDIDOS EN 2 
CONQUE IN ARA A 


ML: OZ 304 46S 
Ax: PIS E01 412 


ancla lis 


e POR PRECIO: 





+canadiaN ames 


PSone. PlayStation.2 PE 








: . .. Ñ Pr, % 
7) ll y y - ] nerd ed y 





e rs A A 
MÁS DE 10 AÑOS DE EXPERIENCIA 


ASESORAMIENTO EN NUEVAS APERTURAS hestend 
INFORMACIÓN DE TODAS LAS NOVEDADES 


¡MA E 





Gran Vía Fernando el Católico, 2 
46008 VALENCIA ANGEL GUIMERA 
Tel. 96 394 30 57 










e ay Los Mejores Precios de Europa 
Ly Y LS 

ha LAMA ul a 

wnes MED: Y dvdlinker.com 


¡Disponibles al fin en España ! 


es Lec las e 


Todas las marcas en dvd-r 1x /2x /4x: Ritek / Traxdata / Datasafe f Maxell / Princo 
D'YD-R 4.7GB desde 0,60 Eur ¿AR 2 42.24 súlo 30 Eur ¿ DSM3, 48 Eur 
P5e VGOBGK HI-RES sólo 33 Eur, Flash Linkes 


Set 256m solo 200 Eur, Swap Magic 2... 


Y +100 Productos disponibles a los Mejores Precios, visite nuestra web! 











El MÁS COMPETITIVO DEL MERCADO y 
ADEMÁS, CON CONDICIONES DE PAGO APLAZADOS 


s 





DISTRIBUIDORA DE CONSOLAS Y VIDEOJUEGOS 


MAYORISTAS DE VIDEOJUEGOS, CONSOLAS Y ACCESORIOS. 
e LO TENEMOS TODO PARA: 
PLAYSTATION, DREAMCAST,NINTENDO 64, GAME BOY, PC Y DVD. 
e VENTA EXCLUSIVA A TIENDAS ESPECIALIZADAS Y VIDEOCLUBS. 
o ENVIOS A TODA ESPAÑA EN 24 HORAS. 


“DISCOVI, S.L. 


MARTINEZ RUIZ AZORÍN, 9 - e 50002 ZARAGOZA 
TEL: 976 39 21 51 FAX: 976 29 38 82 E-MAIL: discoviOpixar.es 


GAéción 


AS ECU ELA e) 


20 AÑOS DE ACCIÓN, 
20 AÑOS DE RESULTADOS 


LLAMA Y APADRINA 
UN NIÑO DEL TERCER MUNDO 


902 402 404 





OPERACIÓN CAMBIO-COMPRA 


COMPRAMOS Y CAMBIAMOS TU VIEJA 
CONSOLA, JUEGOS, ACCESORIOS, ETC. 


Dirección: Videojuegos M..V. 
C.C. Dendaraba. B- 16. 01004 Vitoria 
Horario: Mañana: 11 a 1,30 y Tardes: 5 a 8,30. 


Teléfono: 945 148319 


y 


E pedia ls a Comilllo 


2ntr niregor244h 
AO rr > TOS 65)7/18107,9) 
MS Novedades) Aro VAR OVAV¡TSOsY/ MAN OticiasY; PP 


IN CONTLA OMPRADETO PACK y 
| TE/REGALAMOS | 


e 5d el 


C/ Pablo Iglesias 20 
Tel. 965 212 209 ' 


ura Pack Especial Motos | E | y 1 a AE 


Avda. Marquesado, 2 
Tel, 202 780 972 


C/ de la Huerta, 11 
Tel.965 303 848 
Torrevieja 
laza Miguel Hernandez, 4 
A 266 706 711 


A José Ramón Mebda, 6 
y Tel. 924 304 072 Ll 
MS Pack Especial Acción || 


Consola PS2+ Primal || LOA | || C/ Conquista, 121 
7 4005 | Tel. 933 896 211 
CANTABRIA 


Dr. Díaz Munio, 6 
| Tel. 942 861 250 
MATKI 8 de | | OLEO 
Tu >i he | Avda Sant Narcis, 113 
Ep la on 1h Tel. 972 230 869 


ls 95/€ $ Mame 2D sx LA RIOJA 


C/ Sagasta, 2-2 
Tel. 941 245 027 Ss 


e 7 Ferrer del Rio, 28 
y 70.95€) : o Tel. 913 564 692 "q 
A Is p Si E : 


5 S E EDICION | o m3 C/ M* Sevilla Diago, 14 
LIMITADA | ñl Tel. 913 135 402 


| 4 _ ¡O | -n 
EDICIÓN LIMITADA "A Jesu ! OS | | C/ TON 15 
Consola Game Cube > Tel. 912 393 860 = 
+ Zelda “the wind waker” || LE < as a Y 4 Y) 
y : incluye un disco extra 1 5919 | 264. 3 re mm 
q e y con dos juegos 199. 95€ V La ETTTRE 
Ni A pl Tel. 948 225 306 


129£é3 y YI a 0 Y X Y 4. My E 7 4 SD 
DEZA Tr E E IIA > E mE Tel.923 214 285 $ 


ol | a Da Y A 
A. NUEVA CONSOLA'G, 'GAME BOY/ADVANCE sp || SORIA 


d | | Avda. Mariano Vicen, 7, 
¡CON su, CAMISETA EXCLUSIVA “MGK DE "DE'REGALO | | A Tel. 975 228 181 $ 


COMPRA - VENTA JUEGOS / CONSOLAS DE 2" MANO PE coma 
EN NUESTRAS TIENDAS CON EL SIMBOLO wW.mg o) remiten 


ICE ATT AI 





























..€Specialistas en Videojuegos, DVD, VHS, Cyber-Cafes 4 : AO CAE 

=— Y] Empresa lider en el sector del Video y Vending 

fini | a que esperas para tu 
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DISTRIBUIDOR AUTOMATICO 


Á 





P 


PAS JESSIE JU. JN JA Jo SS A nd ADAN A -..A> LANA” A £ 
Y o 
3. - , - 


P.. 2 e —— A Pa 
A - a _ - 





CLICA o e DECIME al - 
294 . 5 . y > y 
PA A a, Gl | GN A 
Ñ 
Ñ 


— t 


PE ERA 


MI ] 


8 > e E] 


Ñ Ni mi 
no - E e] 


PACO Cantero MEW 
uD-= ho Ñ O >» 


AO. A ¡EM | 
a Ñ Ñ o 


e 
. 
Ni 
—_— e 39,95 








SAA A y SAA RRAR ASADAS A A LED AMM ME ia $ .”. £ 
"> 1Envi 4 ye AFRCEME . A añ - £ , Mas Pl 
$ ? EDT ES 17 P : 

> PERTIATIGD  - A ic A »! 












95€ 


' > as 2% 
AS Z TORRES 


COPYPLAY 


a primera 


A | CD COPIADORA 


Por Monedas 





o 
' 


DE CDA CD 
1UDIO Y DATOS 


INFODMESE 


Informese 
TELF.: 96 369 82 62 
600 034 573 


SN proMusiciacií 


Í PlavStation.e PlayStation.2 MS PlayStation.2 
qu mu. e Ss cm. — 
a o, 
ENTER 


MATRIX 


IDIIMADOR Y 


Platinum 


Pack Virtua Tennis2 
+ Bumout+ Crazy Taxi 


Oferta válida hasta fin de existencias. 


SALER y 
di ho 
És 7 Bliv: , 
Pack consola XBOX 
+ HALO 
+ SPLINTER CELL 


DAMAGE SNA LHAURIN DE LA TORRE 
GAMECUBE q 56 - 968 1 PAN a del Mediterráneo. 2 - 952 
GAME BOY SONAANCE CABRA ARROYO DE LA MIEL 


PC Jona Us A ) 1 vda Cc 3 ICUOO 3 
DvVoO LOGRONO VÉLEZ-MÁLAGA (Ax 
Le 1 


CD-ROM : Húesca, 36-941 22 10 08 Camino de Mélac ol 
GUADALAJARA 952 50 76 86 
A AZUQUECA DE HENARES ESTEPONA 
UNETE AL Valladolid, 2 - 949 34 85 29 El Cid. 13 Bejo - 952 80 67 22 
TLUB DABLO MÁLAGA PUERTO DE LA TORRE 
Consigue tu TARJETA ROJA CASABEANCAS E E ré 2 Rueda, 59 - 952 42 21 91 
disfruta de sus venta'a po: ] no. 1 J 
a ii , > = 22 Manuel García, 12 - 952 45 15 70 
CENTRAL DE OFICINAS — El Rca O ANTEQUERA PE 
A ALMACEN: se Peal” es, . OFGS al ASA esq . gue: e LCeryentes 
52 35 54 D6 = 1185 
UNE SELEIOS FRANJU ES NR EAURÍN EL CRANDE 
Awds. Car le Aloc 2 Gerald Brenand. 82 - 952 59 55 92 
9592 29 75 30 ARROYO DE LA MIEL 


ALMAURIN DE LA TORR DIVERTIENDA DIABLITO Il 
hd Amen s 22-9524” 8 ( £da | Jardnes de Benameinar 


9952/57: 39/ 20 


Tu tienda de juegos A www. divertienda.Ccom 


= 





TODAS LAS NOVEDADES EN /eranaaga TT RESS SERVICIO DE VENTA POR CORREO: 


VIDEOJUEGOS Y ACCESORIOS | J 
GamesHOP MAS CERCANA WWW. .GAMESHOP.ES SERVICIO A DOMICILIO (NORMAL: 3€ arts. URGENTE: G€ ass) 


ENJUNTO, VUELVE TARACEN SU NUEVAS AVENTURA 


CAMPAÑA 
AUYSILIOA 166, 00038 10090 
UBEDA Cameo) MS CANA O USO OBAMA 
VEESETO 70 MECO APPS OSTs 


K SS > 
PlayStation. e 





(GameSHOP 


¡OFERTA VALIDA HASTA AGOTAR EXISTENCIAS. OFERTA VÁLIDA PARA VERSIONES PC CO.ROM Y PLAYSTATION?) 
cone ElIDOS . 


Ac a. BS MSDS 


Ye Microsoft SERVICIO DE VENTA POR CORREO: 


(GamesHOP)ROE Vu DO LAALEREL: 


especiauistas BAUAEO eos SERVICIO A DOMICILIO (NORMAL: 3€ «0. URGENTE: 6 som) 
WWW. GAMESHODP.ES TODOS LOS VIDEOJUEGOS Y ACCESORIOS PARA CONSOLAS EN TU TIENDA GameShop 


BUSCA ESTOS SÍMBOLOS EN NUESTRAS TIENDAS: XBOX=+JSRF +SEGA GT 2002  XB0X+M6GS2 SUBS. XBOX +SPLINTER CELL +HALO XBOX VERDE TRANSPARENTE — XBOX LIVE KiT 
2239 POE +2 CONTROLLER S 


- BES ENVIO A DOMICILIO £4 CLUB DEL CAMBIO ¿ES 2 
5 COMPRAVENTA USADOS % JUEGOS EN RED 


ALBALETE 
c Perez Galdós, 36 02003 ALBACETE 
987 50 72.69 enan albacete gamestop.es 


ALBACETE . l — 
IVIVE: AH TM XBOX CONTROLLER DVD KIT XBOX ADAPTADOR RE CABLE AV+ADAPT CABLE SCART ADV. CABLE ÚPTICO SOUNDSTATION 5.1 AY CABLE OPTICO 


967 19 31 58 mau: comerciolllgameshop.es E 
mn ” a 
| ALBACETE e x 
Melchor de Macanaz. 36 - 02400 HELLIN (ALBACETE) . 
“> 067 17 6162 23€ ESE A | 3 iS 


- ALBALEIE py ENTER THE MATRIX STAR WARS KOTOR LOS SIMS MIDTOWN MADHESS 3 MOTO GP 2 
Corredera 50 - 02640 ALMANSA (ALBACETE: — + 


“2 967 34 D4 20 

BALEARES ser 

c'Cayetano Soler, 3 - 07800 IBIZA (¡BALEARES! “4. 
< 97130 3382 eman ibizo(8qameshop.es 


BARLELUN 
e/Santiaoo Rusiñol 31 BAJOS - 08870 SITGES (BARCELONA 


TZ 93 894 2001 


CRASH BANDICOOT DAKAR 2 DEAD OR ALIVE 3 
ES 


$ ARCELUNI 


ciParellada, 22 (LES GALERIES) - 08720 %" yy ji SABE AA 7 
VILAFRANCA DEL PENEDES (BARCELONA) <> 83 892 33 22 slo . > DaKaR:2 
BARCELONA : £. | | AT 
Boulevard Diana, Escolapis. 12 Local 18 - 08800 BARCELONA “+ p) | >. 


VILANOVA | LA GELTRU LD 53 814 38 99 cuan. vlanovaBlgameshop.es 
CÁDIZ = -FU CHAOS MAX PAYNE 


c¡Benjumeda, 18 - 11003 CÁDIZ 
“a 956 22 04 00 


vv. /I R 


Avda. Almirante León Herrero. S/N “C.C. SAN FERNANDO PLAZA” 
11100 SAN FERNANDO > 95659 16 68 


NUEVA APERTUR, CADIZ 


> CANTABRIA pu MX SUPERFLY 
clJuan XXUL 139600 MALIANO - MURIEDAS (CANTABRIA 


“D 042 26 15 94 uan. santanderfigameshop.es 


GRANADA ¿ 
c'Arabial frente Hipercor - 18004 GRANADA 
“2 85589041 28 


LEON | 
c/Amonio Valbuena, 1 - 24004 LEÓN A PROJECT GOTHAM 
“987 25 14.55 eman: leonflgameshop.es 


SANTA CRUZ DE TENERIFE 
Mónaco. 8 - Edificio Marte - 38650 LOS CRISTIANOS 
A OE ES A 


¡ARRAGUNA 
Mare Molas. 25 BAJO - 43202 REUS (TARRAGONA 


2771383 42 


TOE, JAM 8 EARL M | WC SNOOKER 2003 CASTLE WOLFENSTEIN 


OULEDI 
cCervantes, 4 BAJO - 45600 ' 
TALAVERA DE LA REINA (TOLEDO! “> 825 81 66 94 


JALEMNLIE 

c'Bernat Fenollar, 11 (Zona Univ. Politécmica) 46021 

VALENCIA <L 96 369 04 18 euan. valencia games!r0p.es 
AYA a 


A ON oa PS ONE BÁSICA == 
LD 94 447 87 75 usan: bilbao gameshop.es PS ONE + GT2 + WRC ARCADE —...- 


UPA O 
Avenida Artonio Miranda. 3 - 48902 BARACALDO (VIZCAYA 
“S 94418 01 08 
SI ESTÁS INTERESADO EN NUESTRA BED DE 
FRANQUICIAS INFÓRMATE EN El TELÉFONO 
967 193 158, EN El FAX 967 193 3910 
EN EL E-MAIL FRANQUICIASOGAMESHOP.ES 


ANA 


APR TA AA 
yo E AS AAA 
















TODAS LAS NOVEDADES EN / eau SERVICIO DE VENTA POR CORREO: 
VIDEOJUEGOS y accesorios ME 


PARA CONSOLAS EN TU TIENDA. eme a OI, (0967 13 3 la d 


EamesHOP MAS CERCANA WWW. GAMESHOP ES - SERVICIO A DOMICILIO (NORMAL: 36 som URGENTE: 6€ 





LIEMBOS]PARA/PCLLEGAÍAJLAS 









E 
0 DES 008 SIMS CONTÓ: J 40 06 600 SO QUE E JU) 008 SIS SOPERSTARS 
- LOS SIMS SUPERSTAR EDICIÓN DELUXE ARAALES A RAYONES DE VACACIONES Lai Ati | AA RLES pd QUE ar 


ASA Y A 00580 011 08 01000 (6 0190 IMA Gansshon) 


SUEGO VOL De MototsrP SS ARI TY 


(edito ind, obra oa dept rei 


dr B 
SS 'anaos y 29 te Sn .r 









MOTO GP3 CONSOLA PLAYSTATION2 


== *MOTO GP3 CONSULTAR 





TODAS LAS NOVEDADES EN SERVICIO DE VENTA POR CORREO: 
VIDEOJUEGOS Y ACCESORIOS (Game 'eSHOP) 
PARA CONSOLAS EN TU TIENDA (9, E E / | 4 d | J E A 


GameSH0OP MÁS CERCANA SERVICIO A DOMICILIO (NORMAL: 3€ ¡esos URGENTE: 6€ sa050) WWW GAMESHOP.ES 


PSZ +THE GETAWAY — PS2 +KINGDOM HEARTS PS2 +RATCHET 8: CLANK PS2 +SLYRACCOON  PS2 +PRIMAL 
Él | A m7 

2 Pa, dl e 
ku. y 


259€ 259€ TT FI TES a cone 
00 AOL 0 008 906 (168 ($108 60) CUMQUIEGA 0 YU DUES E ALSO E) SESGO JU3GO SPLIDTaS GOL 
K 2 STAD 2 


MEMORY 8Mb PS2 . MEMORY GMb 2x1 MULTITAP PS2 SONY VAL SHOCK UPXUS. ADAPTADOR RFU UPXUS CABLE RGBIDVD 


TOP DRIVE FORCE VOLANTE SPEEDSTER2  SCORPION 100Hz_ GUNSTATION 2 ES. 1 CREATIVE INSPIRE 5.1 CREATIVE INSPIRE 2.1 VGA BOX 


rea 


DEVIL MAY CRY 2 MOTO GP3 RESIDENT EVIL DEAD AIM RYGAR 


+MINIGUÍA 
DE REGALO 


ENTER 


MATERIA 


a $ pd y A 

O TENCHUEIT 
É E any 3 

59€ —-=- Msga “Msg 





VENTA Y DISTRIBUCIÓN DE VIDEOJUEGOS, CONSOLAS Y ACCESORIOS PARA TIENDAS ESPECIALIZADAS, JUGUETERIAS y VIDEOCLUBS EN TODA ESPAÑA 


SERVICIO DE VENTA POR CORREO: 
NINTENDO (GamesHOP 
(9 a E 1] | 0 3 Í 3 Be EYAN Y | == =. Ni en y ——d 


SERVICIO A DOMICILIO (NORMAL: 3€ jaga0s. URGENTE: 66 ¡908uts.) A TN O ES 


3AMECUBE BÁSICA: = 6 CONTROLLER WAVEBIRD CONTROL MEMORY CARD RGB CABLE GBA CABLE MODEM 56K / CABLE GAME BOY PLAYER 


3AMECUBE + SUPER MARIO SUNSHINE 
+MEMORY CARHL59: ==:3 


A 
e 
- 


ENTER THE MATRIX IKARUGA 


PLATEADA + ZELDA ma | 
SLiurer 
THE WIND MAKER +BONUS DISK 07 | INTER 


dl 
qlo, 
. 4 


SUPERSTAR SOC 
SE E 


E + 
<a 


BURNOUT 2 A DESERT 


GAME BOY ADVANCE 


¿ BATERIA +ADAPTADOR FACE MASK 2 GLOW GUARD GBA LUZ Y LUPA GBA TOTAL PACK GBA LINK CABLE UPXUS x4 
GAME BOY ADVANCE SRA | as y | 


NUEVO DISEÑO CON RETROILUMINACIÓN 
PANTALLA ABATIBLE Y BATERIA DE LITIO 


CRASH 2 N TRANCED — CRAZY TAXI 


GBA BÁSICA RS 


GAMEBOY ADVANCE + SUPERMARIO WORLD" 


ES] 


Le sor ano 


5 


A! 


Y ALA EN 
y 
P s ' 
| a] ” y ” 
LN zh 


PARTICIPA AHORA EN El NUEVO FORO 143 ETE GameSHOP. EN NUESTRA PAGINA WWW. GAMESHOP. ES 





EL MES QUE VIENE 


e=+ o ”m Los contenidos más destacados del próximo número 


¡Los juegos del 





próximo 


Nos adelantamos a la feria más importante 
del año para que conozcáis, de primera mano, 
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La película del año llegará a las consolas antes 
del estreno en el cine. Y si queréis ser los primeros 
en descubrir todo lo que nos deparará este juego 
revolucionario, no os podéis perder la próxima 
Hobby, en la que estará comentado y puntuado. 
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MADE IN JAPAN 





Shinobi. La saga continúa. 


Vuelve el ninja más temido de todos los tiempos. Vuelven las espadas, los shurikens, 
los movimientos sobrenaturales y la lucha sin cuartel. Directamente desde Japón, llega Shinobl1. 
Con unos gráficos increíbles al más puro estilo manga. ¡A MA 


es.playstation.com 


Y con una sola idea en la mente: hacer pupita al que se le ponga por delante. PlayStation.e 
El OTRO LADO 


